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Rozpoczecie gry. Samouczek.

Na samym poczatku zostaniesz zapytany, czy chcesz skorzysta¢ z samouczka. Gorgco Cie do tego
zachecam, gdyz nawet jesli skad$ masz juz jakie$ pojecie o sterowaniu grg, zyskasz sposobnos¢ do
zdobycia cennych punktéw doswiadczenia niemalze za darmo.

p— B
WITAJ
Czy chcesz uruchomic misje
samouczka?

Postaraj sie dokfadnie wypetnia¢ wszystkie polecenia, ktére bedziesz otrzymywacé. Przede
wszystkim jednak radze odwiedzi¢ Ci ekran opcji komunikatéw (gorny prawy rég, czwarta ikona od
prawej strony). Domyslne ustawienia sa cokolwiek idiotyczne i irytujace, gdyz powodujg
zatrzymanie uptywu czasu z byle powodu. Na zatagczonym screenshocie widniejg ustawienia, ktére
uwazam za sensowne w wiekszosci sytuacji. Reakcja na brak rozkazéw to przede wszystkim
zatrzymanie gry, ilekro¢ ktorykolwiek z zotnierzy konczy spacer. O niemoznosci zaatakowania celu
lub wykonania rozkazu zofnierze i tak nie omieszkajag powiadomi¢ stownym narzekaniem.
Zatrzymanie za$ czasu na atak na jednostke (obojetne czy skuteczny czy nie) powoduje irytujgce
przestoje, gdy i tak atakowany ucieka za rég. W czesci strategicznej polecam pozostawienie
komunikatéw na wszystkie zdarzenia, gdyz nie sg one denerwujace, a warto wiedzie¢ o wszystkim,
Co sie dzieje.
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Udaj sie na drugi koniec ulicy. Tam dostrzezesz zblizajacego sie zwisogza. Jest nieuzbrojony.
Odczekaj, az podleci dos¢ blisko, bys byt w stanie odda¢ do niego w miare celny strzat.
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Nastepnie podejdz za budynek do rannego Zotnierza. Otworz ekran ekwipunku (prawy klawisz
myszy na dolnym panelu) i wymien mu strzelbe na apteczke. Zatwierdz wybdr ("gotowe") i wiacz
uptyw czasu, by Twoéj podkomendny dokonat zamiany. Prawym klawiszem kliknij kilka razy na
lezacym, by go wyleczyé. Nie zapomnij na koniec wymieni¢ Malcolmowi apteczki z powrotem na
strzelbe.

Lra pabreymans ¢ oo

Strona: 6 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07n3_ebook

UFO: Aftermath - Poradnik GRY-OnLine

Obu Zotnierzom kaz podej$¢ za rég domu, skad zauwaza kolejnego wroga - obucha. Ten juz jest
uzbrojony, lecz szybki atak z bliska pozwoli go pokona¢ bez odniesienia ran.
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