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AFTERSHOLCY¥

Wprowadzenie

Cykl UFO to jeden z najbardziej znanych i lubianych cykli w historii komputerowej rozrywki. Trudno
znalez¢ osobe, ktéra nie miata do czynienia choéby z jednym tytutem tej serii. Jednak kolejne gry,
z wyjatkiem dwéch pierwszych, do$¢ znacznie sie réznity. Nie inaczej jest z Ufo: Aftershock (po
naszemu - Ufo: Decydujgce starcie). Tym razem przyjdzie ci kierowac¢ grupg aniotdw zemsty,
ktérzy z poktadu orbitalnej Laputy odbijajq ziemie, pot wieku wczesniej oddang walkowerem
Retikulanom.

Cho¢ na pierwszy rzut oka sama gra wyglada podobnie do Ufo: Aftermath, to miedzy nimi istnieje
szereg powaznych réznic. Nawet jesli przeszedtes tamta gre, mozesz spedzi¢ kilka bezsennych
nocy, nim rozgryziesz wszystkie tajniki Decydujgcego Starcia. Stad niniejszy poradnik, ktéry
znacznie utatwi ci zadanie. Pamietaj jednak, by zarezerwowac sobie odpowiednio duzo czasu -
najlepiej z tydzien - bo z géry ostrzegam, ze Aftershock jest dtugg i skomplikowang grg. Liczba
dostepnych technologii wielokrotnie przekracza te z poprzednich odston UFO (tym razem
pracochtonnie musisz odkrywaé nawet... poszczegdlne bronie palne), a po drodze do zwyciestwa
bedziesz musiat wykona¢ minimum kilkadziesigt misji taktycznych.
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Wyposaienie Szkolenie

Aksel Zmien

Pefna sprawnosc

Zabicl wrogowie

Trafienia:

Oddane strzafy
Misje:

Wszysthie kontuzje:

- ..- Czas w ambulatorium:
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i > e Catkowity czas sluzby

Czas na szkolenmiach

tadunek: 96% Szybkosc: B dobra Zwolnif

Liczba zadan, ktdre trzeba wykonaé w Ufo: Decydujgce Starcie jest tak duza, ze zotnierze szybko przekraczajg prdg stu
uttuczonych ufokdw. I to nawet mimo faktu, ze z powodu ran i treningdw kazdy bierze udziat Srednio w co drugiej misji.

Absolutnie wszystkie z zadan sg generowane losowo. Jest co prawda kilka kluczowych star¢ na
pregenerowanych mapach, lecz rozstawienie sit wrogich i wiasnych za kazdym razem jest tam inne.
Z tej przyczyny poradnik, zamiast skupiac sie na opisywaniu misji krok-po-kroku, wprowadzi cie w
arkana taktyk, z pomocg ktorych rownie fatwo pokonasz brudnych mutantéw, szarych i wrednych
Retikulan, co wojowniczych Wargotow, a takze inne ,niespodzianki”, ktore pojawig sie w miare
rozwoju gry.

Z tekstu dowiesz sie tez, jak optymalnie rozwija¢ sie¢ baz, jak szybko doj$¢ do wysokiego poziomu
technologicznego, wreszcie jak skutecznie zarzadzac¢ surowcami. No i oczywiscie - jak dobrna¢ do
samego konca gry. Caty tekst poradnika podzielitem na pie¢ umownych faz, odpowiadajacych
kolejnym jej etapom. Na poczatek jednak zajmiemy sie sprawami bardziej ogdlnymi, majacymi
zastosowanie w trakcie catej rozgrywki.
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Podstawy ufologii

Geosfera

Warstwa strategiczna, ktéra rozgrywa sie na modelu kuli ziemskiej AD 2050, jest najwazniejszag
warstwg rozgrywki. Ktoé$ moze zaprotestowaé méwiac, ze sednem cyku UFO byly zawsze misje
bojowe. Prawda - ale jesli masz potezne zaplecze i zaawansowang technologie, to (nawet mimo
braku elementarnych zdolnosci taktycznych) przebrniesz kolejne zadania. Jeéli natomiast
zaniedbasz rozwdj strategiczny - przegrasz. Silniejszych wrogéw po prostu nie da sie pokonac
retikulanskimi pukawkami, z ktérymi zaczynasz gre.
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Eksploracja

Ta czes$¢ UFO, jak zadna inna, promuje agresywny styl rozgrywki. By rozwijac¢ sie, potrzebujesz
surowcéw. Bardzo duzo surowcdéw - a te mozna zyskac tylko zdobywajac prowincje z kopalniami.
Poza tym bedziesz potrzebowat tez fabryk oraz laboratoriow - jest ich niemal dwadziescia
rodzajow. W kazdej bazie mozesz postawi¢ tylko od 3 do 5 budynkéw, wiec widzisz juz, ze aby
osiggna¢ sensowny poziom, musisz zdoby¢ naprawde duzo baz. Tym bardziej, ze jedno
laboratorium danego rodzaju to zdecydowanie za mato, a jedna fabryka potrzebuje na produkcje
czegokolwiek karygodnie duzo czasu.

Podstawg rozwoju terytorialnego sg misje - ich ukonczenie pozwala przeja¢ kontrole nad nowym
obszarem. Misje mozesz wykonywac tylko na zbadanych obszarach, a z poczatku wszedzie wokot
lezg tereny nieznane. Jesli przetaczysz na jeden z nich, uaktywni sie przycisk "misja" w lewym-
dolnym rogu ekranu. Klikniecie na niego spowoduje, ze do obszaru zostanie wystana grupa
eksploracyjna. Po pewnym czasie obszar zostaje zbadany (od teraz otacza go cienka obwddka) i
pojawia sie w nim ikona misji. Dodatkowo uzyskujesz informacje o tym, co znajduje sie na danym
terenie, do jakiego kraju on nalezy i jaka frakcja go kontroluje. Mozesz przeczytaé opis oraz cel
zadania, wyekwipowa¢ swoich rozrabiakéw, a kiedy bedziesz gotowy - spusci¢ ich z orbity, by
wywalczyli dla ciebie nowe ziemie.

? W [ L
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Na poczatku gry obszary wokét bazy to terra incognita. Trzeba bardzo szybko odkryc¢ je i skolonizowac. Nim obcy zorientujq sie,
ze majq gosci, musisz posiadac solidne zaplecze - na poczatek wystarczy cata Europa. Do roboty!

Obszary wokot kontrolowanych przez Ciebie ziem sg takze eksplorowane automatycznie. Trwa to co
prawda wolniej niz eksploracja z pomoca przycisku, ale efekt jest ten sam. Jedyna rdznica to fakt,
ze na odkrytych automatycznie obszarach nie pojawia sie ikona zadania. Mozesz jednak w kazdej
chwili jg wywotac (wybierz dany obszar i wcisnij przycisk "misja").

Zachecam, by$ od samego poczatku zaczat aktywnie odkrywacé wszystkie przylegte prowincje.
Pozwoli ci to zdecydowac o kolejnosci ich zdobywania, czym zajmiemy sie w nastepnym punkcie.
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Zdobywanie nowych terenow

Prowincje zgrupowane sg w kraje. Kazdy kraj ma jedng prowincje centralng oraz kilka prowingcji
wydobywczych. Granice krajow mozna zobaczy¢ na geosferze, zresztaq w kazdej chwili w oknie
informacyjnym prowincji mozesz sprawdzi¢, do ktérego kraju ona nalezy. Absolutny priorytet dawaj
centralnym prowincjom. To te, po uaktywnieniu ktérych w prawym-dolnym rogu pojawia sie
kawatek pustego terenu. Wiasnie w tych prowincjach mozesz budowac bazy, a wiecej baz to
szybszy rozwdj. Co wiecej - surowce ze wszystkich kopalih w danym kraju sptywajg TYLKO do jego
prowincji centralnej. Jesli wiec zdobyte$ kawatek kraju, ktérego prowincji centralnej jeszcze nie
kontrolujesz, z jego kopalni nie bedziesz miat zadnego pozytku, chyba ze potaczysz ja ze soba
torem (o tym dalej).

Jesli masz juz w swoich rekach prowincje centralna, staraj sie w miare mozliwosci przytaczyc
wszystkie podlegte jej tereny. Czesto jednak bedziesz musiat kanalizowa¢ swoje wysitki gdzie
indziej: poniewaz w grze sa trzy rodzaje surowcow, musisz przejaé kontrole nad zrédtami kazdego
z nich w mozliwie najkrotszym czasie, nawet jesli ceng za to bedzie niekompletna kontrola nad
krajami. Pamietaj jednak, ze optymalne ekonomicznie jest zdobywanie catych krajéow na raz - i do
tego wiasnie powinienes dazyc.

Obok wida¢ kilka prowincji z pierwszej fazy gry - ziemie
nalezace do réznych krajow sg oddzielone grubszg linia.
Na zdjeciu trzy kontrolowane przez gracza prowincje
nalezg do Europy Centralnej ($rodek), dwie do Baityku
(prawe-gérne), jedna do Francji (lewa-gorna). Prowincja
najnizsza takze jest czescig Europy Centralnej - nie widac
tego, poniewaz granice kontrolowanego obszaru réwniez
sq pogrubiane. Mozna to jednak sprawdzi¢c w oknie
informacyjnym tego terytorium.

Problemem bedzie tez fakt, ze cze$¢ prowincji, ktére odkryjesz, jest juz kontrolowana przez
stowarzyszone frakcje. Z poczatku masz kontakt tylko z ludzmi, lecz juz w pierwszych minutach
gry poznasz takze cyborgow oraz psioniczki. Préba wywotania misji w takiej prowincji najczesciej
konczy sie propozycjq ataku na frakcje. Mozna w ten sposéb zdoby¢ obszar, lecz nie radze tego
robi¢, bo po pierwsze - popsujesz stosunki dyplomatyczne, ktore sg bardzo istotne dla zwyciestwa,
po drugie - ci przeciwnicy na poczatku moga sie okaza¢ zbyt twardzi. Lepiej skup sie na ziemiach
opanowanych przez dzikich mutantéw oraz grupki Retikulan.

Jesli jednak frakcja kontroluje prowincje centralng, lub taka, na ktérej surowcach bardzo ci zalezy,
mozesz przytaczy¢ ten teren w pracochtonny, ale i skuteczny sposéb. Kazde okno misji ma przycisk
"odmow". Dzieki niemu, jesli w prowincji pojawita misja przeciw kontrolujgcej go frakcji, mozesz tg
misje odrzuci¢ i poprosi¢ o nastepna. Po kilku préobach wylosujesz misje pomocy - najczesciej
obrone mieszkancéw prowincji przed obcym atakiem. Jesli ukonczysz jg pozytywnie, stang sie dwie
rzeczy - po pierwsze, twoje stosunki z frakcja poprawia sie. Po drugie - rozentuzjazmowani
mieszkancy mogg oddaé sie pod twoje opiekuncze skrzydfa. Moga, nie znaczy musza. Czasem
trzeba wykonac i trzy misje pod rzad, by prowincja dobrowolnie zmienita wiasciciela, dlatego nie
jest to idealne rozwigzanie na samym starcie, gdy brak ci broni oraz amunicji. Jednak ten sposo6b
przejmowania "frakcyjnych" obszaréw bardzo korzystnie wptywa na dyplomacje, no i twoi zotnierze
wycwicza sie na prostych celach, nim przyjdzie im walczy¢ z grozniejszym wrogiem.
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