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Wstep

Witam wszystkich w poradniku poswieconym grze Ufo: Bitwa o Marsa (Afterlight). BoM to
najnowszy tytut ze stajni Altara, ktdéry zamyka trylogie gier o walkach z Obcymi. Tytut ten jest w
wielu elementach bardzo podobny do poprzednich czesci. Z tego tez powodu poradnik ten dedykuje
osobom, ktére dopiero zaczynajq przygode z serig i nie majg pomystu jak te gre ,ugryz¢”. Bedzie
on rowniez pomocny dla oséb, ktére jakkolwiek ,utknety” i nie wiedza w jaki sposdb ozywi¢ fabute
gry. Nie jest to natomiast tekst dla weterandéw. Chociazby dlatego, ze Afterlight oferuje te same
problemy, ktore rozwigzali juz oni przy okazji wczesniejszych odston. Poradnik powstat w oparciu o
realia gry dla poziomu trudnosci ,normalny”, w wersji 1.4. Jesli gra na tym poziomie bedzie dla was
zbyt trudna (moze sie tak zdarzy¢), to rozpocznijcie jg jeszcze raz na nizszym poziomie. No dobrze.
Dos¢ gledzenia, gdy Obcy podbierajg nam Marsa. Zaktadajcie skafandry, drukujcie poradnik i
odpalajcie gre! Powodzenia!
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Ekrany gry
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Ekran bazy (A)

Z poziomu tego ekranu mozna rozbudowywacé gtdwng baze. Sktada sie on z pdl na budynki
zewnetrzne (1). PAl na pomieszczenia wewnetrzne (2) i przycisku budowy (3). Aby wzniesé
budynek zewnetrzny nalezy klikna¢é na przycisku budowy, przeciagna¢ wybrana budowle
zewnetrzng na wolne miejsce budynku zewnetrznego (1) i klikng¢ LPM. Procedura budowy

pomieszczen wyglada tak samo, z tym iz mogg by¢ umieszczone wytacznie wewnatrz tzw. koput -
2.
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Ekran podsumowania (B)
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Ekran podsumowania zawiera szereg statystyk i informacji o ,imperium” gracza. Skfada sie on z:
tabeli prowincji (1), wykazu dostepnych surowcow (2), statystyk misji (3), statystyk personelu (4),
statystyk prowincji (5). UWAGA! Liczba dostepnych surowcéw wyswietlana jest w najnizszym
wersie tabeli dostepnych surowcdw.
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Ekran nauki (C)
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Ekran nauki umozliwia prowadzenie badan naukowych. Skilada sie on z: paneli zespotdéw
naukowych (1), tabeli zadan przydzielonych do aktualnie wybranego zespotu (2), przyciskdow
technologii (dostepne, niedostepne, ukonczone - 3), panelu technologii (4), belki dostepnych
naukowcow (5). Aby utworzy¢ zespdt naukowcow kliknij na wizerunku naukowca znajdujacego sie
na belce dostepnych naukowcow (5) i przeciggnij do go panelu zespotu naukowego (1). W jednym
zespole naukowym moze pracowa¢ do 4 naukowcow. Liczba dostepnych paneli zespotéw
naukowych réwna jest liczbie wybudowanych laboratoriow. Aby skierowaé technologie do
opracowania nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci. Utworzy¢ zesp6t naukowcdw. Wybraé go
(klikniecie LPM na jego panelu). Klikng¢ dwukrotnie LPM na pozadanej technologii. Technologia
zostanie przesunieta do tabeli zadan przydzielonych do danego zespotu. W gérnym-prawym rogu
ekranu badan wyswietlany jest opis wybranej technologii wraz z wymaganiami, ktére nalezy spetni¢
by mogta ona zosta¢ opracowana. Czerwonym kolorem sygnalizowane sa wymagania, ktorych nie
udato sie jeszcze spetnid.
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