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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry ,Tycoon City: New York”, najnowszej strategii
ekonomicznej autorstwa Deep Red Games. Wspomniane studio developerskie w przesztosci
opracowato miedzy innymi dobrze przyjetego ,Monopoly Tycoon”. Osoby, ktére miaty do czynienia
z tamta produkcjg nie powinny mie¢ wiekszych probleméw z poznaniem zasad rzadzacych
$wiatkiem ,Tycoon City”, tym bardziej iz interfejs obstugi jest wyjatkowo przyjazny w obstudze,
przez co mozna skupi¢ sie na najprzyjemniejszych aspektach rozgrywki, czyli obserwacji rozwoju
kolejnych dzielnic miasta. Ponizszy poradnik zostat przygotowany w giéwnej mierze z myslg o
mniej doswiadczonych graczach. Warto jednoczesnie zaznaczy¢, iz , Tycoon City: New York” nie jest
skomplikowanym tytutem, w ktérym kazdy element powinien by¢ dopracowany w najdrobniejszych
szczegdtach. Gra wybacza nawet wieksze wpadki, mniejszg role odgrywajq réwniez fundusze, z
ktorych pozyskiwaniem nie ma zazwyczaj zadnych problemédw. Pomimo tych wszystkich
uproszczen, w pewnych sytuacjach kolejne czynnosci nalezy wykonywac zgodnie z ustalonym przez
producentéw schematem. Czasami nalezy rowniez wykonywaé dos¢ niestandardowe czynnosci, czy
tez doktadniej planowac dalsze posuniecia. Sadze, iz wtedy wiasnie poradnik najbardziej moze sie
przydac.

Ponizszy tekst podzielony zostat na cztery gtéwne rozdziaty. Kazdy z nich skoncentruje Twojq
uwage na czyms$ innym. Pierwszy rozdzial zawiera wyjatkowo szczegdtowy opis przejscia
przygotowanej przez producentow kampanii singleplayer. Do zaliczenia jest w sumie trzynascie
rozbudowanych etapow. Kazdy kolejny poziom odkrywa nowg dzielnice Nowego Jorku (w
niektérych przypadkach nawet dwie). Opisywana strategia posiada réwniez tryb Sandbox. Stanowi
on jednak wytgcznie rozwiniecie gtdwnej kampanii, pozwala bowiem przystapi¢ do zabawy na
wszystkich dzielnicach, bez koniecznosci sukcesywnego ich odblokowywania. Drugi rozdziat
poradnika w najwiekszym stopniu powinien zainteresowac poczatkujacych graczy. Zawiera bowiem
szereg porad, ktéore mogg okazal sie przydatne w trakcie rozgrywki. Czes$¢ z tych elementow
opisana zostata we wbudowanym tutorialu, wielu innych nalezy sie jednak uczy¢ na biezaco.
Rozdziat ten zawiera informacje dotyczace miedzy innymi zaspokajania potrzeb mieszkancéow
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miasta, czy tez wzbogacania posiadanych bizneséw dodatkowymi komponentami. Trzeci rozdziat
stanowi klasyfikacje najciekawszych obiektéw, ktdre w trakcie zabawy bedzie mozna zakupié. Nie
wszystkie biznesy przynosza spore zyski, nalezy takze zwraca¢ uwage na to zeby pojawiaty sie w
odpowiednim otoczeniu. Wszystko to zostato doktadnie opisane. Ostatni (czwarty) rozdziat
poradnika koncentruje natomiast uwage grajacego na bardziej zaawansowanych kwestiach, o
ktorych istnieniu nie trzeba poczatkowo wiedzie¢. Rozdziat ten opisuje zalety stawianych w trakcie
gry zabytkow i charakterystycznych lokacji Nowego Jorku, czy tez podaje szersze informacje na
temat zwalczania pojawiajacej sie ha mapie konkurencji.

Nie pozostaje mi juz nic innego, jak tylko zaprosi¢ Was do zabawy, zyczac jednoczesnie mitej i
owocnej gry!

Jacek ,Stranger” Hatas
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Podstawy gry

Jak zaczac¢? Jak skutecznie sie rozwijac¢?

Zanim przejde do jakichkolwiek bardziej szczegdétowych opiséw, jest kilka rzeczy, o ktorych
powiniene$ juz teraz wiedzie¢. Przede wszystkim, ,Tycoon City” nie jest rasowq strategig
ekonomiczng, w ktorej trzeba bytoby dbac¢ o wszystkie aspekty swojego wirtualnego imperium.
Omawiana gra w wiekszym stopnu koncentruje sie na sprawnym zabudowywaniu kolejnych dzielnic
tytutowego miasta oraz zaspokajaniu potrzeb przebywajacych w nim oséb. Dzieki temu posunieciu
nie bedziesz sie musiat zajmowac¢ wieloma innymi sprawami, jak chociazby ustalaniem cen w
poszczegolnych biznesach, czy tez dbaniem o to zeby sklepy nie przynosity strat.

Pomimo tego, iz kazda dzielnica miasta jest pod pewnym wzgledem unikatowa, schemat
rozbudowy odblokowanych przez gre terendw w wiekszosci przypadkéw jest bardzo zblizony.
Jedyna roéznica polega na ocenie, czy masz do czynienia z dzielnicg, ktéra w znacznym stopniu
zostata juz zabudowana, czy moze pustym obszarem, ktéry musisz zapetni¢ praktycznie od
podstaw. Z pierwszym rozwigzaniem najczesciej mamy do czynienia w poczatkowych etapach gry i
trzeba przyzna¢, iz jest ono znacznie prostsze. Przemawia za tym miedzy innymi to, iz od razu
mozna przejs¢ do zabudowy poprzez stawianie nowych bizneséw, bez zamartwiania sie o
odpowiednie budynki mieszkalne.

W przypadku zabudowanej dzielnicy w pierwszej kolejnosci musisz zaja¢ sie poznaniem potrzeb
tutejszych mieszkancow. Proces ten zostat do$¢ doktadnie opisany w pierwszym rozdziale gry, dos¢
duzo na ten temat mowi tez wbudowany tutorial. Generalnie chodzi o to zeby w pierwszej
kolejnosci stawiac te biznesy, ktdre lokalnej spotecznosci najbardziej przypadng do gustu, tj. sg w
stanie zaspokoic ich aktualne potrzeby. Miej jednak na uwadze to, iz mogg sie one ciagle zmieniad.
Przyktadowo, nawet jesli wspdtczynnik potrzeby zdobycia zywnosci w poczatkowej fazie gry moze
przyja¢ maksymalng wartos¢, to juz po postawieniu kilku sklepédw, czy bardziej ,profesjonalnego”
supermarketu wyraznie zmaleje, dajac ci tym samym do zrozumienia, iz powinienes zajac sie
innymi typami bizneséw.

Niezabudowana okolica sprawia zdecydowanie wiecej problemdw. Przed przystgpieniem do
opisanych wyzej dziatan trzeba sie bowiem zajgé postawieniem odpowiedniej ilosci budynkow
mieszkalnych, tak aby do planowanych na przyszto$¢ sklepéw miat kto chodzié. Jedyny wyjatek
stanowig oczywiscie turysci, aczkolwiek oni pojawiajg sie jedynie w wybranych dzielnicach miasta.
W pozostatych (szczegodlnie tych mniej ,ekskluzywnych”) nie odgrywajg praktycznie zadnej roli.

Korzystajac z okazji powinienes wiedzieé, iz zakupione badz tez postawione przez Ciebie biznesy...
wiasciwie nie przynoszg zadnych strat! Wszystko to jest zwigzane z wyjatkowo uproszczonym
modelem ekonomicznym, ktéry zdecydowano sie na jej potrzeby przyjaé. Najczesciej wiec
postawienie zle dopasowanego biznesu wigze sie jedynie z utratg gotowki, ktérg przeznaczono na
jego budowe. Co wiecej, wiekszos¢ biznesdw w bardzo krétkim czasie zaczyna przynosi¢ spore
zyski. Aby sie jednak tak stato, musisz zadbac¢ nie tylko o ich spore zréznicowanie, ale i obecnos¢
réoznych typéw budynkéw mieszkalnych. W znacznym stopniu jest to tez zwigzane z aktualnym
wystrojem okolicy. Na niektdrych obszarach najlepiej spisujg sie pojedyncze domy, w innych z kolei
stawia sie wytacznie luksusowe wiezowce. Kwestie te poruszone zostaty w poprzednim rozdziale
gry. W miare mozliwosci staratem sie tez tam przedstawia¢ sugerowane schematy rozwoju, dzieki
ktérym mozna postawi¢ najbardziej dochodowe na aktualng chwile biznesy.
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Zaspokajanie potrzeb mieszkancow

O tym elemencie gry wspomniatem juz nieco wyzej. Teraz dodam jeszcze kilka innych istotnych
wiadomosci, o ktérych istnieniu zdecydowanie warto wiedzie¢. Przede wszystkim, potrzeby
mieszkancéw w znacznym stopniu uzaleznione sg od ,stylu” danej okolicy, a jedynie w mniejszym
stopniu od ilosci i zréznicowania postawionych juz bizneséw (niezaleznie od tego czy sg one Twoje
czy nalezg do konkurencji).

Przejscie do kazdej nowej dzielnicy (w dalszym ciqgu nawigzuje do opisanego w pierwszym
rozdziale poradnika trybu kampanii) wigze sie z wyswietleniem do$¢ ciekawego ekranu. Lektor
doktadnie opisuje dzielnice, czesto nawigzujac takze do grup spotecznych, ktére zamieszkujq ten
obszar. Wiadomosci tych powiniene$ doktadnie stuchaé. W ten oto sposdb dowiesz sie bowiem, na
jakie typy potrzeb bedziesz sie musiat nastawi¢. Co wiecej, na tym zabawa sie nie skonczy.
Potrzeba wyzywienia w réznych typach dzielnic (np. ubogiej i zamieszkiwanej przez bogaczy) moze
oznacza¢ co$ zupetnie innego. Zdecydowanie prosciej jest w tym przypadku z zaspokajaniem
potrzeb rozrywkowych. Oczywiste jest chocby to, iz miodziez skupi sie wokét dyskotek, a dorosli
zapragng spokojnych klubdw, w ktérych mozna postuchac spokojnej muzyki, jak chociazby bluesa.

Podsumowujac, powiniene$ zwraca¢ uwage na dwa elementy. Po pierwsze, musisz za kazdym
razem (stawiajac nowy biznes) sprawdzac czy zaspokoi on aktualne potrzeby mieszkancow.
Najlepiej bytoby gdyby zaden z okolicznych budynkéw mieszkalnych nie podswietlit sie na
czerwono. Z idealng sytuacjg mamy do czynienia wtedy, gdy wszystkie obiekty zmienig swdj kolor
na zielony. O takich wyjatkowo udanych biznesach szerzej wspomne w trzecim rozdziale poradnika.
Po drugie, stawiane bzinesy musisz dopasowywac do ,klimatu” danej okolicy.
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Upgrade’'owanie posiadanych biznesow

To jeden z najwazniejszych elementéw tej gry!! Sadze wiec, iz powinienem mu poswieci¢ nieco
wiecej miejsca. Upgrade’owanie aktualnych posiadanych bizneséw w omawianej grze jest wtasciwie
jedyna metodg pozwalajaca na zwiekszenie atrakcyjnosci danego obiektu, przez co moze on by¢
odwiedzany przez wiekszg grupe mieszkancow, czy tez przebywajacych w danej dzielnicy turystow.
Aby w ogole moéc przystgpi¢ do tego procesu, nalezy dysponowac¢ specjalnymi punktami,
okreslanymi mianem Upgrade Points. Pule dostepnych punktéw mozna oczywiscie poszerzac i to
na kilka réznych sposobdéw. Generalnie jest tak, iz z kazdym nowo postawionym budynkiem
(niezaleznie czy jest to obiekt mieszkalny czy jaki$ sklep) otrzymuje sie kilka Upgrade Points.
Najczesciej jest ich jednak za mato zeby mdc pozwoli¢ sobie na nieco Smielsze posuniecia. W moim
przekonaniu najlepiej jest wiec wykonywac rdoznorakie zadania dodatkowe (Prize Opps), dzieki
ktérym mozna dosta¢ nawet kilkaset dodatkowych punktow. Dodatkowym czynnikiem
przemawiajacym za takim rozwojem gry jest fakt, iz wspomniane wyzwania w wiekszosci
przypadkéw sg stosunkowo proste. Co wiecej, niejednokrotnie przyczyniajg sie one do dalszego
rozwoju imperium, odblokowujac na przyktad nowe (ciekawsze) typy biznesow.

Kupowane przez Ciebie upgrade’y generalnie moga wpltywaé na pie¢ grup czynnikow,
opisujacych aktualnie rozbudowywany biznes. Trzy pierwsze czynniki (Appeal, Satisfaction,
Beauty) mozna wiasciwie sklasyfikowaé jako jedna wspdlna grupe. Wptywaja one bowiem na
polepszenie odbioru danego obiektu w oczach potencjalnych klientow. Wykupywanie przedmiotéw
zwiekszajacych te wspdtczynniki pozwoli przede wszystkim zwiekszy¢ zainteresowanie danym
biznesem, przez co moze on zacza¢ przynosi¢ wieksze zyski. Nalezy jednoczesnie uwazacé zeby nie
przesadzi¢ z iloscig stawianych upgrade’édw. Wystarczy jedynie wypetnic¢ trzy paski (reprezentujg
one te wspotczynniki) do maksimum, co zazwyczaj nie wymaga poswiecenia zbyt duzej ilosci
Upgrade Points.

Czwarta kategoria to SOI (Sphere of Influence). Najprosciej jest to okreslic mianem zasiegu
dziatania danego biznesu. Oznacza to, iz moze by¢ on odwiedzany wytacznie w tych mieszkancow,
ktorzy znajduja sie w wyznaczonej strefie wokot niego. Jest ona co prawda okreslana w metrach,
aczkolwiek wybierajgc odpowiedni przycisk z menu mozna btyskawicznie przeskoczy¢ na widok z
lotu ptaka i doktadnie dowiedziec sie, jakie typy obiektow znalazty sie w sferze oddziatywania. SOI
nalezy oczywiscie zwiekszaé, tak aby moc zainteresowac¢ danym biznesem wieksza grupe klientow.
Odbywa sie to poprzez wykupienie dodatkowych szyldéw, neondw, czy tez znacznie wiekszych
billboardow. Osobiscie radzitbym jednak w pierwszej kolejnosci skupiaé sie na rozwinieciu
pozostatych czynnikdéw, a SOI zostawia¢ sobie na sam koniec. Musisz bowiem wiedzie¢, iz dany
obiekt moze by¢ rozwiniety ograniczong ilo$cig Upgrade Points, nawet jesli w ujeciu globalnym
posiadasz ich znacznie wiecej. Ostatnia grupa to Capacity. Opisuja ona ilo$¢ mieszkancow, ktérzy
w danej chwili mogq korzysta¢ z danego biznesu. Osobiscie przyznam, iz dos¢ czesto kategorie te
ignorowatem. W wiekszosci przypadkdw wystarczy postawi¢ 2-3 tawki zeby zapetni¢ ukazywany
przez gre pasek. Nieco wazniejszg role czynnik ten odgrywa w przypadku bardéw i restauracji. W
tym przypadku mozemy juz zadbac¢ o dodatkowe stoliki, ktore znajda sie na zewnatrz.
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