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L STROD

Wprowadzenie

Wstep

Stronghold Legends jest kolejng czescig z cyklu gier strategicznych o wspdlnej nazwie Stronghold
(Twierdza). Po Stronghold, Stronghold: Crusader i Stronghold 2 przyszedt czas na wprowdzenie
zupetnie nowych elementéw do serii. Stronghold Legends to ,umagiczniony” Stronghold z
fantastycznymi jednostkami, budynkami i misjami.

Nowosci w Stronghold Legends
Tworcy gry wprowadzili sporo nowosci w stosunku do poprzednich czesci gry:
- Trzy odrebne kampanie, w sumie 24 misje
- Mozliwos$¢ gry trzema réznymi frakcjami: King Arthur, Dietrich von Hildebrand, Viad Dracul
- 24 nowe jednostki (np. Green Dragon, Merlin, Giant, Ice Queen, Vampiric Creeper, Werewolves)
- Nowe jednostki obleznicze (np. Werewolf Launchers, Stake Hurlers, Dragon Harpoons)

- Edytor map umozliwiajacy tworzenie nowych pdl bitewnych przy uzyciu trzech réznych scenerii
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Tryby gry

Legends Campaign - Gra w trybie kampanii, w ktérej zachowana jest ciggto$¢ fabuty. Trzy
frakcje do wyboru i odpowiednio trzy poziomy trudnosci - Easy, Medium, Hard. Wyzsze poziomy
odblokowujg sie w trakcie wykonywania misji na poziomie Easy. Zadania, ktére gracz musi
wykona¢ mozna podzieli¢ na dwa typy: te, w ktérych ma mozliwos¢ wytwarzania jednostek wraz z
catym zapleczem zamkowym oraz te - bez mozliwosci produkcji nowych jednostek i rozbudowy
zamku.
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Wszystkie rozdziaty trzech kampanii

The Legends Trails - trzy poziomy trudnosci, na kazdym do przejscia po kilka misji (praktycznie
w kazdej nalezy zabi¢ wrogiego Lorda). W razie potrzeby mozna skorzystac¢ z opcji ,Use a Chicken”,
ktora pozwala na ominiecie danej misji.

Custom Skirmish - tryb, w ktérym gracz moze zdefiniowa¢ warunki gry i zwyciestwa, wybrac
mape, liczbe przeciwnikdéw.

User Maps - umozliwia gre na mapach stworzonych przez innych graczy

Tutorial - krétkie wprowadzenie w sztuke budowania zamkoéw
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Porady

Zawsze doktadnie analizuj mapy. Znajdz zrédta surowcéw do zagospodarowania, miejsca,
z ktérych mozna spodziewac sie ataku oraz najlepsze punkty do obrony i ataku.

Stawiaj magazyn (Stockpile) i spichlerz (Granary) w takich miejscach, aby skréci¢ droge
potrzebng robotnikom do przetransportowania towaru.

Stawiaj po dwa Ox Tetcher przy kazdej kopalni zelaza (Iron Mine) lub kamieniotomie
(Quarry).

Na murach powinno sie znajdowac kilku Men at Arms, ktdérzy patrolujac je, beda mogli
btyskawicznie spychac¢ drabiny wroga podczas ataku.

Jesli przeciwnik wysyta do ataku Vampire Creeper, na twoich murach powinni znajdowac sie
Swordsman, bowiem najskuteczniej potrafig walczy¢ z tymi potworami.

Pamietaj, ze fosa (Moat) moze by¢ umiejscowiona nie tylko przy murach.

Budynki zalezne od siebie (np. Wheat Farm, Mill, Backery) nalezy stawia¢ w poblizu, aby
robotnik nie musiat np. z workiem maki z mtyna biec na drugi koniec miasta do piekarni.

Jesli masz zamiar uzy¢ smoka, wczesniej przeanalizuj, gdzie najlepiej go wykorzystac¢. Gdy
smok juz sie pojawi, bedziesz mie¢ mato czasu na tego typu rozwazania.

Nie pozostawiaj bez ochrony machin oblezniczych. W bezposredniej walce od razu zostang
zniszczone.

Zwiekszanie podatkow i zwigzany z tym spadek nastrojow wsréd poddanych musisz
neutralizowac poprzez budowanie np. kosciota (Church) lub tawerny (Inn).

Bardzo pozytywnie na zadowolenie poddanych wplywa takze zwiekszanie racji
zywnosciowych, oczywiscie, jesli tylko zapasy na to pozwalaja.

Niezadowolenie poddanych moze sie zamieni¢ w ucieczke ludzi z zamku i brak rak do pracy.

Jesli musisz broni¢ zamku, buduj w miare mozliwosci wszelkie elementy fortyfikacji (np.
Brazier, Pitch Ditch, Moat, Killing Pit), w czasie inwazji wroga docenisz ich dziatanie.

Do zwabiania wroga $wietnie nadajq sie tanie i szybkie jednostki (Men at Arms, Archer).

Wiecej porad znajdziesz przy opisie poszczegdlnych misji.
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Charakterystyki frakcji

W Stronghold Legends masz mozliwos¢ gry jedna z trzech frakcji. Kazda posiada wtasne
charakterystyczne jednostki oraz budynki, ktére zostaty opisane w tym rozdziale. Na koncu
poradnika znajduje sie petny spis jednostek oraz budowli. Nazwy ponizszych podrozdziatdw majg w
nawiasach zaznaczong nazwe kampanii odpowiedniej dla danej frakcji.

King Arthur and Knights of the Round
Table (King Arthur)

Klasyczny Krdél Artur i Rycerze Okragtego Stotu. Gra tg frakcja najbardziej przypomina klasyczny
Stronghold, poniewaz oprécz poszczegdlnych Rycerzy Okragtego Stotu, Merlina oraz Green
Dragon’a nie umozliwia produkcji tak wyszukanych jednostek jak dwie pozostate frakcje. Kazdy z
Rycerzy Okragtego Stotu oraz Merlin posiada specjalne umiejetnosci, ktére raz uzyte regenrujq sie
za jaki$ czas, po czym znéw sa aktywne. Poza tym Rycerze sg wysmienitymi wojownikami i
dysponuja konmi, dzieki czemu moga sie bardzo szybko przemieszcza¢ mimo ciezkiego uzbrojenia.

Round Table (Okragty Stét)

Umozliwia przywotanie nastepujacych jednostek: Rycerze Okragtego
Stotu, Merlin oraz Green Dragon.

Burning Logs (Rozpalone kiody)

Element obrony muréw. Gdy przeciwnik zbliza sie pod mury, uwolnione
zostajg ogromne drewniane kiody tratujace wszystko, co znajdzie sie
na ich drodze.

Tower Mounted Mangonel (Katapulta na wiezy)

Katapulta umieszczona na wiezy, wyrzucajaca na duzg odlegtosc
jednoczesnie trzy kamienne pociski. Moze nieustannie atakowad
wskazany obszar, dzieki czemu stanowi $wietng ochrone przed
zblizajacymi sie do zamku wrogimi jednostkami. Moze by¢ umieszczona
jedynie na Engine Tower.

Oil Tipper (Kadz z rozpalonym olejem)

Element obrony muréw. Na wrogie jednostki znajdujace sie pod murem
wylany zostaje rozpalony olej, powodujac znaczace obrazenia. Jesli w
poblizu znajdujg sie rowy ze smotg, nastepuje podpalenie i powstaje
olbrzymi pozar niszczacy wszystko w swym zasiegu (nawet Twoje
wiasne jednostki, wiec nalezy uwazac!).
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Moat (Fosa)

Uniemozliwia przejscie jednostkom ziemnym. Znakomity element
obrony m.in. zamku, pozwalajacy odgrodzi¢ szczelnie okreslony obszar.

Wheat Farm (Pole pszenicy)

Zrédto pszenicy, dzieki ktérej mozemy w wiatrakach otrzymywaé make
do wypieku pieczywa.

Mill (Wiatrak)

Przerabia pszenice na make potrzebng do wyrobu pieczywa.

Backery (Piekarnia)

Wypieka pieczywo z maki, dzieki czemu poddani majq bardziej
urozmaicone zywienie, co pozytywnie wptywa na ich zadowolenie.
Piekarnie sg bardzo wydajnym zrédtem pozywienia, potrzebuja jednak
do dziatania pdl pszenicy oraz wiatraka.

Sir Bedivere (Rycerz Okragtego Stotu)

Posiada niezwykle przydatng umiejetnos$¢ (Horn of Camelot) niszczenia
muréw przy pomocy magicznego rogu. Za jednym razem mozna
zburzy¢ naprawde sporg czes¢ murow/wiezy.

Sir Galahad (Rycerz Okragtego Stotu)

Jego specjalna umiejetnos¢ (Lady of Light), moze okazac sie zbawienna
w najciezszych walkach. Momentalnie uzdrawia jednostki znajdujace sie
w zasiegu jej dziatania (najlepiej sttoczy¢ wszystkie jednostki w jednym
miejscu).
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