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OnLine

Wstep

Witam w poradniku do znakomitej strategii Twierdza. Gra jest tak niepowtarzalna, ze pyt czasu nie
jest w stanie jej przykry¢, i za kazdym razem, gdy do niej wracam wys$mienicie sie bawie.
Nieskomplikowana z dobrze wywazonymi elementami ekonomicznymi - to wszystko, czego
potrzebuje gra, by sprawiata wiele radosci. Dodatkowo produkt ten oferuje mozliwos¢ stawiania
wielkich, silnych i pieknych fortec, dajac architektowi (czyli Tobie) wiele satysfakcji.

W poradniku zawartem szczegdtowy opis przejscia catej kampanii wojennej, opisatem wszystkie
jednostki i machiny obleznicze. Ponadto przedstawitem, w jaki sposdb by¢ popularnym wsrod
kmieci i postaratem sie o to, by porady twoércéw gry byly bardziej przydatne.
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Interfejs

Interfejs stworzony do gry jest niezwykle prosty i intuicyjny. Sktada sie z dwdch paneli. Pierwszy
jest zawsze widoczny u dotu ekranu (chyba ze go ukryjemy, ale o tym za chwile) i z opcji, ktore
pojawiajq sie po wcisnieciu prawego przycisku myszy.

Interfejs Gtowny

Z tego panelu korzysta¢ bedziemy najczesciej, zeby nie powiedzie¢ caty czas. Znajdujg sie na nim
wszystkie obiekty (7) jakie mozemy wznie$é, oraz réznego rodzaju przedmioty i wynalazki jak
~wilcze doty” czy ,rzeka ognia”. W miejscu oznaczonym 8 znajduje sie kilka bardzo przydatnych
opcji, miedzy innymi kasowanie i cofniecie ostatniego ruchu. Punkt 9 rzecz jasna wskazuje mape, a
10 ksiege nadwornego skryby, to wtasnie klikajac na ostatnim elemencie zmienia sie widok panelu
na przedstawiony ponizej.

Interface Gtowny - drugi

Tu zawarte sa wszystkie statystyki naszego zamku. Jaka aktualnie mam popularnosé, ile
zmagazynowano jedzenia, kamienia i innych surowcéw. Wykresy o stanie ludnosci oraz ilo$¢ armii.
Radze czesto tu zagladad i kontrolowac przede wszystkim popularnosé.

Ten bardzo przydatny element jak juz wczesniej
wspomniatem pojawia sie po wcisnieciu i
przytrzymaniu prawego przycisku myszy. Zostat
on stworzony do uzycia podczas potyczek,
poniewaz tu zmienia¢ bedziemy widok. Opcja
pierwsza chowa gtéwny panel i tym samym
powieksza obraz srodowiska. Druga sptaszcza
wysokie elementy, trzecia obraca rzut kamery,
a czwarta oddala widok.
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Rodzaje misji

W Twierdzy wystepuje podziat czes¢ militarna i ekonomiczna.

Jesli chodzi o czes$¢ militarng to mamy tu nastepujace opcje rozgrywki:

Kampania - jest to typowe rozwigzanie dla gier strategicznych. Do rozegrania mamy 21
misji, a walczymy w sumie przeciwko 4 przeciwnikom. Cechg charakterystyczng tej opcji
jest fabuta taczaca wszystkie scenariusze w jedng cato$¢. W dalszej czesci tekstu
znajdziecie charakterystyki wszystkich scenariuszy.

Przeprowadz oblezenie - bardzo ciekawa opcja, pozwalajgca na bezposrednie przejscie
do konkretéw. Nic nie trzeba budowa¢. Na poczatku nalezy zadeklarowac sie czy chcemy
oblega¢ czy broni¢ zamku. Najfajniejsze jest to, ze zamki wystepujace w tym typie
rozgrywki to autentyczne budowle.

Przeprowadz inwazje - od poprzedniej opcji rézni sie tym, ze trzeba odeprzec kilka
atakow, mozna modernizowa¢ posiadany zamek, a w niektérych wypadkach wybudowad
go. W tym przypadku pojawiajq sie takze dodatkowe zadania do wypetnienia.

Tryb gry wieloosobowej - mysle, ze wyjasnienia sg zbedne.

Czes¢ ekonomiczna to:

Kampania ekonomiczna - cele militarne sg nieistotne. Najwazniejszy jest rozwdj
panstwa. Zadania, jakie pojawiajg sie w tej czesci sg zrdznicowane, ale jak napisatem
wczesniej zawsze maja zwigzek z czystg ekonomig (gromadzenie towaru, przyrost
populacji). Jest 5 takich misji.

Misje ekonomiczne - pojedyncze misje, w ktorych podobnie jak poprzednio
rozbudowujemy naszg gospodarke i osiggamy kolejne putapy rozwoju.

Swobodne budowanie - zupetnie bezstresowy scenariusz. Nie ma przeciwnikéw, zadan
do wykonania. Po prostu budujemy i rozwijamy panstwo dla wtasnej przyjemnosci. Ten
scenariusz nadaje sie znakomicie do przetestowania swych umiejetnosci i wyprébowania
budynkéw i jednostek.
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Gtowni bohaterowie

Sprzymierzency

Lord Welnowoér - to twoj prawdziwy i zaufany sprzymierzeniec i doradca.
Kiedy Twoj ojciec zostat podstepnie zamordowany Wetnowdr przygarng Cie
pod swe skrzydfa i otoczyt opieka. To bardzo rozwazny i roztropny cztowiek.
Bedzie pohamowywat Cie, gdy w swym miodzienczym zapale zapomnisz o
rozsadku. Dzieki jego wywazonym i ostroznym radom nieraz unikniesz
powaznych ktopotow. Jesli musi wybiera¢ miedzy nieprzemyslang akcja, a
zatrzymaniu sie w miejscu, zawsze wybierze to drugie.

Sir Dtugoreki - ten odwazny rycerz do kompletne przeciwienstwo
Wetnowora. Jest typowym zotnierzem, dla ktérego najlepszym argumentem
w dyskusiji jest miecz i spalone wsie wroga. Jest Ci catkowicie oddany i jesli
chwila bedzie tego wymagata pdjdzie za Tobg w ogien. Jesli szukasz rady
stuchaj raczej Wetnowora, gdyz Diugoreki to straszny gwattownik bez
przerwy palacy sie do wojaczki.
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Wrogowie

Szczur - dorastat jako jedyne dziecko na ziemiach nalezacych do rodu De
Puce. Ksigze okazat swg taskawos¢ matce Szczura, gwarantujac jej, ze nigdy
nie bedzie zmuszona ptaci¢ podatkdéw, a pieniedzy bedzie miata tyle, ze nie
zabraknie jej na wydatki. Pewnego dnia do ich domu przybyt postaniec, ktéry
oznajmit, ze ojcem Szczura byt ten sam ksigze De Puce, u ktoérego jego
matka stuzyta przez pewien czas. Wydarzyt sie nieszczesliwy wypadek, ktory
sprawit, ze Szczur z zera stat sie panem. Rodzina De Puce wracajac z wakacji
zginefta w tragicznym wypadku na morzu. Po pewnym czasie okazato sie, ze
jedynym dziedzicem jest wtasnie Szczur.

Mtody ksigze jest pochlipujacym, skamlacym typkiem. Kazde niepowodzenie sprawia, ze traci on
zimng krew i nie potrafi sobie poradzi¢ w decydujacych momentach. Kiedy bedziesz podbijat
kolejne, nalezace do niego krainy zacznie sie coraz bardziej denerwowac.

W zasadzie kazdy lekcewazy Szczura. Kiedy uda sie mu odnies¢ chocby najdrobniejsze zwyciestwo,
bedzie sie puszyt niczym kogut.

Pierwszymi jednostkami armii Szczura, jakie na Ciebie uderzg beda tucznicy. Przybywaja w matych
grupach i sg bardzo fatwi do pokonania. W pdzniejszych scenariuszach bedzie podsytat widcznikdw,
ktorzy tym razem przybeda w wiekszych grupach stanowiacych powazniejsze zagrozenie. Jesli nie
uda sie ich w pore powstrzymac potrafig narobi¢ szkdd. Kilka razy jego oddziaty pojawiaja sie w
towarzystwie taranow. Przygotuj sie wtedy na wytom w $cianie badz dwdch. To nic powaznego, a
jednostki Szczura nie sg potegq, ktdrej nalezy sie obawiacé. Oczywiscie btedem bytoby ich catkowite
lekcewazenie, ale nie ma powodow do wiekszego strachu.

W grze Szczur pojawia sie po raz pierwszy w trzecim scenariuszu (Jak pozby¢ sie wilkow), ale tak
naprawde poznacie sie w czwartym (Podgladanie z ukrycia). Pdzniej na jakis czas zniknie, aby
ponownie wyptynaé¢ w dziewigtym scenariuszu (Ostatnia walka Szczura).

Waz - poczatkowo byt namiestnikiem jednej z najbogatszych prowincji,
gdzie zyt sobie jak paczek w masle, wydajac pienigdze zdobyte w nielegalny
sposdéb. Waz wykombinowat sobie, ze nie bedzie odprowadzat do centralnej
kasy $cigganych podatkéw. Niestety krdl wpadt na $lad jego naduzyc i
postanowit zesta¢ go do ,nowych kolonii”. W czasie jednej z pierwszych
potyczek z Twoim ojcem stracit oko. Poprzysiagt sobie wtedy, ze nie spocznie
dopdki gtowy wszystkich cztonkéw Twej rodziny nie zostanag zatkniete na
widczniach wokot jego domostwa.

Waz to przeciwnik, ktdérego nawet na chwile nie wolno spuszcza¢ z oka. Jest bardzo fatszywy i
przewrotny. Czasami zaproponuje Ci pomoc przeciwko sitom Szczura, ale zrobi to tyko dla
pieniedzy. Pieniadze sg dla Weza najwazniejsze. Poczatkowo bedzie strasznie pewny siebie. Jednak,
kiedy odniesiesz nad nim kilka zwyciestw szybko zacznie wpada¢ w panike.

Wojska Weza sg podobne do jednostek Szczura-sktadajg sie gtéwnie z tucznikdw i witdcznikdéw. W
pézniejszych scenariuszach zacznie uzywaé kusznikdw, a takze wprowadzi rézne machiny
obleznicze. Waz bedzie zawierat sojusze z Wieprzem i Wilkiem, aby mie¢ pewnos¢, ze zostaniesz
pokonany. Nie jest najlepszym strategiem, ale swoje braki rownowazy wysyfajac do walki liczne
oddziaty.

Ta postac¢ po raz pierwszy pojawia sie w grze pod koniec czwartej misji (Podgladanie z ukrycia).
Rozmawia wtedy ze Szczurem. W désmej misji zaoferuje Ci ustugi swych jednostek, oczywiscie za
sowitg optate (Handel z diabtem). Zas dziesigta misja (Polowanie na Weza) zaprezentuje go w catej
krasie jako Twego wroga. W 13 misji postarasz sie, aby Waz spotkat sie ze Stworcg (Oczy Weza).
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