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Wprowadzenie

Witaj Panie - pustynia czeka na Ciebie!

Tym jakze oddajacym sedno gry zawotaniem chciatbym zaprosi¢ Ciebie czytelniku, abys$ poswiecit
troche czasu na ,przestudiowanie” tego poradnika. Poprowadzi Cie on przez wyprawy krzyzowe i
wskaze odpowiednig droge wsrdd niemitosiernych piaskdw pustyni. W artykule tym znajdziesz
zarowno podstawowe informacje dotyczace rozbudowy Twojej twierdzy jak i solucje 25 misji
kampanii. Mam nadzieje, ze ten tekst pomoze Ci w pozytywnym zakonczeniu gry i zatryumfowaniu
nad arabskim $wiatem niewiernych.

Do Boju!
tukasz ,,Night Driver” Wrébel
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Dobre rady na lepszy poczatek

Krzyzowiec jest bardzo dobrym RTS-em, ale jest tez bardzo trudny. Niejednokrotnie bedziemy
musieli walczy¢ z prawdziwym zapatem i wytrwatoscia, by pokaza¢, kto tak naprawde jest mistrzem
walki - niezaleznie od warunkdéw. Gars¢ ponizszych porad z pewnoscig sie przyda.

Solidna twierdza to podstawa

Nie kazdy budynek mozemy wybudowa¢ w dowolnym miejscu, niektére potrzebujg
odpowiedniego podtoza - np. farmy, kopalnie.

Aby zotnierze mogli dostac sie na wieze, trzeba wybudowac przylegajace do muru schody
badZz brame potaczong murem z wieza.

Aby wzmocni¢ naszq gospodarke, nie bdjmy sie budowaé po kilka, a czasem nawet
kilkunastu budynkdéw z danego rodzaju.

Wieze i mury sg Swietnym elementem obrony naszej bazy.

Starajmy sie maksymalnie wykorzystywac teren, ktérym dysponujemy - jesli mamy dostep
do surowcow, to eksploatujmy je - jesli do trawy to budujmy farmy.

Jesli nie mamy dostepu do jakiego$ surowca, musimy wybudowac targowisko, by zakupic
potrzebny towar, badz pozby¢ sie nadmiernych ilosci niepotrzebnych rzeczy.

Walka

Walka w tej grze nie jest gtdwnym aspektem - réwnie wazna lub nawet wazniejsza jest
gospodarka.

Do réznego typu atakow wykorzystujmy réze jednostki - wedle ich przeznaczenia - nie
upierajmy sie przy tworzeniu tylko jednego rodzaju wojow.

Wykorzystujmy machiny obleznicze, by utatwié sobie zycie - czasem jedna machina potrafi
zrobi¢ wiecej niz réwnolegta Smierc¢ kilkudziesieciu zotnierzy.

W miare naszych potrzeb wykorzystujmy dodatkowe udogodnienia jak chocby fosa czy
wilcze doty - twdérzmy jednak te obiekty, aby je pdzniej wykorzysta¢, a nie by ,fadnie
wygladaty”.

Czesto swietnym sposobem na wroga jest szybkie wynajecie arabskich wojsk na starcie -
bez zbednego budowania i straty czasu.

Pamietajmy, ze nasz lord nie moze zging¢ i moze spokojnie opuszczac gtéwny budynek w
naszej twierdzy.

Walczac z arabskimi wojskami dobrze jest zaopatrzy¢ nasza osade w studnie badz w kadz z
woda gdyz ,niewierne ludy” bardzo lubig walczy¢ poprzez podpalanie naszych budynkéw.
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Cztery ztote rady :)

Co prawda ,Krzyzowiec” nie jest jakiegos$ rodzaju ,rgbanka” wymagajaca zapisu gry co 30
sekund, ale warto pamietac o tej jakze przydatnej funkcji - szczegdlnie gdy wykonujemy
jakie$ ryzykowne manewry.

Tak naprawde ta czes$¢ ,Twierdzy” jest przeznaczona dla chociaz troche zaawansowanych
graczy, wiec nie przejmuj sie jesli nie uda Ci sie wygra¢ misji przy pierwszym podejsciu -
czasem trzeba préobowac do skutku coraz bardziej udoskonalajgc nasze dziatanie.

Pamietaj, ze to jest strategia i wymaga logicznego myslenia, a nie tylko zrecznych palcow -
czasem trzeba mozolnie rozbudowywacd twierdze, a czasem trzeba wykazac sie sprytem i
zadziata¢ szybko i znienacka.

Instrukcja nie gryzie, a na pewno lepiej jg sobie przeczytac niz dwudziesty raz podchodzi¢
do danej misji, poniewaz nie wykorzystujemy wszystkich mozliwosci, jakie niesie ze sobg
gra. :)
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Krzyzowiec

Jest to jedyna kampania znajdujaca sie w grze. Zawiera ona piecdziesigt misji, ktére poczatkowo sg
dos¢ zrdznicowane, lecz pdzniej stajq sie trudniejszymi klonami swoich poprzednikéw. Pamietac
trzeba jednak, ze cho¢ czasem rdznicy miedzy misjami sg niewielkie to wtasnie te réznice moga
nam pomoéc badz bedq wymagac innego toku myslenia.

1. Przybycie

Pierwsza misja i pierwsze starcie z wrogiem. Czas przekonac sie na wiasnej skorze jak nietaskawe
moga by¢ piaski pustyni.

[1] [2]

Kluczem do zwyciestwa w tej misji jest szybkie dziatanie. Budujemy wiec zaraz po rozpoczeciu
najpotrzebniejsze budynki. Zaczynamy oczywiscie od spichlerza, a nastepnie wznosimy farmy
(farme pszenicy, farme mleczng oraz sad jabtoni - pamietajmy jednak, ze te budynki mozemy
wybudowac jedynie na trawie [1]). Nastepnie wznosimy kilka chat drwali (3-4), kamieniotom (na
kamieniach) oraz kopalnie Zelaza (na rudzie). Musimy pamieta¢ takze o tym, ze obok
kamieniotomu musimy ,postawi¢” wota pociagowego, ktory potrzebny jest do transportowania
wydobytych surowcow. W miedzy czasie otrzymamy komunikat, iz brakuje nam ludzi do obstugi
danych budynkéw - musimy wtedy wybudowaé dom i w miare potrzeb wznosi¢ kolejne budynki
mieszkalne. Nie budujmy jednak od razu catego osiedla poniewaz niepracujacy ludzie takze musza
jes¢, a nasza gospodarka nie jest jeszcze gotowa na taki cios. Aby zapewni¢ pozywienie naszemu
powiekszajagcemu sie spoteczenstwu, powinnismy wybudowac jeszcze mityn i piekarnie. Nastepnie
czym predzej wznosimy budynki rzemiesinikédw [2] - warsztat tuczniczy, grotnika, kuznie,
garbarnie oraz ptatnerza. Jedli nie jesteSmy w stanie wznies¢ wszystkich budynkéw naraz, to
mozemy najpierw zbudowac tylko niektdre, zeby mdc juz wytwarzac jakiekolwiek wojsko, a dopiero
pézniej pomysle¢ o pozostatych. Pozostato nam jeszcze tylko wybudowac zbrojownie i koszary, aby
moc rozpoczaé wytwarzanie wiasnego wojska. W tym momencie powinniémy juz bez problemu
odeprzeé niewielkie ataki wroga. Teraz pozostanie nam juz tylko rozwija¢ nasza armie, by moc
uderzy¢ na wroga. Dobrze jest pomysle¢ o budowie stajni (najlepiej kilku). Pozwoli nam to na
wytwarzanie rycerzy, ktory sg swietnym wojskiem do ataku na twierdze wroga. Gdy ,uzbiera” nam
sie juz troche wojska, ruszamy na wroga. Naszym celem jest wrogi lord i jego $Smierc¢ oznacza dla
nas zwyciestwo.
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2. Wyruszajac z obozu

Na jednym suttanie niestety woja sie nie konczy. Czas ruszy¢ dalej i stawi¢ czota kolejnemu
arabskiemu wrogowi.

(3] (4]

Podobnie jak w poprzedniej misji najpierw musimy wybudowac spichlerz, pdzniej wzig¢ sie za
zabezpieczenie dostaw zywnosci oraz surowcéw i na koncu pomysle¢ o armii. Jest jednak drobny
szczegot réznigey tg misje od poprzedniej - tym razem nie mamy dostepu do kamienia. Mamy za
to dostep do duzej ilosci rudy oraz bagien [3], z ktérych mozemy wydobywaé smote. Musimy zatem
wydoby¢ dos¢ duzg ilos¢ tych surowcoéw, aby czes¢ z nich mozna byto sprzedac i za zdobyte w ten
sposob ztoto kupi¢ kamienie. Aby mdc to uczyni¢, musimy wybudowac najpierw targowisko [4]. W
tym starciu z wrogiem musimy sie spieszy¢ jeszcze bardziej i mozliwie jak najszybciej rozpoczac
produkcje wojska, gdyz wrdg na pewno nie zapomni o naszej dopiero powstajacej osadzie. Gdy
zbierzemy juz wieksza ilo$¢ wojska ruszamy do boju.
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