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Wprowadzenie

Przedstawiam nieoficjalny poradnik do gry Truck Tycoon. Zawiera on opisy poszczegdlnych
scenariuszy kampanii (wszystkich dwudziestu jeden), obrazki przedstawiajqce fragmenty rozgrywki
i rady. Wszelkie uwagi prosze kierowac na adres e-mail: mm_urbanek@o2.pl . Poradnik byt pisany
podczas grania na S$rednim (dwie gwiazdki) poziomie trudnosci - uznatem go za najbardziej
optymalny. Wszystkie opisy scenariuszy napisane sg w ten sposob, aby w jak najkréotszym czasie
prowadzity do zwyciestwa. W czasie rozgrywki nie bratem pod uwage bonusdw (czerwonych
skrzynek na planszy), poniewaz sg one zbyt nieprzewidywalne i mogq przyspieszy¢ lub opdznié
ukonczenie misji. Teraz nie pozostato mi nic innego jak tylko zyczyé przyjemnej lektury, co
niniejszym czynie.

Michat ,,aRusher” Urbanek
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Opis przejscia
Poziom 1 - Poziom szkoleniowy

Pierwszym etapem rozgrywki, z ktorym wiekszo$¢ graczy sie zetknie jest ,Poziom szkoleniowy” -
taki Tycoonowy samouczek. Ta misja pozwoli nam opanowac¢ podstawy zarzadzania firmg
przewozowgq. Oprdcz tego, ze przyswoimy sobie interfejs gry, kupimy tez garaz, pierwszy wdz,
zatrudnimy kierowce, podpiszemy swodj pierwszy kontrakt, przewieziemy towar i przezyjemy
pierwszy szok — awarie swojej ciezaréwki. Na poczatku wszystko zdaje sie by¢ czarng magia, warto
wiec skorzystac z tego poziomu.
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Poziom 2 - Lesna rzeka

Ten poziom rozgrywa sie nad brzegiem lesnej rzeki, po ktdrej obu stronach lezg dwa sredniej
wielkosci miasta. Naszym celem jest podniesienie ogdlnej wartosci firmy (czyli jej Srodkow
finansowych, wartosci pojazdow itp.) do 2.000.000 dolaréw w latach 1950-1967, dzieki czemu
zagwarantujemy sobie dominacje wsrod firm przewozowych.

Po rozpoczeciu poziomu przekonujemy sie, ze mamy juz garaz na wiasnos¢, skromne, ale
wystarczajace biuro i 600 tys. w gotowce — biuro i garaz wystarczg nam na catg misje. Wtgczamy
aktywng pauze i zatrudniamy w biurze kierownika kadrowego z najwyzszym procentem szkolenia
pracownikéw oraz kierownika ds. samochodoéw z najwyzszym procentem operowania wydatkami.
Nastepnie przechodzimy do gietdy samochoddéw i kupujemy dwie ciezarowki Bursztyn.
Wynajmujemy do nich kierowcdéw (rada: jesli nie ma kierowcow w tym momencie, wylgczmy na
moment pauze - pojawig sie nowi) kierujac sie ich zdolnoéciami i opanowaniem w czasie jazdy.

Po kupieniu pojazddw i zatrudnieniu kierowcow przechodzimy do fabryki ciezkiego sprzetu (w
gornej czesci mapy) i wybieramy z dostepnych ofert przewozu tg, ktéra najbardziej pasuje do
naszego samochodu i optaca sie. Musimy zwraca¢ uwage na tonaz (powinien by¢ przynajmniej o
tone mniejszy niz to, co da rade przewiez¢ nasza ciezaréwka), przewidywang predkos¢, z ktérg
trzeba bedzie jechaé, aby dostarczy¢ towar w wyznaczonym terminie, ilos¢ kursow (etapdw) i
oczywiscie wynagrodzenie. Wybrane towary przenosimy metodg ,przeciagnij i upus¢” na nasze
ciezarowki podpisujac jednoczesnie kontrakt.
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Teraz przetaczamy na najwyzszg predko$¢ uptywu czasu i czekamy az kontrakty zostang
zrealizowane w petni. Podczas przewozu moze nam sie przytrafi¢ kraksa, ale w wiekszosci
przypadkdéw kierowca sam sobie z nig poradzi. O innych mozliwosciach dowiedzieliSmy sie w ,Misji
poczatkowej”. Podczas gdy nasze ciezarowki $migajg z towarem, my przechodzimy do warsztatu
(obok biura), zatrudniamy mechanika i kupujemy woéz techniczny. W razie powaznej kraksy moze
by¢ potrzebna tez laweta.

Po zakonczeniu pierwszych kontraktéw podpisujemy nowe i zarabiamy, zarabiamy (ciekawostka:
istnieja kontrakty, dzieki ktérym nie zarobimy wiele pieniedzy, ale dostaniemy duzo punktow
doswiadczenia - w tej misji nie trzeba z nich jednak korzystac). Gdy stan techniczny ktdéregos z
naszych samochoddéw spadnie ponizej 5/6 catosci, po zakonczeniu trwajgcego kontraktu czekamy
az zajedzie on do garazu - tam automatycznie zostanie naprawiony. Nie kupujemy nic nowego
dopoki w sprzedazy nie pojawig sie samochody Kondor (Diesel) - nie myli¢c ze zwyktymi
Kondorami. Gdy zostaniemy poinformowani o tym, ze samochdd juz jest, kupujemy go i
najmujemy do niego kierowce. Potem jedziemy do fabryki lekkiego (!) sprzetu - jest ona potozona
na dole mapy - i czynimy podobnie jak przy Bursztynach.

Podejmujemy kolejne kontrakty — jesli w jednej fabryce skonczg sie chwilowo oferty, jedziemy do
drugiej, ale starajmy sie pomagac tylko tym dwom, aby, dzieki swojej lojalnosci, zdobywac wieksze
wynagrodzenie i rangi (brazowa, srebrna, ztota i platynowa). Podczas gdy ciezarowki wypetniajq
zadania, miejmy predkos$¢ uptywu czasu ustalong na maksymalng - zatrzymujmy tylko w
momentach podpisywania kontraktéw czy zatrudniania pracownikow.
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Czwartg ciezaréwke o nazwie Nerl kupujemy, gdy osiagniemy 200 tys. dolardw. Przewozimy nig
towary z fabryki lekkich lub ciezkich sprzetéw. Gdy, po zakupie Nerla wyjdziemy znowu na prostg
mozemy wyposazy¢ biuro w stuzby sprzatajace lub sekretariat. Teraz czekamy w spokoju az
wartos¢ naszej firmy wzrosnie do 2 min dolardw, wcigz podpisujac kontrakty. Powinno to sie stac
przed koncem 1956 roku. Istnieje duza szansa, ze w miedzyczasie dostaniemy milusi prezent od
burmistrza za naszg $wietng robote - bardzo szybka i fadowna ciezaréwke (albo nawet dwie!).
Mozemy tez otrzymac za lojalnos¢ rangi — dzieki nim kontrakty bedg jeszcze korzystniejsze.
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