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Wstep

W poradniku do Tropico 3 znajdziecie zestaw przydatnych porad, odnoszacych sie do
najwazniejszych aspektow zarzadzania panstwem, a takze opis wszystkich budynkdéw i dekretéw. W
ostatniej czesci znajdziecie z kolei peten opis przejscia wszystkich 15 misji, sktadajgcych sie na
kampanie.

Michat ,,Wolfen” Basta
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Porady

El Presidente

El Presidente, czyli posta¢ twojego wiadcy, jest reprezentowana przez awatar, wybierany przed
kazdym zadaniem. Mozesz skorzysta¢ z jednej z osiemnastu przygotowanych postaci lub stworzy¢
od podstaw nowa. Najwazniejszymi kwestiami podczas wyboru awatara jest jego pochodzenie oraz
zalety i wady. Pierwsza cecha okresla z jakiego $rodowiska wywodzi sie El Presidente. Ma to
bezposrednie przetozenie na stosunki z poszczegdlnymi grupami ludzi. Jezeli twdj awatar pochodzi
ze wsi, to moze liczy¢ na poparcie komunistéow, ale u intelektualistow zawsze bedzie postrzegany
gorzej. Jako tajny agent mozemy z kolei liczyé na bonusy zwigzane z policjg, a dodatkowo
uwielbienie przez kobiety.

Wady i zalety dziatajag na podobnych zasadach. Jedne majg jedynie dodatnie lub ujemne skutki, a
inne zaréwno jedne, jak i drugie. Na przyktad pijanstwo zmniejsza szacunek u wszystkich grup
politycznych i spoteczenstwa, ale jednoczesnie pozwala zachowac lepsze stosunki z ZSRR. Z kolei
tchérz wptywa negatywnie na nasze kontakty z armiag, a zmyst dyplomatyczny zapewnia dodatkowe
punkty przy stosunkach z dwoma mocarstwami. Warto wiec stworzy¢ lub wybra¢ takiego awatara,
ktérego cechy moga w naszym odczuciu by¢ przydatne. Niech jednak nikt nie sadzi, ze poczatkowe
wartoéci sg cigzg nieustannie na catej rozgrywce. Owszem rolnik nie cieszy sie poparcie
intelektualistow, ale budujac szkoty i spetniajac ich inne zachcianki i tak uda ci sie uzyskac spore
poparcie tej grupy politycznej. Podobnie jest z pozostatymi cechami El Presidente, ktére w czasie
rozgrywki mozna korygowac¢ odpowiednig polityka.

El Presidente posiada jeszcze wiele zdolnosci, z ktdérych mozemy korzysta¢ podczas samej
rozgrywki. W wolnych chwilach wtadca lub bowiem wygtaszac¢ przemdwienia w patacu, uganiac sie z
pistoletem za buntownikami, poklepywaé pracownikow fabryk po plecach, przyspieszajgc tym
samym produkcje lub odwiedza¢ miejsca budowli i pogania¢ robotnikéw. Aby wykona¢ wszystkie te
czynnosci trzeba klikngé na ikonke awatara (pierwsza z lewej nad mini-mapq), a potem wybrac
interesujacy nas obiekt i klikng¢ prawym przyciskiem myszy.

Konto w banku szwajcarskim

Wiadomo, ze nie samymi panstwowymi funduszami cztowiek zyje i co$ na emeryture wypadatoby
odtozy¢. W niektérych zadaniach przywlaszczanie pieniedzy bedzie nie tylko wyborem moralnym,
ale warunkiem koniecznym do pomysinego ukonczenia misji. Warto zatem orientowaé sie w
sposobach finansowych malwersacji. W sumie istnieja trzy sposoby. Pierwszy to wydanie dekretu
~Pozwolenie na budowe”, ktéry podwyzsza ceny budynkdw, ale za kazdy postawiony obiekt na
nasze konto trafia 1/5 jego wartosci. Dobrze jest zatem inwestowa¢ w jak najdrozsze budynki.
Druga mozliwoscia sa przekrety ekonomiczne, przeprowadzane we wzniesionym uprzednio banku.
Po jego postawieniu nalezy wybra¢ opcje ,Grzaska lokata”, a bankierzy zajma sie resztg. Im
bardziej sg doswiadczeni, tym wiecej zapewnia nam gotdwki. Ostatnig z opcji jest przerabianie
starozytnych ruin na wykopaliska. Znalezione podczas ich trwania artefakty sa sprzedawane na
czarnym rynku, a pienigdze trafiajg bezposrednia do nas. Oczywiscie najlepsze efekty uzyskuje sie
podczas korzystania ze wszystkich trzech mozliwosci jednoczesnie.

Zadowolenie spoteczenstwa

Wskaznik zadowolenia spoteczenstwa informuje nas o tym, jak nasze rzady sa postrzegane przez
ludzi. W poczatkowych fazach rozgrywki na ogdét szybko leci on na teb na szyje, poniewaz nie
jestedmy w stanie zapewni¢ ludziom odpowiednich warunkéw. O tym jakie to warunki, mozemy sie
dowiedzie¢ wchodzac w almanachu na zaktadke , Ludzie” i ,Sredni poziom zadowolenia”. Wéréd nich
znajdujg sie miedzy innymi potrzeby dotyczace pozywienia, mieszkalnictwa, bezpieczenstwa, opieki
zdrowotnej itd. Podstawg dobrze funkcjonujgcego i popierajacego nasz spoteczenstwa jest
utrzymywanie tych wskaznikow na jak najwyzszym poziomie. Wiekszo$¢ z nich da sie tatwo
zaobserwowac. Na przyktad w przypadku mieszkalnictwa wystarczy klikna¢ na jakikolwiek budynek
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mieszkalny i zobaczy¢ jego standard. Baraki zapewniajq komfort utrzymania na poziomie 25, tanie
bloki okoto 40, drozsze blisko 60, a rezydencje 95 punktéw. Podobnie jest z pensjami. Wystarczy
podnies¢ jg w zaktadzie pracy, aby od razu zauwazy¢, jaki wptyw ma jakos$¢ wykonywanej pracy.

Podobnie jest z resztg wskaznikdw. Nie nalezy sie jednak sugerowac jedynie ogding liczba,
wys$wietlang przy mapie, tylko sprawdzac¢ szczegdtowo statystyki. Ogdiny poziom zadowolenia
moze by¢ bowiem wysoki, ale mieszkancy bedg nieszczesliwi. Najprostszy przyktad to stworzenie
duzych oddziatéw armii i policji. Zawyzg one znacznie poziom bezpieczenstwa, ale jednoczesnie
wptyng negatywnie na swobody obywatelskie. Nalezy zatem caty czas zachowywaé odpowiednie
proporcje miedzy poszczegdélnymi potrzebami. Jesli zatem postawite$ na armie, to postaraj sie
zwiekszy¢ swobody poprzez wybudowanie stacji radiowej lub telewizyjnej.

Niektdre z czynnikdow mozna jednak podwyzszac¢ bez wywotywania negatywnych skutkéw u innych.
Jest tak na przyktad w przypadku poziomu religii i opieki zdrowotnej. Aby podwyzszy¢ te pozycje
wystarczy w wybudowac kosciot i klinike. Nalezy przy tym pamietac, ze wraz z mijajacymi latami i
wzrostem gospodarczym potrzeby ludzi zaczng sie zwiekszac¢. Przyktadowo mieszkanie w bloku
straci w ich oczach na jakosci i aby utrzymacé wysoki wskaznik mieszkalnictwa, trzeba bedzie im
zapewnic¢ dom.

Grupy polityczne

Grupy polityczne posiadajq rézne, czasem sprzeczne, cele ktére nalezy realizowac, aby utrzymacd
na wysokim poziomie wskaznik szacunku. Sprawa z frakcjami jest prosta, jesli postepujesz wedtug
ich zasad, to zwiekszasz sobie ich poparcie. Jesli je ignorujesz, popadasz stopniowo w nietaske.
Wszystkie cele poszczegdlnych grup sg wyswietlone w zaktadce ,Polityka” w almanachu. Nie staraj
sie na site zadawala¢ wszystkich frakcji jednoczesnie, poniewaz nigdzie w ten sposéb nie
zajedziesz. Jezeli nie masz na wyspie wystarczajacej liczby pracownikéw, to prowadz otwartg
polityke imigracyjng i nie przejmuj sie nacjonalistami, ktorym takie dziatanie jest nie na reke. Jesli
klerykatowie domagajq sie katedry, a ty masz wazniejsze sprawy, to najpierw uporaj sie z nimi.
Dopiero po zbiciu sporego majatku mozesz przystapi¢ do zadowalania konkretnych grup.

Polityka zagraniczna

Podczas rozgrywki warto zadba¢ o dobre stosunki z dwoma mocarstwami, czyli ZSRR i USA.
Zadanie to staje sie znacznie prostsze po wybudowaniu ministerstwa spraw zagranicznych, dzieki
ktoremu uzyskujemy dostep do dekretow miedzynarodowych. Umozliwiajg one miedzy innymi
pochwalenie wybranej potegi lub zawarcie z nia umowy handlowej lub sojuszu. Ten ostatni
przydaje sie szczegdlnie w sytuacji, w ktorej doprowadziliSmy do zatargoéw z jedng ze stron. Wtedy
nalezy jak najszybciej dogada¢ sie z drugim mocarstwem i postawi¢ na wyspie jego baze
wojskowg, zapewniajaca nam bezpieczenstwo przed inwazjq. Oprécz dekretéw wptyw na stosunki
miedzynarodowe ma rowniez nasza polityka. USA popierajqg trendy demokratyczne oraz
kapitalistow, natomiast ZSRR opowiada sie bardziej za komunistami. Warto jak najlepiej
dogadywac sie z obiema stronami naraz, poniewaz im cieplejsze stosunki z nimi utrzymujemy, to
na tym wiekszg pomoc finansowg mozemy liczy¢.

Armia

Armia stanowi podstawe panstw opartych na wyzysku ludzi. Jezeli prowadzisz polityke, w ktorej
ludzie sie nie licza, nie dopuszczasz do wyborow i zmuszasz ich do katorzniczej pracy, to bez sit
zbrojnych dtugo w patacu nie zagrzejesz. Musisz posiada¢ rozbudowane wojsko i sporo placéwek
wojskowych, poniewaz w innym przypadku buntownicy zaczng bezkarnie atakowac¢ budynki
strategiczne, a na koncu patac (dlatego wazne jest, aby ptaci¢ odpowiednio wysokg pensje
zotnierzom w gtdwnej siedzibie El Presidente). W bazach wojskowych oraz arsenatach przebywaja
generatowie. Im wiecej oficerow posiadasz, tym wiecej mozesz wznies¢ posterunkdw strazniczych
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ze zwyktymi zotnierzami. Te ostatnie budynki spetniajg role ochronng, dlatego warto stawiac je
obok waznych obiektow takich jak kopalnie, farmy i fabryki.

Jezeli zdecydujesz sie na stworzenie sit zbrojnych, to koniecznie zainwestuj w baze wojskowgq i
wydaj dekret ,Modernizacja wojska”, ktéry zwiekszy umiejetnosci bojowe twoich Zotnierzy. Wojsko
moze rowniez postuzy¢ do przerywania strajkdw. Dzieki egzekucjom strajkujgcych nie tracisz
wprawdzie pieniedzy, ale musisz liczy¢ sie ze zwiekszeniem liczby buntownikdéw. Armia znacznie
zwieksza poziom bezpieczenstwa, ale kosztem swobdd obywatelskich.

Mieszkalnictwo

Mieszkanie to podstawowa potrzeba kazdego mieszkanca Tropico. Bez nich na naszej wyspie
szybko zaroi sie od slumséw, a wskaznik mieszkalnictwa zacznie ostro spada¢ w dét. Dlatego od
samego poczatku nalezy zapewni¢ ludziom jak najlepsze warunki zakwaterowania. Poczatkowo
budzet panstwa jest raczej w optakanym stanie, dlatego wzno$ najtansze bloki, w ktérych pomiesci
sie sporo mieszkancéw. Ich standard pozostawia wiele do zyczenia, ale kiedy gospodarka stanie na
nogi, zastgpisz je drozszymi. Podczas ustalania wysokosci czynszow, pamietaj, ze nie zbijesz na
nich kokoséw. Warto jednak zadbac o to, aby mieszkania nie przynosity strat, dlatego ustalaj je na
takim poziomie, zeby bilans wychodzit przynajmniej na zero. Nie mozesz jednak przesadzi¢ w
drugg strone i zaproponowaé¢ bardzo wysokich cen, poniewaz ludzie po prostu sie wyprowadza.
Czynsze warto zatem dopasowac do pensji. Jezeli podwyzszasz zarobki spoteczenstwa, to mozesz
sobie réwniez pozwoli¢ na zwiekszenie czynszu. Generalnie nie powinien by¢ ustalony na 40-50%
zarobkow. Mieszkania warto budowaé w miare blisko miejsc pracy. Takie pracownicze osiedla
wydajgq sie lepszym rozwigzaniem, niz piesze lub samochodowe (jesli wybudowalismy garaz)
wycieczki ludzi przez poét wyspy.

Przemyst

Przemyst jest jedng z najbardziej intratnych gatezi gospodarki. Poczatkowo musimy zadowoli¢ sie
jedynie farmerstwem, ale juz podczas budowania farm warto pomysle¢ o fabrykach. Przede
wszystkim warto okresli¢, jakie plony nadadzg sie do pdzniejszego przetworzenia w fabrykach.
Kukurydza i papaja $wietnie zaspokajajg gtéd mieszkancow, ale mozemy eksportowac jedynie ich
nieprzetworzong forme, ktora nie przyniesie nam realnych dochoddéw. Dlatego warto juz na starcie
znalez¢ gleby, nadajace sie pod uprawe ananaséw, kawy, cukru oraz tytoniu. Ananasy i kawa moga
trafi¢ do fabryki konserw (podobnie jak ryby), cukier mozna przetworzy¢ w wytwérni na rum, a z
tytoniu uzyskamy cygara (fabryka cygar). Przetworzone produkty zapewniajg wielokrotnie wieksze
zyski. Nalezy jednak pamietaé, aby fabryki staty mozliwie blisko farm (portéow towieckich lub
kopalni) albo portu handlowego. Bez sensu jest umieszcza¢ w jednej czes$ci miasta budynki
produkcyjne/wydobywcze, a w drugiej fabryki, poniewaz kierowcy przewozacy towary tracg w ten
sposoéb czas na dotarcie z jednego punktu do drugiego.

Oprécz wyzej wymienionego tancucha przemystowego, w Tropico istniejq jeszcze dwa:
- kopalnia ztota ----> fabryka bizuterii
- obdz drwali ----> tartak ----> fabryka mebli

Nalezy pamietaé, ze spore dochody zapewniajg réwniez kopalnie zelaza, boksytu, a takze szyby i
rafinerie naftowe. Przed wybudowaniem fabryk dobrze jest zainwestowac¢ w szkote $rednig, ktéra
dostarczy do nich pracownikéw. Jest to znacznie bardziej optacalne, niz $cigganie imigrantow.
Kiedy uzbieramy wystarczajgco duzo gotéwki, warto pomyslec¢ o rozwinieciu poszczegdinych fabryk,
dzieki czemu zmniejszymy zanieczyszczenia lub zwiekszymy produkcje.

Turystyka

Jezeli mamy ochote i mozliwosci, to mozemy oprze¢ naszg gospodarke na turystyce. Bedzie to o
wiele prostsze, jesli wyspa posiada wysoki wskaznik ,piekna”, przyciagajacy turystéw. Nalezy przy
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tym pamietaé, ze nie jest to czynnik staty, a wszelkie zanieczyszczenia z mieszkan czy fabryk
obnizajg go. Dlatego osrodki turystyczne nalezy rozwija¢ z dala od miastowego zgietku, najlepiej na
drugim koncu wyspy. Aby budowa nie trwata zbyt dtugo, warto postawi¢ przy osrodku
turystycznym biura kierowcéw i budowniczych. Najpierw nalezy stworzy¢ port turystyczny, ktéry
odblokuje nam dostep do mieszkan dla turystow. Jesli skarb panstwa jest w powijakach to zacznij
stawia¢ tansze noclegi, czyli bungalowy i motele (dobrze wznie$¢ réwniez garaz, utatwiajacy
turystom przemieszczanie sie po wyspie), a z rozrywek inwestuj w puby, restauracje i plaze. Z
czasem zadbaj o zamozniejszych turystow wznoszac luksusowe hotele i bardziej wyrafinowane
rozrywki - kina, kluby nocne, areny sportowe. Aby przyciagngé¢ wieksze ilosci turystow mozesz
wydawac dekrety, ktére wypromuja twojg wyspe na Swiecie. Z czasem warto dobudowac kolejne
porty turystyczne oraz, jezeli posiadasz wystarczajgco duzo miejsca, lotnisko. W ten sposob
zapewnisz sobie staty doptyw turystow.

Wybory

Wybory to jedna z najwazniejszych chwil w czasie sprawowania wtadzy. Od ich wyniku zalezy, czy
utrzymamy sie na pozycji El Presidente i bedziemy mogli kontynuowac naszg dziatalnos¢, czy tez
niezadowoleni z naszych poczynan mieszkancy po prostu wyrzucg nas z patacu, co automatycznie
zakonczy rozrywke. Sposobow na wygranie wyborow jest kilka. Pierwszy to oczywiscie rzadzenie w
taki sposob, aby ludzie byli szczesliwi. Jesli spetniamy ich zachcianki, to mozemy by¢ pewni, ze
spoteczenstwo poprze nas w nadchodzacym gtosowaniu. W przypadku w miare wyréwnanych szans
obu kandydatow (stosunek gtosdéw jest wyswietlany w gorze ekranu) warto skorzysta¢ z nowej
opcji, czyli przedwyborczych obietnic. Jezeli sie na nie zdecydujemy musimy dokonac trzech
wyboréw. Pierwszy dotyczy najwazniejszych kwestii w panstwie. Wybieramy tutaj jakim problemem
(na przyktad poziomem edukacji, mieszkalnictwa lub religii) zajmiemy sie po wyborach. W drugiej
czesci przemowienia chwalimy wybrang grupe polityczng lub mocarstwo, co od razu podnosi nasze
relacje z dang frakcjg o 10 punktéw. Ostatnig rzecza jest obietnica przedwyborcza. Tutaj mozemy
nic nie obiecywac lub przyrzec, ze przyktadowo wybudujemy katedre lub poprawimy warunki
zotnierzom. Dzieki tym wyborom otrzymujemy na starcie gtosowanie dodatkowe punkty. Co
ciekawe, kiedy juz utrzymamy pozycje El Presidente, niespetnienie zadnej z obietnic nie grozi
praktycznie zadnymi konsekwencjami.

W przypadku niepewnosci co do wynikéow wyborow, warto skorzysta¢ z kilku przydatnych opcji.
Jezeli rywal jest zbyt silny mozemy po prostu nie dopusci¢ do gtosowania. Jezeli co$ poszto nie tak
w czasie samych wybordow i spoteczenstwo zaczeto sie od nas odwraca¢, to na miesigc przed
zakonczeniem elekcji warto skorzystaé z opcji nieuczciwego liczenia gtosow. W ten sposob
mozemy, kosztem niezadowolenia mieszkancéw, podnies¢ nasze szanse. Jezeli dysponujemy
odpowiednio wysokim budzetem mozna uciec sie do wydania dekretu o obnizeniu podatkdéw, co
zapewni nam sporo nowych gtosdéw. Ostatnig szansg, ktdérej w zadnym razie nie polecam, jest po
prostu zlecenie zabodjstwa oponenta. Nalezy sie wtedy jednak liczy¢ ze spadkiem przychylnosci
ludzi.

Jak zaczac¢?

Ze wzgledu na rézne podejscia do rozgrywki oraz cele, jakie stawiajg przed nami niektére misje,
nie da sie okresli¢ jednej, uniwersalnej zasady tworzenia miasta. Mozna jednak pokusi¢ sie o pewne
wskazowki, utatwiajace rozpoczecie zabawy. Przede wszystkim zacznij od doktadnego sprawdzenia
wyspy pod katem jej piekna, zyznosci gleb, ilosci oraz rodzaju wystepujacych surowcéw. Na
podstawie obserwacji mozesz dokonaé¢ juz pierwszych wyboréw i ustali¢ na przyktad, czy w
przysztosci chcesz stworzy¢ ogromny osrodek przemystowy czy tez turystyczny.

Nastepnie nalezy zajac¢ sie podstawowymi pragnieniami naszych podopiecznych, czyli pustymi
brzuchami i brakiem dachu nad gtowa. Na poczatek w zupetnosci wystarczg dwie farmy kukurydzy,
za ktéra Tropikanczycy wrecz przepadaja. W tym samym czasie warto wznies¢ tani blok i ustali¢
czynsz na w miare niskim poziomie, aby mogto sie do niego wprowadzi¢ jak najwiecej ludzi. Po
zapewnieniu podstawowych wygdd trzeba pomysle¢ o zarabianiu pieniedzy. W zaleznosci od
warunkdéw panujacych na wyspie mozemy pokusi¢ sie o wybudowanie kopalni (jesli blisko znajduja
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