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Wprowadzenie

Poradnik do gry Total War: Three Kingdoms to rozbudowane kompendium wiedzy, zawierajace
wyjasnienie wszystkich jej elementéw i sktadowych rozgrywki. Tekst otwieraja porady na start i opis
podstawowych mechanizmdéw rozgrywki, gdzie umieszczone zostaly najwazniejsze informacje
pomocne w rozpoczeciu przygody z najnowsza odstong serii Total War. Znajdujq sie tutaj, miedzy innymi,
rozdziaty opisujgce mechanizm porzadku publicznego i korupcji, dyplomacji i handlu, réznice pomiedzy
trybami Opowiesci i Archiwami czy sposoby na utrzymanie wydajnej i sprawnie funkcjonujacej gospodarki.
Co wiecej, w poradniku zawarto szczegotowy opis wszystkich dostepnych w grze frakcji, wraz z
ich cechami szczegélnymi i réznicami wzgledem innych, a takze dostepnych dla nich przywoédcow. W
poradniku nie zabrakio takze porad dotyczgcych sprawnego poruszania sie po mapie, prowadzenia bitew i
oblezen, dbania o stan wojska czy unikalnych, wprowadzonych do serii za sprawg Three Kingdoms
mechanik, takich jak system Guanxi.

W tekscie znalazt sie takze rozbudowany dzial FAQ, zawierajacy odpowiedzi na najtrudniejsze
pytania i rozwigzania probleméw, ktére pojawi¢ moga sie podczas przygody z produkcjg - sposoby
uzupetniania strat w armii, metody radzenia sobie z porzadkiem publicznym i korupcjg, sposoby
odblokowywania nowych zdolnosci dla generatdéw czy radzenia sobie z konkretnymi typami przeciwnikow.
Nie zabraklo tutaj takze porad dotyczacych samej rozgrywki — walki z konkretnymi frakcjami,
sposobOdw na szybkie pozyskiwanie doswiadczenia czy rozbudowe zajetych terenéw czy sprawng
rekrutacje wojsk. Standardowo, poradnik zamyka sekcja Aneks, w ktdérej znalazty sie rozdziaty opisujgce
wymagania sprzetowe, sterowanie i dogtebnie wyjasnione osiggniecia, wraz ze sposobem na ich
odblokowanie.

Total War: Three Kingdoms to najnowsza, dwunasta juz gtdwna odstona popularnego cyklu strategii, ktora
zabiera graczy do starozytnych Chin, do czaséw, gdy Panstwo Srodka podzielone byto na trzy rywalizujace
ze sobg krélestwa. Najnowsza odstona cyklu stawia wiekszy nacisk na aspekty fabularne, nadajac
dziataniom gracza i frakcjom kierowanym przez sztuczng inteligencje gtebi. Pod wzgledem mechaniki
Three Kigndoms rozwija aspekty znane z poprzednich odston, dzielac cata rozgrywke na dwa etapy,
rozgrywajace sie na mapie $wiata, w systemie turowym i w bitwy toczone w czasie rzeczywistym.
Najnowsza odstona serii Total War wprowadza kilka nowych mechanik, miedzy innymi system Guanxi czy
mozliwos$¢ dostosowania stopnia realistycznosci rozgrywki — Archiwa przypominajgce starsze odstony
cyklu, gdzie generatowie stanowili wsparcie dla wojsk i i Opowiesci, gdzie ci sami generatowie to potezne
jednostki, dysponujgce nadludzkimi zdolnosciami, zdolne eliminowac¢ cate oddziaty, co zostato juz
przedstawione w obu czesSciach Total War: Warhammer. Gracze bawi¢ mogg sie w trybie kampanii,
pojedynczych potyczek, jak w trybie wieloosobowym. Najnowsza odstona serii hapedzana jest silnikiem
zdolnym generowac piekng, bardzo atrakcyjng i petng detali szate graficzng, a zabawe umila klimatyczna
muzyka, doskonale oddajaca atmosfere starozytnych Chin.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze by¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1976�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_168y_ebook

Total War: Three Kingdoms — poradnik do gry - GRYOnline.pl 4

Porady na start

Przed rozpoczeciem rozgrywki zalecamy zapoznanie sie z przedstawionymi ponizej poradami na start —
wyjasniajg one najtrudniejsze aspekty rozgrywki i przydadza sie tak poczatkujacym, jak i bardziej
Zaawansowanym graczom.

Rozplanuj rozwdj swojego krélestwa.

Dbaj o stan skarbca i poziom zywnosci.

Dbaj o porzadek publiczny. Staraj sie kontrolowac cate komanderie.

Zabezpieczaj podbite tereny, szczegdlnie te znajdujace sie na granicy z wrogq frakcja.
Dbaj o regularnie zwiekszanie produkcji Zzywnosci.

Zastanow sie dwa razy, zanim rozpoczniesz dziatania wojenne wobec innej frakcji.
Nie walcz z kilkoma frakcjami na raz.

Walcz na jednym froncie.

Nie twdrz zbyt szybko zbyt licznej armii.

10. Pozwdél Twoim oddzialom na uzupeinienie strat.

11. Rozwaz zmniejszenie armii, jesli nie sta¢ cie na jej utrzymanie.

12. Nie wysytaj generata czy przywédcy do walki w pojedynke.

13. Pilnuj morale swoich oddziatéw.

14. Nie przemeczaj jednostek.

15. Poznaj typy jednostek.

16. Flankuj wrogie oddziaty i pilnuj wlasnych.

17.Chron wrazliwe oddziaty.

18. Zbadaj pole walki przed rozpoczeciem bitwy.

OCEINoOhNE

Podstawy rozgrywki

Tutaj znajduja sie rozdziaty opisujace podstawowe i bardziej zaawansowane mechanizmy rzadzace
rozgrywka. Znajdziesz tutaj, miedzy innymi, wyjasnienie mechaniki porzadku publicznego i korupcji,
pozyskiwania i wptywu zywnosci na gospodarke, réznice miedzy trybami Opowiesci i Archiwami, a takze
interfejs rozgrywki.

Dostepne frakcje

W tej sekcji poradnika znajdziesz rozdziaty szczegdtowo opisujace wystepujace w grze frakcje, wraz z ich
cechami charakterystycznymi, roéznicami wzgledem innych frakcji, a takze dostepnymi dla nich
przywddcami i powigzanymi z nimi unikalnymi mechanikami.

Wojsko

W tej czesci poradnika znajdziesz rozdziaty opisujace wszystkie zagadnienia zwigzane bezposrednio z
wojskiem — od szkolenia, poprzez utrzymywanie, az po uzupetnianie. Nie zabrakto tutaj informacji o
typach Zotnierzy, a takze sposobach pozyskiwania przez nich doswiadczenia na polu walki.

Pytania i odpowiedzi (FAQ)

Dziat najczesciej zadawanych pytan (FAQ), w ktorym znajdujg sie odpowiedzi na wszelkie pytania, ktére
pojawi¢ mogg sie podczas obcowania z najnowsza serig Total War. To tutaj dowiesz sie, miedzy innymi,
jak uzupetnia¢ straty w armii, jak szybko zwiekszac¢ ilos¢ gotéwki w skarbcu czy poziom porzadku
publicznego czy zwiekszy¢ ilos¢ mozliwych do zrekrutowania jednostek.
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Podstawy

Porady na start

Gra Total War Three Kingdoms to strategia z krwi i kosci, wymagajaca dobrej znajomosci ogolnych
mechanik, mocnych i stabych stron kierowanej frakcji i tych dowodzonych przez przeciwnikdéw, a takze
rozwaznego planowania kolejnych krokéw. Z tego tez powodu najnowsza odstona serii, tak jak jej
poprzedniczki, nie jest produkcjg prostg, warto wiec zaznajomic sie z przedstawionymi ponizej poradami,
ktére przydadzg sie zaréwno graczom nieobeznanym z serig, jak i weteranom.

Odpowiednio zaplanuj rozwoj krélestwa

W grze Total War Three Kingdoms, rozwdj krolestwa odbywa sie przed odblokowywanie
odpowiednich reform. Te wybiera¢ mozna co 5 tur, a kazda oferuje rozmaite bonusy - zwiekszenie
produkcji zywnosci czy wptywdw do skarbca, badz odblokowanie nowych budowli czy jednostek. Warto
odpowiednio rozplanowac¢ rozwdj juz na starcie i skupia¢ sie na tych reformach, ktére pozwolg Ci
odblokowa¢ dostep do najbardziej przydatnych dla Twojego stylu gry zdolnosci, jednostek czy budowli.

Zadbaj o stan skarbca i poziom zywnosci

Ztoto pelni w grze Total War Three Kingdoms kluczowa role - dzieki niemu szkoli¢ mozna nowe
jednostki, wznosi¢ budowle i najmowac¢ coraz to skuteczniejsze jednostki specjalne. Jego brak sprawi, ze
rozwoj krolestwa znacznie spowolni, a w skrajnych sytuacjach moze doprowadzi¢ do bankructwa i
stopniowej utraty wojsk. Dbanie o odpowiedni poziom zywnosci jest réwniez kluczowe - wysoki poziom
zwieksza ilos¢ ztota pozyskiwanego z chtopstwa, niedobdr z kolei moze zahamowac¢ rozwdéj komanderii.

Pilnuj poziomu porzadku publicznego w komanderiach

Porzadek publiczny (Public Order) to jedna z najwazniejszych mechanik zarzadzania miastami
w grach z serii Total War. Zawsze nalezy trzymac¢ odpowiednio wysoki poziom porzadku publicznego
(najlepiej w okolicy maksimum, 100) - sprawi to, ze nawet nagty, spory spadek tej wartosci, nie bedzie
dla Ciebie zagrozeniem. Nie mozesz dopusci¢, by porzadek publiczny spadt do wartosci -100, gdyz moze
to spowodowac bunt i utrate kontroli nad miastem. Porzadek publiczny zwieksza obecnos$¢ armii,
zmniejszenie podatkéw i niektére budowle.

Uwaga - warto w przynajmniej jednym miescie / osadzie wewnatrz komanderii posiada¢ cho¢ jeden
budynek zwiekszajacy poziom porzadku publicznego.

W miare mozliwosci - przejmuj kontrole nad calymi komanderiami

Jesli tylko jedna z osad czy miast nalezgcych do komanderii nie jest pod wodzg Twojego sojusznika,
zawsze warto jest przeja¢ cala komanderie. Sprawi to, iz bedziesz w stanie w wiekszym stopniu
zapobiega¢ wahaniom poziomu porzadku publicznego (ciggte odbijanie osady ma na to negatywny wptyw)
i bedziesz mie¢ dostep do wiekszej ilosci miejsc na budynki w jej obrebie.
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Zabezpieczaj osady znajdujace si¢ na granicy z wroga frakcja

Najlepszym rozwigzaniem jest trzymac w tego typu miejscu jedna ze swoich armii, by ta mogta
w razie koniecznosci interweniowac. Jesli to jednak nie jest mozliwe, warto w wysunietych osadach
wznosi¢ budowle, ktére powiekszg garnizon. Przy odpowiednio rozbudowanym garnizonie, wrogowie nie
bedg w stanie podbi¢ osady przy pomocy tylko jednej armii. Wydiuzy to takze czas potrzebny na
przeprowadzenie oblezenia, dajac czas Twoim wojskom na dotarcie do zagrozonego miejsca.

Regularnie zwiekszaj produkcje zywnosci

Wraz z rozwojem i powiekszaniem sie osad i miast, rosna¢ beda tez wymagania dotyczace ilosci
zywnosci, ktérg dysponowaé bedzie Twoje krolestwo. Ilos¢ produkowanej zywnosci zwieksza¢ mozna
przy pomocy odpowiednich budynkdow, sporg czes¢ mozna pozyska¢ tez w ramach handlu z innymi
frakcjami.

fZa?(ta_n()w sie dwa razy, zanim rozpoczniesz dziatania wojenne wobhec innej
rakcji

Zanim wypowiesz komus wojne i rozpoczniesz kampanie, zadba¢ nalezy o odpowiedni poziom
porzadku publicznego, stan skarbca czy produkcje zywnosci, by krélestwo mogto sprawnie funkcjonowac.
Podbicie nawet potowy mapy w ciggu kilkunastu tur na nic sie zda, jesli skarbiec bedzie pusty, a niski
poziom porzadku publicznego powodowat bedzie bunty i utrate kolejnych, nowo podbitych wtosci.

Nigdy nie walcz z kilkoma frakcjami jednoczesnie

Nawet jesli Twoje krdlestwo bedzie kilka razy potezniejsze od najblizszych sgsiadow i zajmiesz pot mapy,
nigdy nie bedziesz w stanie walczy¢ z kilkoma frakcjami jednoczesnie, na r6znych frontach.
Warto eliminowac zagrozenia po kolei - a jesli eliminacja nie jest mozliwa, wykorzystaj dyplomacje, by
zawrze¢ chwilowy pokdj z sasiadujacy frakcjg, pozwalajac Ci rozwigzac inne problemy w spokoju.

Postaraj sie walczy¢ na jednym froncie

Po kilkudziesieciu turach kampanii, Twoje tereny najpewniej rozciggac¢ bedg sie przez sporg cze$¢ mapy.
Warto w takiej sytuacji zadba¢ o to, by walczy¢ mozliwie na jednym froncie - by wrog oddalony o
kilkanascie tur marszu nagle nie zaatakowat cie w plecy, podbijajac jedng z osad i rozpoczynajac swojg
wilasng ekspansje na Twoje tereny.

Nie zwiekszaj zbyt szybko swojej armii

Przez pierwsze kilkanascie tur rozgrywki, jedna armia skitadajaca sie z 15-16 oddziatéw w
zupelnosci wystarczy, by prowadzi¢ skuteczne dziatania wojenne. Stworz kolejng armie i zapetnij ja
oddziatami wtedy, gdy po takiej czynnosci bedziesz w stanie utrzymacé¢ wzrost ziota na poziomie
przynajmniej 1,000 sztuk na ture.
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Pozwél wojsku w armii sie zregenerowaé

Jesli Twoja armia tyle co stoczyla bitwe i jej oddzialy sa przerzedzone, poczekaj kilka tur,
zanim rozpoczniesz kolejna ofensywe. Oddziaty potrzebujg kilku tur (w zaleznosci od terendw i
budynkdédw znajdujacych sie w miastach) na petng regeneracje. Ranne oddziaty sprawdzg sie znacznie
gorzej w walce.

Rozwaz zmniejszenie armii, jesli stan skarbca nie pozwala na jej utrzymanie
Posiadanie licznej armii jest kuszace - pozwoli Ci to z tatwoscig pokonywa¢ wrogdw i podbija¢ nowe
tereny. Jednakze, jesli stan Twojego skarbca nie pozwoli Ci na utrzymanie dziesigtek roéznorakich
jednostek na catej mapie, warto rozwazy¢ chwilowg likwidacje oddziatéw, by zmniejszy¢ zapotrzebowanie
na ztoto i da¢ skarbcowi nieco odetchna¢. Gdy sytuacja sie unormuje, oddziaty mozna ponownie najac i
wcieli¢ do armii.

Nie wysylaj Generata do walki w pojedynke

Total War Three Kingdoms pozwala na dostosowanie trybu rozgrywki, dajac dostep do
Opowiesci i Archiwow. W tym pierwszym generatowie to potezne jednostki, zdolne w pojedynke
dziesigtkowac¢ armie wroga. Jednakze, wystanie ich w pojedynke przeciwko catej armii wroga to zty
pomyst - generat zalany morzem wrogéw moze bardzo szybko zostaé zabity, co skoniczy sie gigantycznym
ciosem dla morale Twojej armii. Korzystaj z generatdw, by wspiera¢ wojska na polu walki.

Pilnuj morale oddziatow

Morale jednostek to po ich punktach zdrowia druga najwazniejsza cecha. Gdy wskaznik morale
oddziatu spadnie do zera, oddziat ucieknie z pola walki, a Ty stracisz nad nim kontrole. Co wiecej,
uciekajace oddziaty wptywajg negatywnie na morale pobliskich sojusznikéw, niejako "ciggnag¢ ich na dno
ze sobq". Portrety oddziatdw, ktérych morale sie zatamuje, $wieci¢ bedg na biato - gdy to dostrzezesz,
usun ich na moment z walki, badz wykorzystaj zdolno$¢ specjalng generatéw, by wzmocni¢ ducha
jednostek.

Nie przemeczaj jednostek

Kazda jednostka - czy to general, strzelcy czy konnica - posiada swoj wlasny wskaznik
wytrzymatosci. W normalnych warunkach jednostki zaczynajg jako wypoczete, a wraz z biegiem walki,
badz dtugiego ruchu, ulegajg zmeczeniu. Skrajnie wykonczone jednostki gorzej radzg sobie w walce -
konnica nie bedzie w stanie szarzowac, strzelcy beda wolniej i mniej celnie strzelac¢ i tak dalej - i majg
obnizone morale. Pilnuj zmeczenia jednostek i pozwdl im na moment odpoczaé, by wréci¢ do zdrowia.

Uwaga - zapobiegaj zmeczeniu jednostek jeszcze przed rozpoczeciem walki. Nie szarzuj z drugiego konca
mapy na wrogie jednostki, a przed walkg pozwdl oddziatom na kilkadziesigt sekund odpoczynku.
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