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Wprowadzenie

Poradnik do gry Total War: Warhammer Il zawiera informacje potrzebne do zrozumienia mechanik
wystepujacych w grze. Znajdziesz tutaj objasnienia wystepujacych w grze mechanizméw - takich jak
rozwoéj prowincji, tad publiczny czy werbunek wojska.

W poradniku znajdziesz szczegdétowe opisy kazdej z dostepnych w podstawowej wersji gry ras:
Wysokich Elfow, Jaszczuroludzi, Mrocznych EIfow oraz Skavenéw, wraz objasnieniem ich
mechanik, przedstawieniem armii jakimi dysponuja oraz poradami odnos$nie rozgrywania
kampanii nimi. W poradniku nie zabrakio réwniez porad odnosnie poruszania sie po mapie,
zarzadzania prowincjami, prowadzenia dyplomacji czy toczenia bitew.

Dodatkowo w poradniku znajdziesz porady odnosnie fabularnego aspektu kampanii jakim jest walka o
Wielki Wir.

Porady odnosnie rozgrywki poszczegolnymi frakcjami zostaty stworzone w oparciu o poziom trudnosci "b.
wysoki", w tekScie mozesz znalez¢ tez informacje na temat réznic w poziomie trudnosci.

Total War: Warhammer Il to druga z zapowiedzianych trzech odston osadzonych w mrocznym $wiecie
fantasy, ktore jest znane z gier bitewnych i fabularnych przygotowanych przez Games Workshop. Stanowi
ona pewng odskocznie od pozostatych gier z serii, ktére sg osadzone w realiach historycznych. Gry od
studia Creative Assembly taczg =zarzadzanie panstwem w systemie turowym z wielkimi bitwami
prowadzonymi w czasie rzeczywistym.

Poradnik do gry Total War: Warhammer 11 zawiera:

1. Opis dostepnych w podstawowej wersji gry frakcji: Wysokich Elféw, Jaszczuroludzi, Mrocznych
Elféw oraz Skavenoéw;

2. Doktadne omédwienie wszystkich kluczowych elementéw rozgrywki - poruszania sie po mapie,
rozwoju panstwa, prowadzenia dyplomacji i przeprowadzania walk i oblezen;

3. Porady ogdlne zwigzane z sama rozgrywka;

4. Porady dotyczace zarzadzania panstwem i planowaniu dziatan dtugoterminowych;

5. Porady odnosnie fabularnego elementu kampanii - Walki o Wielki Wir.

Sara Temer (www.gry-online.pl)
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Podstawy
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Swiat gry w Total War: Warhammer Il obejmuje obszar trzech kontynentéw (Potudniowych Ziem, Lustrii i
Naggaroth) oraz wielkiej wyspy Ulthuan. Sa to terytoria lezagce na potudniu i zachodzie w $wiecie
Warhammera, bedgce swoistymi odpowiednikami Ameryk i Afryki. Gracze mogg tutaj pokierowac jedng z
czterech dostepnych ras, sa to:

1. Wysokie Elfy - dumna dtugowieczna rasa, ktérej domem jest Ulthuan.

2. Mroczne Elfy - zbuntowany odtam Elféw (Druchii), bedacy zwolennikami Wiedzmiego Krdla.

3. Jaszczuroludzie - pradawna rasa zyjaca gtédwnie z dzunglach Lustrii, kulturowo przypominajaca
Idian.

4. Skaveni - szalona rasa szczuroludzi, skryta przed wzrokiem innych ras.

Oprocz nich na obszarze mapy znajduje sie szereg innych stronnictw znanych z podstawowej czesci gry
(jak ludzie czy krasnoludy). Dodatkowo kazda z gtdwnych ras zostata podzielona na szereg mniejszych
frakcji z ktorych w podstawowej wersji gry grywalne sg dwie na rase (ulegnie to zmianie w przysztych FLC
oraz prawdopodobnie DLC). Z tego wzgledu podczas kampanii czesto dochodzi do sytuacji kiedy trzeba
wcieli¢ (pokojowo lub sitq) inng frakcje z wybranej rasy do swojej. Startowe pozycje kazdej frakcji w
podstawowej wersji gry (z wyrdznieniem tych grywalnych) obrazuje powyzsza mapa.

{ REdA R N et T 1
A LA PR TR g Y T LY

Celem kampanii w Total War: Warhammer Il jest zapanowanie na Wielkim Wirem.

Podstawy mechanizméw rozgrywki podczas kampanii w ogolnym zarysie nie rdznig sie specjalnie od
poprzednich odston serii. Gracz musi rozwija¢ swoje terytoria, a takze broni¢ ich i podbija¢ kolejne ziemie.
Podobnie jak w podstawowej czesci gry podczas kampanii dochodzi aspekt magii. Dodatkowo w tej
odstonie wystepuje element fabularyzacji kampanii w postaci walki o kontrole nad Wielkim
Wirem (wiecej o tym w odpowiednim rozdziale).

Podobnie jak w przypadku Total War: Warhammer tutaj réwniez na mapie kampanii i w bitwach mamy
doczynienia z trzema podstawowymi typami postaci:
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Legendarni Lordowie - to potezni przywddcy frakcji. W podstawowej wersji gry jest ich po dwdch na
rase. Legendarni Lordowie rdznig sie posiadanymi umiejetnosciami oraz pozycjami startowymi, co ma
wptyw na trudnos$¢ kampanii. Kazdy z Legendarnych Lordéw ma réwniez witasng Sciezke zadan, ktérych
wypetnienie odblokowuje unikalne przedmioty. Dodatkowo sg oni nieSmiertelni, wiec w przypadku kiedy
np. polegng w boju, bedzie mozna ich ponownie przyzwac po uptywie kilku tur.

Lordowie - to przede wszystkim dowddcy armii. Stojg na czele poszczegdlnych armii i mogg werbowac
do niej kolejne jednostki. Biorg réwniez osobiscie udziat w bitwach, a swoimi umiejetnosciami mogg
wzmacnia¢ jednostki. Dodatkowo po wykupieniu odpowiednich umiejetnosci moga mie¢ wptyw na
funkcjonowanie kraju podczas kampanii. W przeciwienstwie do postaci opisanych powyzej sg jednak
Smiertelni.

Bohaterowie - odpowiednik agentéw z poprzednich odston serii Total War. Mogg sie samodzielnie
porusza¢ po mapie kampanii, dokonywac sabotazu, zabdjstw, a takze wzmacnia¢ wtasne sity. Mozna ich
rowniez przytaczy¢ do armii, wtedy petnig role poteznych wojownikéw lub magoéw. Podobnie jak Lordowie
mogaq oni ponies¢ $Smierc.
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