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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

poradnik do gry

TOTAL WAR: WARHAMMER

Poradnik do gry Total War: Warhammer zawiera wszystkie informacje potrzebne do petnego zrozumienia
tego rozbudowanego i wymagajacego tytutu. Znajdziesz tutaj praktyczne porady dotyczgce wszystkich
wystepujacych w grze mechanizméw - tadu publicznego, spaczenia, czy utrzymywania wydajnej
gospodarki.

Dodatkowo, w poradniku zawarto szczegdétowy opis wszystkich dostepnych w grze frakcji: Imperium,
Krasnoludéw, Zielonoskérych, Wampiréw i Chaosu, wraz z dostepnymi dla nich jednostkami, budynkami,
drzewkami technologicznymi, czy réznicami pomiedzy frakcjami. Nie zabrakio tutaj oczywiscie porad
dotyczacych sprawnego poruszania sie po mapie Swiata, prowadzenia bitew i oblezen, zarzadzania
prowincjami, czy dyplomacji z innymi frakcjami.

Opisany zostat takze nowy mechanizm dla gier z serii Total War, czyli czary, wptyw Wiatrow Magii, jak i
ogolne porady dotyczace wykorzystywania zakle¢. Co wiecej, w poradniku znajdziesz opis wszystkich misji
fabularnych dostepnych dla kazdej z frakcji, wraz ze wskazéwkami pomocnymi do ich ukonczenia.
Poradnik zamyka spis dostepnych w grze osiggnie¢, wraz z informacjami pomocnymi w ich
odblokowywaniu.

Poradnik stworzony zostat w oparciu o poziom trudnosci "b. wysoki", jednak wszelkie réznice w poziomach
zostang zaznaczone w tekscie.
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Total War: Warhammer to dziesiata juz odstona popularnej serii gier studia Creative Assembly, ktora taczy
elementy zarzadzania panstwem w systemie turowym z efektownymi bitwami prowadzonymi w czasie
rzeczywistym. Jednakze, przeciwieAstwie do poprzednich gier studia, akcja tytutu rozgrywa sie w
mrocznym $wiecie fantasy, ktory znany jest z gier bitewnych i fabularnych przygotowanych przez firme
Games Workshop.

Poradnik do gry Total War: Warhammer zawiera:

e Opis wszystkich dostepnych w grze frakcji: Imperium, Krasnoludéow, Zielonoskdérych, Wampirdw i
Chaosu;

e Doktadne oméwienie wszystkich kluczowych elementéw rozgrywki - poruszania sie po mapie,
rozwoju panstwa, prowadzenia dyplomacji i przeprowadzania walk i oblezen;

e Porady ogdlne zwigzane z samg rozgrywka, a takze z nowym mechanizmem w serii Total War -
magia;

e Porady dotyczace zarzadzania panstwem i planowaniu dziatan dtugoterminowych;

e Szczegdtowy opis wszystkich dostepnych w grze misji fabularnych, dla kazdej z frakcji;

e Porady pomocne przy rozgrywce wieloosobowej;

e Spis i opis wszystkich dostepnych w grze osiggnie¢, wraz z informacjami pomocnymi w ich
zdobyciu.

Jakub Bugielski (www.gry-online.pl)
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Mapa strategiczna

Total War: Warhammer - Mapa strategiczna

% THE EMPIRE
¥ WISSENLAND
IALABECLAND
STIRLAND
OSTLAND
(_trf;a'l-.Hm.-uHE |
NORDLAND ;
MIDDENLAND
' MARIENBURG

HOCHLAND

2 EMPIRE SECESSIONISTS

AV ERLANL

F7 1Lk

B! ESTALIA

L™ BORDER PRINCES

[ SCABBYEYE
A SR,

GREENSKINS

i\ TOP KNO1TZ

\.» TEEF SNATCHAZ

— e r
1 SKULLSMASHERZ
B WA -

RED FANGS
-

™ RED EYE

ORCS OF THE BLOODY HAKD

NECKSNAPPERZ
P
(A CROOKED MOON

BROKEN NOSE

BLOODY SPEARZ

B VARG

g

SKAELING

L TE e

Ay

a

DWARFS
ZHUFBAR
KRAKA DRAK

KARAK ZIFLIN

% KARAK NORN

KARAK HADRIN
KARAK IZOR
KARAK HIRN
KARAK AZUL

BARAK VARR

KISLEV

CHAOS
.
(5

o
.:‘._.'.
.

.
e

PARRAVON

" CARCASSONNE

T g

=

VAMPIRE COUNTS
[EMPLEHOF
MOUSILLON
SCHWARTZHAFEN

-
0
&

BRETONNIA

LYONESSE
=

BORDELEAUX

BASTONNE
ARTOIS

0

¥

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pislcznne' ﬁodiy GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje sie na tej stronie.
up Ksigzke



http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1697�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06c1_ebook

Total War: Warhammer - poradnik do gry - GRYOnline.pl 7

Na mape strategiczna w grze Total War: Warhammer skfada sie obszar Starego Swiata - najwazniejszego
kontynentu w $wiecie Warhammera, bedacego czyms$ na ksztatt Europy w krzywym zwierciadle. Gracze
mogg ruszy¢ na podbdj tej krainy na czele jednej z pieciu frakcji. Sa to:

Imperium - silne panstwo ludzi (swoisty odpowiednik XVI-wiecznej monarchii Habsburgdw)
Krasnoludowie - honorowi wojownicy zyjacy w gorskich twierdzach

Zielonoskoérzy - dzikie bandy orkdéw, goblinéw i tym podobnych ras z pustkowi

Ksiazeta wampirow - nieumarli prowadzeni przez przebiegtych nekromantéw

Chaos - niszczycielskie demoniczne sity [dostepne w pre-orderze lub po nabyciu DLC]

Oprocz tego na mapie strategicznej wystepuje szereg niezaleznych stronnictw, kierowanych przez
sztuczng inteligencje (czes¢ z nich stanie sie z czasem grywalnymi frakcjami za sprawg dodatkéw DLC).
Oprocz tego kazda grywalna rasa (poza Chaosem) zostata rozbita na grupe niezaleznych od siebie
ugrupowan. Tym sposobem gracz kazdorazowo rozpoczyna zabawe, majac pod kontrolg niecatg jedng
prowincje, a pierwsze tury spedza z reguty na ukfadaniu sie ze swoimi "krewniakami". Startowa sytuacje
polityczng w Starym Swiecie obrazuje ponizsza mapa.

Jesli chodzi o mechanizmy rozgrywki na mapie strategicznej, to w ogdlnym zarysie model zabawy jest taki
sam jak w poprzednich odstonach serii Total War. Warto jednak zwréci¢ uwage na dwie podstawowe
réznice:

Koniec z totalnym podbojem - wprowadzono ograniczenia co do obszardéw, ktéore mozna obja¢ we
wiadanie, aby nieco uatrakcyjni¢ i utrudni¢ rozgrywke oraz unikngé¢ pewnych fabularnych absurdéw.
Przyktadowo, strefa wptywdow zielonoskorych ogranicza sie do pasm godrskich i pustkowi na potudniu
Starego Swiata (nie majg mozliwosci kontrolowania innych ziem, cho¢ nadal moga np. je pladrowac.).

Wiatry magii - jak przystalo na kraine fantasy, w uniwersum Warhammera wystepuja czarodzieje i
zaklecia, ale nie w kazdym miejscu magia jest rownie skuteczna. W zaleznosci od tego, jak silne sg wiatry
na danym obszarze (symbolizowane przez kolorowe fale energii tanczace nad ziemiq), rzucanie czarow
przychodzi tatwiej lub trudniej szamanom, nekromantom, czarodziejom itp. Warto wzigé¢ to pod uwage,
zanim wyda sie bitwe przeciwnikowi, zwtaszcza ze zaklecia mogg powazne zawazy¢ na przebiegu starcia.
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