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Wprowadzenie

Poradnik do gry Total War: SHOGUN 2 - Zmierzch Samurajow jest opisem wszystkich
najwazniejszych elementédw rozgrywki wraz z ich charakterystykq a przede wszystkim praktycznym
zastosowaniem podczas kampanii. W poradniku znajdziemy:

Przedstawienie wszystkich dostepnych rodéw, w tym pofozenia na mapie oraz
najwazniejszych ich cech.

Opis systemu turowego, podziatu na pory roku wraz przedstawieniem nastepstw kazdej z
nich

Szczegotowy opis dyplomacji wraz z wyjasnieniem rodzajow  zaleznosci
miedzypanstwowych, przyczyn i konsekwencji ich wystepowania oraz praktycznego
zastosowania tych informacji podczas rozgrywki

Opis segmentu zwigzanego z szeroko rozumianym handlem, przemystem i finansami

Szczegobtowe zaprezentowanie wszystkich agentéw, ich mozliwosci, cech, opcji
dziatania oraz opis praktycznego korzystania z ich talentow.

Opis zarzadzania panstwem, w tym poczatkowa rozbudowe i rozwdj w kontekscie
infrastruktury prowincji, dyplomacji, opracowywanych technologii, stosunkéw spotecznych,
handlowych oraz dziatan militarnych

Opis postaci generala oraz budynkow oferujacych zwiekszenie mozliwosci naszych
oddziatéw

Opis ladowych dziatan militarnych z uwzglednieniem podziatu na armie nowoczesng
oraz klasyczng

Szczegobtowe zestawienie wszystkich klas oraz typow jednostek morskich wraz z
opisem dziatan podczas bitwy morskiej

Niniejszy poradnik jest jednym wielkim opisem catosci rozgrywki od strony stricte praktycznej.
Oczywiscie tekst zawiera rdéwniez tabelki wraz z opisem, charakterystyka, zdolnosciami,
parametrami, statystykami czy wreszcie cechami poszczegdinych rodéw, agentédw, jednostek,
budynkdéw oraz opracowanych technologii. Jednak jego sednem jest pokazanie i podpowiedzenie
jak grac¢ by wygraé. Stuzy¢ temu majq liczne zdjecia oraz ilustracje zawarte w tekscie.

Poradnik powstat w oparciu o rozgrywke na normalnym poziomie trudnosci.

Dla lepszej orientacji w tekscie zastosowatem nastepujace oznaczenia kolorystyczne:

Brazowy - opisy cech postaci oraz technologii

Niebieski - jednostki, agenci

Zielony - budynki

- nazwy frakgcji

Konrad ,Ferrou” Kruk (www.gry-online.pl)
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Mapa kampanii, rody, kalendarz

W Total War: SHOGUN 2 - Zmierzch Samurajow mapa Japonii z grywalnymi rodami przedstawia
sie nastepujaco
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Rody podlegte Cesarzowi

Cechy rodu

Administracja (+5% obnizenia kosztéw administracyjnych)
Wplyw Zachodu (-10% do kosztéw dziatarn Zamorskich weteranéw)
Przywoédztwo (+15% do zasiegu wptywu generata)

Potega (wlada dwiema prowincjami)

Cechy rodu

Zarliwos$¢ (-10% do kosztu dziatan Ishin Shishi)
tupiestwo (+25% do zysku z pladrowania)

Wszechstronnosé¢ (-10% do kosztow nowoczesnych budynkéw i jednostek
wojskowych)

Impet (+3 premii do szarzy dla wszystkich jednostek)

Cechy rodu

Takt (+10 do stosunkéw dyplomatycznych)
Ogien zaporowy (+2 do zasiegu ostrzatu okretowego)
Szacunek (+1 do redukcji oporu wobec okupanta we wszystkich prowincjach)

Zeglarstwo (+2 do doéwiadczenia dla zatég wszystkich okretéw)
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Rody podlegte Szogunowi

Cechy rodu

Przedsiebiorczosc¢ (+10% do przychodu z budynkdéw tancucha ekonomicznego)
Rozrywka (+5% do powodzenia dziatan Gejszy)
Handel zagraniczny (-15% do kosztdw werbunku jednostek nowoczesnych)

Skwapliwos¢ (+15% do szybkosci przetadowania jednostek uzbrojonych w
karabiny)

Cechy rodu

Obronca (-10% do kosztéw budowy zamkdw)
Dyscyplina (-10% do kosztow dziatania Shinsengumi)
Bushido (-10% do kosztéw werbunku jednostek tradycyjnych)

Tradycja (+1 do doswiadczenia jednostek tradycyjnych)

Cechy rodu

Trening (+2 do szybkosci ruchu wszystkich jednostek)
Partyzantka (+6 do liczby dozwolonych jednostek Yugekitai)
Bezlitosnos¢ (+10% do strat zadawanych w wyniku sabotazu i nekania)

Zaradnos$¢ (armie moga by¢ uzupetniane na wrogim terytorium z wyjatkiem
zimy)
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Rody dostepne jako dodatki DLC

Cechy rodu

Balistyka (+5 do celnosci dla catej artylerii)
Pracowitos$¢ (+5 do rozwoju z budynkéw przemystowych)
Inzynieria (-15% obnizenia kosztdw budowy i utrzymania wszystkich statkéw)

Rangaku (Nawigzano wymiane handlowg z krajami Zachodu)

Cechy rodu

Czujnos¢ (+2 do doswiadczenia dla jednostek w bronigcym sie w garnizonie)
Logistyka (-10% do kosztéw utrzymania wszystkich jednostek ladowych)
Srogosc¢ (+2 do represji we wszystkich prowincjach)

Panskie oko (+5% premii do dochodu z podatkdéw)

Zbieznos$¢ nazwy rodu z nazwiskiem 44-go prezydenta USA jest catkowicie
przypadkowa

Cechy rodu

Namowa (+2% do szybkosci zmiany poparcia)

Hart (+1 do obrony jednostek przed atakiem wrecz)
Skrytosé¢ (+3 do liczby dostepnych jednostek Ninja Kisho)
Perfidia (-10% do kosztéw dziatann Shinobi)
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