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Wprowadzenie

Poradnik do gry Total War: Rome II przeznaczony jest gtdwnie dla poczatkujacych graczy, w
szczegdblnosci tych, ktorzy stykajq sie po raz pierwszy z serig gier strategicznych Total War, lecz i
bardziej doswiadczeni generatowie znajdg w nim kilka interesujacych informaciji.

Poradnik zostat napisany w oparciu o poziom wyzwania: trudny. Stanowi on doskonatym balans
pomiedzy niewymagajacg pomyslunku sieczkg jaka napotkamy na poziomie ftatwym oraz
skomplikowang rozgrywka, petng ostroznych kalkulacji i ryzykownych zagrywek, ktorg spotkamy
na poziomie legendarnym.

Ponizsze opracowanie zawiera miedzy innymi:
e podstawowe informacje dla poczatkujacych generatow
e porady utatwiajace ukonczenie Prologu
e informacje dotyczace rozbudowy imperium wraz z przyktadowymi prowincjami
e opis formowania oraz dziatania armii, floty oraz wystannikéw
e opis star¢ taktycznych wraz z przyktadami
e opis frakcji

e proponowane pierwsze kroki poszczegdlnych frakcji w kampanii

Stawomir ,,Asmodeusz” Michniewski (www.gry-online.pl)
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Sterowanie

Poruszanie kamerg,

Obracanie kamery

Przyblizenie/oddalenie kamery

Na generata/osade: zaznaczenie armii/miasta
Na ziemie: odznaczenie armii/miasta
Potwierdzenie akcji: rekrutacji/budowy/dyplomacji

Przemieszczenie zaznaczonej armii/floty

Koniec tury

Miasto: przeglad prowingji
Armia: widok armii

Miasto: szczegdty prowincji
Armia: szczegodty

Miasto: stworz armie
Armia: werbunek

Miasto: werbuj wystannika
Armia: wynajmij najemnikow

Frakcja

Wytyczne

Handel i finanse

Technologia

Dyplomacja
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Przeglad strategiczny
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Poruszanie kamerg,
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Obracanie kamery
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Przyblizenie/oddalenie kamery

Na jednostke: zaznaczenie oddziatu
Na puste pole: odznaczenie oddziatu
Przeciagniecie: zaznaczenie kilku oddziatow

G CIx

Na ziemie: rozkaz przemarszu
Na ziemie (dwuklik): bieg
Przeciggniecie: reorganizacja szyku

Podswietlenie oddziatéw i tras przemarszu wojsk

Pauza

Zmiana predkosci uptywu czasu

Armia: przetgcza miedzy marszem a biegiem

Flota: przetacza miedzy taranowaniem a abordazem

Wigcza/wytacza tryb zwarcia

Zatrzymuje oddziat

L]

Formowanie grupy pod klawiszem 1 (dostepne sg grupy od 0 do 9)

Zaznaczenie grupy numer 1

L

Zablokowanie/odblokowanie grupy

Mapa taktyczna

sn@lealleene@

Tryb kinowy
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Pierwsze kroki

Przed rozpoczeciem gry

Zanim rozpoczniemy jakakolwiek rozgrywke polecam wybrac opcje graficzne z menu dostepnego
po lewej stronie ekranu, a nastepnie przejs¢ do opcji zaawansowanych. W tym miejscu interesujg
nas dwa elementy: rozmiar oddziatu oraz uruchom benchmark.

AR

|_ Fouaresminy asinAsLE |

Pierwsza opcja pozwoli nam na zwiekszenie ilosci jednostek, jakie bedziemy widzieli podczas bitwy.
Po ustawieniu jej na poziomie ultra, nasze najwieksze oddziaty beda sktadaty sie ze 160 wojakdw.
Bitwy od razu wygladaja o wiele przyjemniej, gdy w starciach biorg udziat tysigce zotnierzy zamiast
marnych setek.
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