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Wprowadzenie 
 

Poradnik do gry Total War: Rome II przeznaczony jest głównie dla początkujących graczy, w 
szczególności tych, którzy stykają się po raz pierwszy z serią gier strategicznych Total War, lecz i 
bardziej doświadczeni generałowie znajdą w nim kilka interesujących informacji.  

Poradnik został napisany w oparciu o poziom wyzwania: trudny. Stanowi on doskonałym balans 
pomiędzy niewymagającą pomyślunku sieczką jaką napotkamy na poziomie łatwym oraz 
skomplikowaną rozgrywką, pełną ostrożnych kalkulacji i ryzykownych zagrywek, którą spotkamy 
na poziomie legendarnym. 

Poniższe opracowanie zawiera między innymi: 

• podstawowe informacje dla początkujących generałów 

• porady ułatwiające ukończenie Prologu 

• informacje dotyczące rozbudowy imperium wraz z przykładowymi prowincjami 

• opis formowania oraz działania armii, floty oraz wysłanników 

• opis starć taktycznych wraz z przykładami 

• opis frakcji 

• proponowane pierwsze kroki poszczególnych frakcji w kampanii 

 

Sławomir „Asmodeusz” Michniewski (www.gry-online.pl) 
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Sterowanie 
K a m p a n i a  

 

Poruszanie kamerą 

 

Obracanie kamery 

 

Przybliżenie/oddalenie kamery 

 

Na generała/osadę: zaznaczenie armii/miasta 
Na ziemię: odznaczenie armii/miasta 
Potwierdzenie akcji: rekrutacji/budowy/dyplomacji 

 

Przemieszczenie zaznaczonej armii/floty 

 

Koniec tury 

 

Miasto: przegląd prowincji 
Armia: widok armii 

 

Miasto: szczegóły prowincji 
Armia: szczegóły 

 

Miasto: stwórz armię 
Armia: werbunek 

 

Miasto: werbuj wysłannika 
Armia: wynajmij najemników 

 

Frakcja 

 

Wytyczne 

 

Handel i finanse 

 

Technologia 

 

Dyplomacja 

 

Przegląd strategiczny 
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W a l k a  

 

Poruszanie kamerą 

 

Obracanie kamery 

 

Przybliżenie/oddalenie kamery 

 

Na jednostkę: zaznaczenie oddziału 
Na puste pole: odznaczenie oddziału 
Przeciągnięcie: zaznaczenie kilku oddziałów 

 

Na ziemię: rozkaz przemarszu 
Na ziemię (dwuklik): bieg 
Przeciągnięcie: reorganizacja szyku 

 

Podświetlenie oddziałów i tras przemarszu wojsk 

 

Pauza 

 

Zmiana prędkości upływu czasu 

 

Armia: przełącza między marszem a biegiem 

Flota: przełącza między taranowaniem a abordażem 

 

Włącza/wyłącza tryb zwarcia 

 

Zatrzymuje oddział 

 

Formowanie grupy pod klawiszem 1 (dostępne są grupy od 0 do 9) 

 

Zaznaczenie grupy numer 1 

 

Zablokowanie/odblokowanie grupy 

 

Mapa taktyczna 

 

Tryb kinowy 
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Pierwsze kroki 
P r z e d  r o z p o c z ę c i e m  g r y  

Zanim rozpoczniemy jakąkolwiek rozgrywkę polecam wybrać opcje graficzne z menu dostępnego 
po lewej stronie ekranu, a następnie przejść do opcji zaawansowanych. W tym miejscu interesują 
nas dwa elementy: rozmiar oddziału oraz uruchom benchmark.  

 
Pierwsza opcja pozwoli nam na zwiększenie ilości jednostek, jakie będziemy widzieli podczas bitwy. 
Po ustawieniu jej na poziomie ultra, nasze największe oddziały będą składały się ze 160 wojaków. 
Bitwy od razu wyglądają o wiele przyjemniej, gdy w starciach biorą udział tysiące żołnierzy zamiast 
marnych setek. 

Kup książkę

http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07m6_ebook

