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Wprowadzenie

Cezar w Galii jest pierwszym duzym DLC do gry Rome II: Total War. W przeciwienstwie do
podstawowej wersji gry, tym razem naszym celem nie bedziemy podbdj catego antycznego $wiata.
Wcielajac sie w Juliusza Cezara, badz tez dowodzac jednym ze znaczacych plemion barbarzynskich:
Arwernéw, Swebow lub Nerwidw rozpoczniemy kampanie militarng, ktorej stawka jest panowanie
nad catg Galig. Poradnik do Rome II: Cezar w Galii przeznaczony jest dla graczy, ktorzy rozegrali
przynajmniej jedng partie w podstawowej wersji gry i znajq zasady rzadzace rozgrywka.
Przedstawione zostang zaréwno rdéznice pomiedzy ,podstawka” a dodatkiem, jak réwniez szereg
porad pozwalajacych na wykorzystanie nowych mechanik gry. Nowa kampania jest nie tylko
trudniejsza lecz rowniez bardziej dynamiczna. Poradnik ten w zamierzeniu ma ufatwi¢ pierwsze
kroki i oszczedzi¢ nam kilku przykrych niespodzianek, ktédre mogtyby zmusi¢ nas do wczytania
wczesniejszego stanu gry lub tez rozpoczecia rozgrywki od nowa. W tekscie szczegoétowo opisano
kazda z dostepnych w DLC frakcji, w tym pierwsze decyzje jakie powinniSmy podja¢ zaraz po
rozpoczeciu rozgrywki. Poradnik zawiera réwniez liczne porady, ktére bedg przydatne w walce
nawet z najtrudniejszym przeciwnikiem.

W poradniku do Rome II: Cezar w Galii znajdziemy:
e opis zmian wprowadzonych w dodatku
e porady ogdlne dotyczace wszystkich fragmentéw rozgrywki
e przyktady rozbudowy prowincji oraz formowania armii
e charakterystyke grywalnych frakcji

o liste krokow jakie powinnismy wykona¢ w pierwszych turach gry

Stawomir ,Asmodeusz” Michniewski (www.gry-online.pl)
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Najwazniejsze zmiany w
rozgrywce

Podstawy rozgrywki w Rome II: Cezar w Galii sg w wiekszosci wypadkdéw identyczne jak w
przypadku podstawowej wersji gry, lecz istnieje tutaj szereg zmian, ktérych nieznajomos$¢ moze
wprowadzi¢ nas w tarapaty czy nawet spowod_g\yac'_pa kleske. -
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Lokacje startowe wszystkich grywalnych frakcji Rome II: Cezar w Galii.

Pierwszg i najbardziej oczywista zmiang jest zupetnie nowa mapa kampanii. Tym razem nie
bedziemy mieli do dyspozycji catego antycznego $wiata, lecz jedynie jego wycinek: Galie oraz
potudniowg Brytanie. Nowy obszar zostat podzielony na szereg mniejszych regionéw, zas prowincje
niejednokrotnie bedg sktadaty sie z zaledwie dwdch lokacji. Z tego tez powodu znacznie czesciej
napotkamy na miasta otoczone murami. Zmusi nas to niejako do zainwestowania w wiekszg
ilos¢ maszyn oblezniczych oraz spowoduje, ze tworzenie armii badz legiondw inzynieryjnych
znaczaco utatwi nam szybka ekspansje.
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Jedynie osady dajg ochrone przed mrozem. Armia znajdujgca sie poza nig bedzie powoli tracita
liczebno$c¢.

Drugg zmiang, na ktérg natkniemy sie po wykonaniu pierwszego ruchu jest zmiana tempa uptywu
czasu. Kazda tura to zaledwie 15 dni; rok kalendarzowy sklada sie za$ z 24 tur. Podziat ten
pozwolit twércom na wprowadzenie zmiennych poér roku, ktére majg znaczacy wpltyw na rozgrywke.
Wiekszos$¢ staré rozegramy pomiedzy wiosng a jesienig, zimq zas$ bedziemy odbudowywacé nasze
sity: opady $niegu nie tylko spowalniaja przemarsz armii, lecz w wiekszosci przypadkéw
powoduja réowniez duze straty w ludziach z powodu choroéb i wyziebienia. Wyjatkiem sg tutaj
Swebowie, ktorych oddziaty sg odporne na zimno. Z tego tez powodu jedynie plemiona Germanskie
bedq w stanie wojowac przez caty rok. Musimy wzig¢ to pod uwage planujac nasze ruchy, gdyz
przeciwnik moze uderzy¢ na nasze ostabione oddziaty. Z drugiej strony, jesli to my dowodzimy
Swebami, jest to doskonata okazja do podbicia odizolowanych przez opady $niegu regionéw.

Spowolnienie uptywu czasu spowodowato réwniez, ze nasze postaci prawdopodobnie nie umrg ze
starosci. W Rome II: Cezar w Galii bez problemu uda nam sie osiaggng¢ maksymalny poziom
doswiadczenia kazdym dostepnym bohaterem, o ile nie zostanie on zamordowany przez wrogich
agentow.
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W koncowej fazie gry mozemy sie spodziewac, ze wszystkie pozostate przy zyciu frakcje wypowiedzg
nam wojne.

Pewnym niewielkim zmianom ulegta réwniez dyplomacja. Wraz z uptywem czasu i rozwojem
naszego panstwa pozostate frakcje bedq spogladaé¢ na nas z nieufnoscig aby predzej czy pozniej
wypowiedzie¢ nam wojne. Utrzymywanie statych sojuszy jest znacznie trudniejsze w Rome II:
Cezar w Galii niz w podstawowej wersji gry, stad tez o ile to tylko mozliwe powinniSmy raczej
podbija¢ ziemie sasiadéw zamiast otaczac je naszg opieka. Oczywiscie w poczatkowym etapie gry
nie bedziemy w stanie pokonaé wszystkich okolicznych plemion - wtedy tez sojusze militarne beda
doskonatg metodg zabezpieczenia naszych granic, gdy nasze wojska bedq zajete podbojem nowych
terytoridw. Powinnismy jednak jak najszybciej sie usamodzielni¢, gdyz po pewnym czasie
wszystkie pozostate przy zyciu frakcje zdecyduja sie na zaatakowanie nas.

Oproécz wyzej wymienionych zmian istnieje jeszcze szereg pomniejszych, ktére tez majg wptyw na
rozgrywke. Polityka wewnetrzna panstwa zostata zredukowana do minimum - mozemy jq
catkowicie zignorowac i ewentualnie od czasu do czasu awansowac naszych dowddcow na wyzsze
stanowiska, aby uzyskac¢ niewielkie bonusy do zarzadzania prowincjami.

Przywédca naszej frakcji jest nieSmiertelny. Tam, gdzie podrzedny woddz polegtby na polu
walki, nasz lider jedynie otrzyma ciezkie obrazenia i po uptywie kilku tur bedzie madgt ponownie
przeja¢ dowodzenie nad armig badz legionem. Dzieki mozliwosci zastgpienia dowddcy innym,
bedzie on mdgt btyskawicznie podrézowac¢ po mapie i bra¢ udziat we wszystkich najwazniejszych
potyczkach.

Drzewko technologii podzielono na dwie kategorie: technologie wymagajace czasu oraz
pieniedzy. Te pierwsze dziatajq identycznie jak w podstawowej wersji gry. Te drugie wymagaja
coraz wiekszych naktadéw finansowych, lecz czas potrzebny do ich opracowania to zaledwie jedna
tura.
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Porady ogodlne

Rozbudowa prowincji: gospodarka

Rozbudowa w Rome II: Cezar w Galii nie rdézni sie zasadniczo od tej, ktérg napotkamy w
podstawowej wersji gry. Juz na samym poczatku musimy zwroci¢ uwage na bonusy oraz kary do
finansow, jakie posiada nasza frakcja. Nerwiowie zarabiajg o 50% mniej z handlu i przemystu, zas
Swebowie 50% mniej z rolnictwa, stad tez konstruowanie odpowiednio kopalni czy rzemieslnikéw u
Belgoéw oraz farm u Germanoéw mija sie z celem.

S1rva NIGRA
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Kazda prowincja powinna by¢ samowystarczalna. Dwie farmy i studnia wyzywig catg lokacje.

Biorgc pod uwage powyzsze zaleznosci proponuje skupi¢ sie na rolnictwie u Rzymian, Galow i
Belgdw - budynki takie jak pola zapewnig nam staty doptyw gotéwki oraz zywnosci. Jako, ze
najwieksze farmy zmniejszajg tad publiczny w prowincji, powinnismy réwniez postawi¢ kilka
zbiornikéw badz studni w danej lokacji - produkuja one mniej zywnosci niz farmy, lecz nie
ge_r;euju_dg._Dc_)_q;at_kg\_Aggwg_wi_grlgs_zijg_gg_robki generowane przez istniejagce budynki rolnicze.
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Swiatynie zadbajg o tad publiczny w prowincji.

tad publiczny poprawimy za pomocg odpowiednich $wigtyn. W przypadku Celtéw beda to
Swiatynie ku czci Cernunnosa zas u Germandw: Frejra - obie budowle poprawiajg nastroje
mieszkancow i dodatkowo generujg zywnos$¢. W przypadku gdy korzystamy z edyktu Chleb i
igrzyska przyspieszajq rowniez rozwoj prowincji.
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