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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

poradnik do gry

TOTAL WAR: ATTILA

Poradnik do gry Total War: Attila to bardzo rozbudowane kompendium wiedzy na temat tego
trudnego i wymagajacego tytutu. Znajdziesz w nim przede wszystkim praktyczne porady
dotyczace wystepujacych w grze mechanizméw, dzieki ktérym starcia z wrogami beda duzo
prostsze, a twoja szansa na zwyciestwo znacznie wzrosnie. Duzo podstawowych informacji na
temat rozgrywki zostato zawartych w prologu oraz encyklopedii gry, stad nie znalazty sie one w
poradniku. Poradnik zostat przygotowany na podstawie przedpremierowej wersji gry na
wysokim poziomie trudnosci. Wszystkie wystepujgce w poradniku pojecia pochodzg z
oficjalnego ttumaczenia. Z powodu kilku btedéw w ttumaczeniu w poradniku pojawiac sie beda
rowniez angielskie terminy. Dodatkowo, dla przejrzystosci, w poradniku termin Horda,
uzywany w grze na okreslenie zaréwno stanu frakcji, jak i jej armii, zostat rozbity na dwa
terminy - Horda jako panstwo, oraz armie Hordy.

Niektore uzywane w grze i poradniku terminy posiadajg swoje synonimy. Przyktadem panstwo
zalezne, ktore nazywane jest rowniez lennym albo marionetkowym, w zaleznosci od tego,
kto je kontroluje albo ekranu gry. Podobnie rzecz sie ma w przypadku arystokracji, zwanej
rowniez osobistosciami lub patrycjuszami (dla czytelnosci w poradniku zastosowano tylko
arystokracje), kaptanow, ktérzy mogg by¢ rowniez nazywani magami albo szamanami lub
namiestnikéw, ktérzy w niektorych czesciach gry nazywani sg gubernatorami (dla
czytelnosci w poradniku zastosowano tylko pierwszg forme). Wszystkie te terminy znacza to
samo, stad nie powiniene$ mieé¢ probleméw ze zorientowaniem sie, o co w nich chodzi. W razie
watpliwosci zajrzyj do encyklopedii gry, do czesci poswieconej bohaterom.
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Attila to najnowsza czes¢ serii Total War, taczacej w sobie cechy strategii czasu rzeczywistego
oraz strategii turowej. Akcja gry toczy sie w poczatkach V wieku naszej ery, w koncowym
okresie istnienia Cesarstwa zachodniorzymskiego. Gra pozwal na pokierowanie zaréwno
upadajacym Rzymem, jak i jednym z licznych plemion barbarzynskich, w tym niezwykle
groznymi Hunami.

W poradniku do gry Total War: Attila znajdziesz szczegotowe informacje na temat:
e Wystepujacych w grze frakcji, r6znic miedzy nimi, sytuacji poczatkowej oraz taktyk,
jakie warto obra¢ przy kierowaniu nimi,

e Zarzadzania panstwem, tak wedrowng Horda, jak i obejmujacym dziesiatki prowincji
imperium,

o Polityki wewnetrznej, czyli dworu, arystokracji i metod zachowania rGwnowagi miedzy
nimi,

e Cech i umiejetnosci wystepujacych w grze postaci oraz wystannikdw,

e Polityki zagranicznej,

e Przygotowania i przeprowadzania kampanii wojennych,

e Toczenia zwycieskich bitew.

tukasz "Salantor" Pilarski (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne

Ch= g he e e R

=

Ukoncz prolog. W Attila prolog stuzy jako samouczek, zawierajacy informacje na temat
podstaw rozgrywki, sterowania, zarzadzania panstwem lub prowadzenia bitew. Prowadzi
gracza krok po kroku i odblokowuje tylko te opcje, ktore w danym momencie mogg by¢ mu
potrzebne. Znajduje sie w nim tak duzo przydatnych informacji, ze jego ukonczenie przyda sie
rowniez doswiadczonym graczom serii Total War. Podczas przechodzenia prologu zwracaj
szczegdlng uwage na podpowiedzi pojawiajace sie pod wizerunkiem twojego doradcy.
Znajdziesz tam mndstwo porad oraz wyjasnien na temat kazdego aspektu gry.

Korzystaj z encyklopedii. Wewnetrzna encyklopedia gry wymaga potaczenia z internetem,
ale zawiera mnostwo przydatnych informacji, takich jak dostepne dla kazdej kultury budynki,
umiejetnosci dowddcow oraz statystyki jednostek. Znajdziesz w niej réwniez instrukcje z
wyjasnieniami na temat mechanizméw gry oraz opisem elementéw sterowania. Korzystanie z
encyklopedii nie przerywa przeliczania tury.

Korzystaj z podpowiedzi. Po najechaniu na nazwe, ikone albo cyfre odczekaj chwile na
pojawienie sie okienka z podpowiedzig. Jesli przy tekscie zobaczysz plus, odczekaj jeszcze
chwile, az pojawig sie kolejne informacje. Nie zawsze sg one wyczerpujace, ale w wiekszosci
przypadkdéw wystarczajg do zrozumienia, co oznacza dana nazwa albo ikona.

Planuj ostroznie. Attila to ztozona gra, petna niuanséw oraz losowych sytuacji. Nierzadko
planowana na dziesie¢ kolejnych tur kampania skonczy sie po dwdch z powodu przegranej
bitwy, wybuchu epidemii albo kryzysu politycznego. Stad zawsze staraj sie nie dziatac¢
pochopnie i mie¢ przygotowany plan awaryjny na wypadek problemodw.
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Planuj z matym wyprzedzeniem. W grze wystepuje kilkadziesigt walczacych ze sobg frakcji.
Kolejne moga powsta¢ w czasie gry, na wskutek wyzwalania podbitych prowincji, buntéw albo
wojen domowych. Twoj wptyw na ich decyzje i dziatania jest ograniczony. Z tego powodu moze
sie zdarzy¢, ze prowincja, ktdrg miates zamiar podbi¢ po zakonczeniu aktualnej wojny,
zostanie wczesniej zniszczona przez wedrujacych przez Europe barbarzyncéow. To kolejny
powdd, dla ktorego nie warto tworzy¢ siegajacych zbyt daleko plandéw. Moze sie okazaé, ze
stracg aktualnosé ture po ich stworzeniu. Dotyczy to zwiaszcza obu Cesarstw, ktore w jednej
rozgrywce moga w krotkim czasie toczy¢ 3, a w innej 30 wojen, w zaleznosci od decyzji innych
panstw oraz sytuacji losowych. Stad wygodniej zatozy¢ sobie nadrzedny cel - na przykiad
podbdj catej Galii - a potem realizowa¢ go matymi krokami, zawsze bedac przygotowanym na
zmiane sytuacji. Badz gotowy zaréwno na podbicie, jak i kolonizacje prowincji, a bedziesz w
stanie jg zajac niezaleznie od sytuaciji.

Nie szukaj strategii wygrywajacej. Attila nie posiada jednej skutecznej strategii na kazdq
mozliwg sytuacje. Czasem lepiej jest sgsiada podbi¢, innym razem handlowa¢ z nim albo
dreczy¢ z pomocg wystannikow. Inaczej réwniez gra sie osiadtymi krolestwami
barbarzyncow, a inaczej bedacg w ciggtym ruchu Horda Hunow. Generalnie jesli to, co robisz,
przynosi pozytywne efekty, to jest to dobra strategia i w wiekszosci przypadkdéw nie ma sensu
zmieniac jej na inng. Co najwyzej zmodyfikowac i udoskonali¢, jesli w pewnych sytuacjach nie
przynosi rezultatow. Grajac szukaj rozwigzan konkretnych problemodw, a nie metody na tatwe
zwyciestwo. Przy stopniu skomplikowania gry taka strategia nie istnieje.

Powoli poznawaj gre. Attyla posiada mnéstwo ziozonych mechanizmoéw. Samych
towarzyszy i oferowanych przez nich bonuséw jest kilkadziesiat, a to jedynie drobny fragment
mechaniki postaci, majacy wptyw na bitwy, zarzadzanie prowincjami albo sytuacje polityczna.
Z tego powodu nie probuj od razu poznawac catej gry, tylko réb to stopniowo. Najlepiej
poswiec jedng albo dwie rozgrywki w catosci na spokojng nauke i eksperymentowanie. Inaczej
fatwo sie pogubisz ws$rdod mnogosci opcji, zaleznosci, rozbudowanych menu oraz
modyfikatorow. Zresztg nawet po wielu godzinach rozgrywki wcigz mozesz odkry¢ co$ nowego,
wiec tym bardziej nie ma powodow do pospiechu.

Stuchaj doradcy. Czestotliwo$¢ jego pojawiania sie mozna zmieni¢ w opcjach, ale sama
obecno$¢ doradcy moze sie bardzo przyda¢. On pierwszy poinformuje cie o mozliwym
bankructwie, zwrdci uwage na mozliwo$¢ wykorzystania terenu w bitwie albo zasugeruje
obnizenie podatkow dla poprawy tadu publicznego. Jego rady moga by¢ trudne do
wprowadzenia i nie pasowac do twoich plandw, ale zawsze warto zwroci¢ na nie uwage.

Zwracaj uwage na kolor ikonek. Zielone zazwyczaj oznaczajq rzeczy pozytywne, czerwone
negatywne, a zoite jednoczesnie pozytywne i negatywne. Podobnie jest z zielonymi strzatkami
skierowanymi w gére oraz czerwonymi w dot przy armiach, ikonach oddziatéw albo ladu
publicznego. Nie zawsze jest jasne, co oznaczajg, ale kolor stanowi czytelny sygnat, ze dzieje
sie co$ dobrego albo ztego. Niezaleznie od koloru czaszki traktuj jako ztg wiadomosé.

Dla zdobycia szczegdtowych informacji czytaj opisy cech albo bonuséw reprezentowanych
przez ikonki. Tym bardziej, ze tworcy popetnili w kilku miejscach btad przy ustawianiu kolordw,
jak w przypadku cechy uosobienie okrucienstwa. Jej ikonka jest zo6tta, ale wszystkie trzy
oferowane przez nig modyfikatory sq negatywne.
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