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Wprowadzenie

Sharpwood wita. W This Is The Police 2 po raz kolejny wcielisz sie w Jacka Boyda. Tym razem jako
Warren Nash, bedzie on pomagat mtodej pani szeryf - Lilly Reed, stawi¢ czota przestepcom grasujacym po
Sherwood oraz pozostatym policjantom, ktérzy nie chcg zaakceptowaé nowej szeryf.

Ponizszy poradnik do This Is The Police 2 stanowi zbidor informacji, ktore utatwia ci zarzadzanie
twoimi podwiadnymi w jak najlepszy sposob. Znajdziesz tutaj informacje dotyczace podstawowych
mechanik rozgrywki, takich jak np. odpowiedni dobdér policjantbw do konkretnego wezwania, czy
prowadzenie rozgrywki w trybie taktycznym. Znajdziesz tutaj takze opis przejscia gry, w ktorym zostaty
opisane wszystkie dni rozgrywki wraz z poradami odnosnie doboru cztonkéw poszczegdlnych zmia.

This Is The Police 2 to produkcja zespotu Weappy Studio. Podobnie jak swoja poprzedniczka taczy w
sobie elementy strategii i gry przygodowej. W poréwnaniu do poprzedniczki zostata jednak
bardziej rozbudowana. Powodzenie akcji, nie zalezy juz tylko od punktéw doswiadczenia, ale takze od
zdolnosci, ktore nabywajg twoi podwtadni. Zaimplementowany zostat réwniez tryb taktyczny, w ktorym to
ty kontrolujesz swoimi podwtadnymi w czasie akcji.

Porady ogolne

» Starannie dobieraj cztonkoéw zmiany - w grze nie liczy sie tylko odpowiedni dobdr podwtadnych
pod wzgledem doswiadczenia. Twoi podwtadni bywajq kaprysni. Jesli wybierzesz dwdch
policjantow, ktorzy niekoniecznie za sobg przepadajg to jeden z nich odmdwi pracy. Dlatego staraj
sie dobiera¢ zmiany tak, by nie musieli oni pracowac¢ na jednej zmianie.

* Dbaj o lojalnos$¢ swojej ekipy - jesli zbyt czesto bedziesz odmawiaé wolnego, danemu
policjantowi, to jego sympatia do ciebie zmaleje. Jesli tak sie stanie to dany policjant odmowi
wykonywania twoich rozkazéw w misjach taktycznych.

» Wydawaj zawleczki na biezaco - dobrze rozegrany dzien zapewni ci do$¢ duzg ilos¢ zawleczek.
Zazwyczaj po takim dniu bedziesz mdgt pozwoli¢ sobie na kolejnego pracownika. Na koniec zmiany
mozesz wybrac jednego z trzech pracownikdédw. Zmieniajg sie oni codziennie, wiec zbieranie
zawleczek na wybranego policjanta mija sie z celem.

* Nie zapomnij przypisa¢ podwiadnym wyposazenia - na poczatku kazdej zmiany musisz
przypisac¢ do kazdego pracownika odpowiednie wyposazenie. Mozesz zrobi¢ to samodzielnie lub
pozwoli¢ by zostato ono przypisane losowo. Jesli jednak zapomnisz to zrobié, gra pozwoli ci
rozegrac dzien, jednak wiele potencjalnych opcji rozwigzania sprawy, bedzie niedostepna.

» Odpowiednio rozwijaj swoich podwtadnych - po zdobyciu kazdych kolejnych 50 punktow
doswiadczenia, bedziesz mdgt przypisac kolejny punkt umiejetnosci do jednej z pieciu kategorii.
R6b to tak by jak najszybciej rozwing¢ dang umiejetno$¢ do maksimum. W ten sposob zwiekszasz
bowiem prawdopodobienstwo pomys$inego rozwigzania sprawy, wykorzystujac dang zdolnosc.

* Nie béj sie wysytac¢ wiekszych oddzialow ztozonych ze stabszych pracownikow - w ten
sposoéb nie tylko pozwolisz im zdobywac doswiadczenie, ale czesto takze masz szanse na bardziej
pomysine rozwigzanie sprawy. Mogg oni bowiem posiada¢ dobrze rozwiniete umiejetnosci,
wymagane do rozwigzania sprawy.

* Nie przypisuj zbyt malej ilosci pracownikow do zmian - czesto zdarza sie, ze twoi podwtadni
nie pojawig sie w pracy lub proszg cie o wolny dzien. Dodatkowo w grze nie wystepujg detektywi,
co oznacza ze wszystkie sprawy sg prowadzone przez cztonkéw zmiany, ktorych przypiszesz do
Sledztwa. Jesli przypiszesz zbyt matqg ilos¢ policjantéw do zmiany, to moze sie okazac, ze nie ma
kto odpowiadac¢ na wezwania.
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Mechaniki rozgrywki

W tym rozdziale znajdziesz informacje odnosnie mechanik zaimplementowanych w grze. Znajdziesz tutaj
miedzy innymi opis $ledztw wraz z ich rozwigzaniami czy opis misji taktycznych, wraz z optymalng w
danej misji strategia.

* Podwtadni - by méc sprawnie reagowac na zdarzenia w miescie, musisz posiadac¢ wierng ekipe. W
tym rozdziale dowiesz sie jak to zrobié

= Misje taktyczne - grze zostaty zaimplementowane misje, w ktérych to ty kierujesz swoimi
podwitadnymi. W tym rozdziale dowiesz sie na czym to polega oraz znajdziesz porady odnosnie
przejscia okreslonych misji

Opis przejscia

Ten dziat poradnika poswiecony jest opisowi przejscia kolejnych dni. Dowiesz sie z niego jak beda
wyglada¢ kolejne dni i jakie wezwania sie w nim pojawig. Znajdziesz tutaj rowniez porady odnosnie
przypisania twoich podwtadnych do danego wezwania.
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Mechaniki rozgrywki

Porady ogolne

W ponizszym rozdziale znajdziesz informacje, ktore pomogg ci w jak najlepszy sposdb rozpoczaé gre This
Is The Police 2.

Starannie dobieraj cztonkow zmiany

W grze nie liczy sie tylko odpowiedni dobdr podwtadnych pod wzgledem doswiadczenia. Twoi podwitadni
bywaja kaprys$ni i nie zawsze sa postuszni. Jesli wybierzesz dwdéch policjantow, ktérzy niekoniecznie
za sobg przepadajq to jeden z nich odméwi pracy. I tak np. Mustard odmédwi pracy z kobietami, a
Spurlock odméwi pracy z Frazierem. Dlatego staraj sie dobiera¢ zmiany tak, by nie musieli oni pracowac
na jednej zmianie. W ten sposob unikniesz sytuacji, w ktérej nie bedziesz w stanie odpowiedzie¢ na
wezwanie, poniewaz ktos nie zgodzi sie pojechad.

Dbaj o lojalnos¢ swojej ekipy

Cztonkowie twojego oddziatu co jaki$ czas bedg prosi¢ cie wolne. Mozesz sie na nie zgodzi¢, ale nie
musisz. Jesli zbyt czesto bedziesz odmawia¢ wolnhego, danemu policjantowi, to jego sympatia
do ciebie zmaleje. Jesli tak sie stanie to dany policjant odmoéwi wykonywania twoich rozkazéow w misjach
taktycznych.

LOYALTY CHANGED

BENEDICT
BELMONT ‘

Benedict Belmont has lost all respect for you

O zmianie statusu lojalnosci podwtadnego zostaniesz poinformowany odpowiednim komunikatem.
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Wydawaj zawleczki na biezaco

Dobrze rozegrany dzien zapewni ci do$¢ duzg ilo$¢ zawleczek. Zazwyczaj po takim dniu bedziesz mogt
pozwoli¢ sobie na kolejnego pracownika. W wiekszosci przypadkéw bedzie to pracownik o dosc
duzym doswiadczeniu. Na koniec zmiany mozesz wybrac¢ jednego z trzech pracownikow. Zmieniajq sie oni
codziennie, wiec zbieranie zawleczek na wybranego policjanta mija sie z celem. Jesli jednak nie odpowiada
ci zaden z policjantéw, zawsze mozesz zamiast w nowego pracownika zainwestowa¢ w nowy sprzet dla
twojego oddziatu.

Nie zapomnij przypisa¢ podwtadnym wyposazenia

Na poczatku kazdej zmiany musisz przypisa¢ do kazdego pracownika odpowiednie wyposazenie. Nie ma
bowiem mozliwos¢ stalego przypisania sprzetu do danego policjanta. MozZesz zrobi¢ to
samodzielnie lub pozwoli¢ by zostato ono przypisane losowo. Zdecydowanie lepszg opcjg jest samodzielne
przypisanie ekwipunku. W ten sposéb unikniesz sytuacji, w ktérej np. najstabsi strzelcy wyposazeni sg w
Tasery. Jesli jednak zapomnisz to zrobi¢, gra pozwoli ci rozegrac¢ dzien, jednak wiele potencjalnych opcji
rozwigzania sprawy, bedzie niedostepna.

Odpowiednio rozwijaj swoich podwtadnych

STRENGTH STRENGTH

INTELLIGEH cE W — Aualr CHivE B mdbal: he can
SPEED detain & o manal of .
STEALTH — ' to break

SHOOTING

NEGOTIATION =

fen

POINTS REMAINING: 1

W momencie, gdy twoj podwtadny awansuje, automatycznie otworzy sie panel rozwoju postaci.

Po zdobyciu kazdych kolejnych 50 punktéw doswiadczenia, bedziesz mogt przypisa¢ kolejny
punkt umiejetnosci do jednej z pieciu kategorii. Kazda z nich pa trzy stopnie rozwoju, z ktérych
kazdy kosztuje jeden punkt doswiadczenia. Réb to tak by jak najszybciej rozwing¢ dang umiejetnosc do
maksimum. W ten sposdb zwiekszasz bowiem prawdopodobienstwo pomyslinego rozwigzania sprawy,
wykorzystujac dang zdolnosé.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1910�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0xh6_ebook

This Is the Police 2 — poradnik do gry - GRYOnline.pl 7

Nie bdj sie wysytac wiekszych oddziatow ztozonych ze stabszych pracownikow

Chociaz wydaje sie to dziwnym rozwigzaniem to przynosi ono realne korzysci. W ten sposdéb nie tylko
pozwolisz im zdobywa¢ doswiadczenie, ale czesto takze masz szanse na bardziej pomys$ine rozwigzanie
sprawy. Mogg oni bowiem posiadac¢ dobrze rozwiniete umiejetnosci, wymagane do rozwigzania sprawy.

Nie przypisuj zbyt matej ilosci pracownikow do zmian

Czesto zdarza sie, ze twoi podwtadni po prostu nie pojawig sie w pracy lub prosza cie o wolny dzien. Jesli
sie nie zgodzisz to ich sympatia do ciebie moze spas¢. Dodatkowo w grze nie wystepuja detektywi,
co oznacza ze wszystkie sprawy sa prowadzone przez cztonkéw zmiany, ktérych przypiszesz do
Sledztwa. Jesli przypiszesz zbyt matg ilo$¢ policjantow do zmiany, to moze sie okazac, ze nie ma kto
odpowiada¢ na wezwania.
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