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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

poradnik do gry

THIS IS THE POLICE

This is the Police to mieszanka strategii, zarzadzania i elementéw przygodowki. Z tego poradnika dowiesz
sie o podstawach zarzadzania posterunkiem, tego jak wyglada rutyna dnia codziennego oraz
jakie problemy cie spotkaja. Gtowna rozgrywka toczy sie na mapie miasta. Tam bedziesz mogt
decydowac gdzie wysyta¢ swoich policjantéw. Otrzymasz réznego rodzaju wezwania. Nie wszystkie sq
proste na pierwszy rzut oka, a czasem te trudne kryja proste rozwigzanie. W poradniku znajdziesz
odpowiedni rozdziat, ktéry dostarczy ci wiele wskazéwek dotyczacych przeréznych sytuacji czy
przestepstw. Oprdécz dziatan doraznych, bedziesz musiat rozwigza¢ tajemnicze kradzieze czy zabdjstwa
poprzez wysytanie swoich detektywow na sledztwa. Te §ledztwa to potaczenie tamigtéwki i dedukcji -
wszystkie sq rOwniez rozpisane. Bedziesz musiat sobie radzi¢ z mafig, burmistrzem miasta, zwigzkami
zawodowymi, prokuratorem, donosicielami z twoich szeregdéw, brakiem w kadrach i funduszy.

Witaj w Freeburg! W This is the Police odegrasz role komendanta policji w tym zacnym miescie. Pozostato
ci juz tylko pdt roku urzedowania, choc¢ jest to wynikiem knowan twoich wrogow. Nasz bohater postawit
sobie za cel uzbiera¢ jak najwiecej pieniedzy, zeby odtozy¢ na godziwg emeryture. Bedziesz musiat
wywigzywac sie ze swoich obowigzkdw i dbac o tad oraz bezpieczenstwo w miescie. Jednoczesnie bedziesz
sie starat ugrac jak najwiecej na boku, przez konszachty z mafig. Cele z czasem sie zmienig, ale nie trzon
twojej pracy.

Poradnik go gry This is the Police zawiera:

Opis interfejsu;

Objasnione podstaw w zarzadzaniu twoimi podwtadnymi;

Porady dotyczace wezwan;

Wszystkie $ledztwa z podanym odpowiednim rozwigzaniem;

Porady w kwestii strategii i planowania;

Sciagawka z rozpisanym kazdym dniem - o ktérej bedzie jakie wezwanie itp.;
Wszystko wzbogacone odpowiednimi screenami.

Mateusz Kozik (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Porady ogolne i podstawy rozgrywki

Freeburg's Number | Paper m
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Gazety. Codziennie przed rozpoczeciem zmiany, nasz bohater czyta nagtéwki gazet. Wiekszo$¢ mdwi o
nastrojach i wydarzeniach ktdre dziejg sie w Freeburg'u. Czasem jednak dowiesz sie z nich troche wiecej

np. "Burmistrz jest niezadowolony z pracy policji". Takie informacje powinny cie zmotywowac¢ do poprawy
swojej sytuacji.

Zmiany (Shifts). Masz do dyspozycji dwie grupy podkomendnych. Zmiana A i B. Kiedy jedna pracuje,
druga odpoczywa. Dzieki temu masz mozliwos¢ dowodzenia catkiem sprawng cho¢ mniejszg grupga. W
sktad wchodzg nie tylko policjanci, ale rowniez detektywi. Transfery i przydziaty mozesz ustala¢ dopiero
podczas dnia, nie mozesz tego robi¢ na poczatku ani na koncu dnia. Podobnie rzecz sie ma z zwalnianiem i

zatrudnianiem. Przy tym pierwszym pamietaj, ze musisz kierowac sie zasadami - trzeba mie¢ podstawy do
zwolnienia.
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Comigaranis Vickers
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START THE DAY

My son was in a car accident! The doctors
are fighting for his life right now. | just can't
manage 1o work loday. Can | have the day

YES

YES, BUT COME TOMORROW

NO
|

Trudno komukolwiek pracowac, kiedy jego dziecko miato powazny wypadek. Lepiej niech taki oficer odpocznie, niz
stwarza zagrozenie w pracy. Pozostaje nam tylko przydzieli¢ komus$ awans.

Odprawa przed rozpoczeciem zmiany. Zanim zacznie sie wiasciwy porzadek dnia, dowiesz sie czy
wszyscy przyszli do pracy i czasem wystuchasz rézne prosby swoich ludzi. Czasem sg to sprawy btahe np.
jeden chce dokonczyc¢ ksigzke, drugi mowi, ze niby sie Zle czuje itd. Innym razem bedq dawali catkiem
powazne powody - sprawy do zatatwienia w urzedzie albo rozprawa sadowa. Te btahe mozemy $miato
ignorowac (np. dokonczenie ksigzki). Natomiast jesli to powazne np. syn naszego funkcjonariusza miat
powazny wypadek (1), to lepiej da¢ dzien wolnego (oficer nie bedzie zdolny ani efektywny do pracy w
takim stanie). Czasem mozesz kogos zwolni¢ z aktualnego dnia, ale rozkazac przyjs¢ od razu na nastepna
zmiane. Jesli nie jeste$ w podbramkowej sytuacji, lepiej nie korzysta¢ z tej opcji. Wypoczety policjant
lepiej pracuje, a zmeczony i tak poprosi o dzien wolnego. W tym momencie mozemy takze kogo$
awansowac (2). Jesli czesto bedziesz odmawiat swoim oficerom dnia wolnego, zwtaszcza jak bedg mieli
powdd, bedg oni bardziej sktonni do donoszenia na ciebie chocby np. za handel z mafia.

Wezwania (Calls). Co jaki$ czas pokazuje sie mozliwos¢ odpowiedzi na wezwanie na mapie, lub po
prawej stronie zgrupowane w tabeli. Sg réznego rodzaju zadania - wezwanie do przestepstwa, pomoc
obywatelom, rozpoczecie $ledztwa, asekuracja mafijnych dziatan i inne. Do kazdego zadania bedziesz
mogt wysta¢ od 1 do kliku funkcjonariuszy. Ilos¢ slotéw podpowie ci tez czy jest to trudne czy tatwe
zadanie. Jesli miejsca na przydziat policjantdw majq czerwong obwodke, znaczy ze wszystkie muszg by¢
obsadzone. O tym na jakie zadania wysyta¢ rozsadng ilos¢ przeczytasz juz dalej w duzej sekcji
"Wezwania, przestepstwa i przystugi". Wynik akcji zawsze sprowadza sie do tego czy przestepca zbiegt lub
zostat ztapany, policjant przezyt lub zostat zabity i cywile przezyli czy zostali zabici.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdje¢ itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje sie na tej stronie.
KUp Ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1729�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_08ne_ebook

This is the Police - poradnik do gry - GRYOnline.pl 6

Doy 9, 17:52 I3}

CALLS

CALLS
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CALLS

R&zne rodzaje zdarzen jakie mogg nas spotkac.

Przy wezwaniu ukaze sie czas w sekundach, jaki ci pozostat do wystania patrolu. Mozesz wiec czekac¢ na
powrdt swoich ludzi i w ostatniej sekundzie wysta¢ ich dalej. Szybko$¢ odpowiedzi nie wyptywa ani
pozytywnie ani negatywnie na wynik akcji. Jest kilka typéw wezwan:

Z6ite, pomaranczowe i czerwone. Sg ta wezwania do réznych przestepstw. Kolor zmienia sie im blizej jest
do konca odliczenia.

Zielony. Przystugi dla mieszkancow miasta, czesto bogatych. Wymaga wystania kilku policjantéw do
danego miejsca. Spotkac¢ ich moga rézne rzeczy, a to zrezygnujg z pracy bo traktujesz ich jak chtopcow
na posyiki, a to wroca pijani albo wypoczeci bo grali 2 godziny z dzieciakami na automatach. Zazwyczaj
zleceniodawcy odwdziecza ci sie pieniedzmi.

Fioletowy. Miejsce rozpoczecia $ledztwa. Poslij tam swoich detektywdw aby zajeli sie rozwigzaniem
przestepstwa czy innej zbrodni. Czasem sg to kradzieze, morderstwa albo namierzenie cztonkdéw gangu.
Pamietaj, ze jesli nie rozpoczniesz Sledztwa tego dnia, to przepadnie na nastepny dzien. Zaczete Sledztwa
mozna odtozy¢ na pozniej. Jesli zdobedziesz dowody i dowiesz sie kto jest winowajca, znéw pojawi sie
jeden lub wiecej znacznikéw domniemanej lokacji.

Niebieski/jasno pomaranczowy. Sg to zadania w czasie wojny mafii, dla Varga i Sand'a. Jest ich sporo w
tym okresie wiec nie martw sie jak ktory$ nieswiadomie ominiesz. Zazwyczaj wymagajq 1-2
funkcjonariuszy.

Czarny. W danym miejscu jest protest. Aby moc na niego zareagowac trzeba wystac¢ 4 policjantéw, oddziat
SWAT i (jak juz masz) wiezniarke. Kiedy przystapisz do wykonania zadania patrol zawsze da sobie rade,
pytanie tylko jak postgpisz. Zawsze bedziesz miat do wyboru czy uzy¢ sity czy nie. Jest to uzaleznione czy
postgpisz wedtug wskazéwek burmistrza. Dostaniesz wtedy opcje sfabrykowania dowoddw, aby miec alibi.
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Ciemnoczerwony. fancuch zdarzen dotyczacych seryjnego mordercy. Mozna powiedzie¢, Ze jest to
trudniejsze Sledztwo. Przeciwnik nie jest tatwy, a ty bedziesz musiat sktada¢ wiele elementéw uktadanki.
Jesli bedziesz chciat trzymac to w tajemnicy i rozwigza¢ po swojemu, niektérzy twoi ludzi doniosg na
ciebie. Natomiast jesli przekaz informacje agentom FBI, rozwscieczy to morderce i przejdzie on do
dziatania.

Otrzymasz réwniez zlecenia z ratusza. Takie wezwania wyskakuja nagle i nie mozliwosci ich odtozyc.
Zazwyczaj wymagajq od jednego do trzech funkcjonariuszy i czesto sg juz niedostepni do konca dnia.
Choc¢ nie otrzymujesz z tego zadnych korzysci, to wptynie pozytywnie na twojg ocene u burmistrza.

T e

PROCEED

Na zdarzeniu powyzej jedno miejsce swieci jeszcze na czerwono - potrzeba nam dodatkowego cztowieka. Na drugim,
cho¢ mozemy wystac¢ 3 poclicjantow, zdecydowalismy wystac tylko jednego.

Przydzielanie funkcjonariuszy. Wystarczy klikng¢é na portret u dotu, albo go przeciagnaé, zeby
przydzieli¢ funkcjonariusza do zadania. Gra podpowiada nam, ze trudno$¢ wezwania mozna oceni¢ po ilo$¢
miejsc/slotéw przeznaczonych na to zadanie. Jesli jest 1 lub 2 zazwyczaj jest to tatwe wezwanie. Jednak
czasami okazuje sie sprawg trudniejszg - wtedy patrol poprosi o przystanie positkéw. Kogo i ilu
funkcjonariuszy wysta¢, mozesz rozpoznac¢ uwaznie czytajac opis wezwania. Do miodych dzieciakdw, ktore
ukradty buty ze sklepu warto wysta¢ przecietnych gliniarzy, ale do kilku osobowego napadu z bronig w
reku, gdzie jest przewidzianych 4-6 miejsc, nawet maksymalng ilo$¢ i to tych lepszych. Réwniez do takich
zadan lepiej wystaé stabszych policjantéow, Zzeby tatwo zdobyli dodatkowe punkty. Pamietaj, ze warto
zostawiac sobie kogo$ w rezerwie. Jesli wyskoczy ci zdarzenie gdzie czas reakcji to tylko kilka sekund, a
twoi nie zdazg wrdéci¢, mozesz ryzykowac nieprzyjemnym wynikiem.
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