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Wprowadzenie

Poradnik do gry The Settlers 7: Droga do Krdlestwa zawiera charakterystyki wszystkich budynkow,
technologii do odkrycia oraz bonuséw do odblokowania. Gtdwng czescig jest jednak opis przejscia
kazdej z 12 misji kampanii krok po kroku. Nie jest to przeglad wszystkich taktyk, ale préba wyboru
tej najlepszej dla kazdej ze zrdéznicowanych map. Oczywiscie drog do wygranej jest sporo — w
poradniku pokazujemy tylko naszg propozycje, ktdéra pozwolita na w miare tatwe zwyciestwa na
wysokim poziomie trudnosci.

Szymon ,,Hed"” Liebert (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Budynki

The Settlers 7 to przede wszystkim rozmaite ciggi produkcyjne, dzieki ktérym wytwarzamy co raz
lepsze towary. Ponizej prezentujemy wszystkie budynki, ich produkty oraz wymagania. Doktadne
zaleznosci mozna sprawdzi¢ rowniez z poziomu gry.

I - i L i
g e S Nazwa: Gospodarstwo
M vE:

P ‘ R Wymaga: 3 deski

Obejscia wymagaja: 1 osobe, 1 narzedzie

Gospodarstwo zajmuje wiecej miejsca niz inne budowle i wymaga przestrzeni oraz w przypadkach
niektérych obejs¢ zyznej ziemi. W gospodarstwie sg nastepujace obejscia:

= Spichlerz - wymaga: zyzna ziemia | daje: ziarno

= Swiniarnia - wymaga: 2 x ziarno, 2 x woda | daje: 1 x mieso
= Owczarnia - wymaga: 2 x woda | daje: 1 x wetna

= Stajnia - wymaga: 3 x ziarno, 2 x woda | daje: 1 x kon

= Miyn - wymaga: 1 x ziarno | daje: 1 x maka

Nazwa: Lesna chata
Wymaga: 3 deski

Obejscia wymagaja: 1 osobe, 1 narzedzie

Lesna chata to jeden z podstawowych budynkéw. Obejscia w lesnej chacie to:
» Drwal - wymaga: drzew | daje: 1 x drewno
= Tartak - wymaga: 1 x drewno | daje: 1 x deska
=  Mysliwy - wymaga: lasu i zwierzyny | daje: 1 x mieso
= Ledniczy - wymaga: zyznej ziemi | daje: drzewa

* Rybak - wymaga: wody i ryb | daje: 1 x ryba
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Nazwa: Gorska chata
Wymaga: 2 deski, 1 kamien

Obejscia wymagaja: 1 osobe, 1 narzedzie

Gorska chata to przemystowa czes$¢ krolestwa. W obejsciach znajdziemy:
= Kamieniotom - wymaga: ztoza kamieni | daje: 1 x kamien
= Kopalnia wegla - wymaga: ztoza wegla | daje: 1 x wegiel
* Kopalnia ztota - wymaga: zioza ztota | daje: 1 x ztoto
= Kopalnia rudy - wymaga: ztoza rudy | daje: 1 x ruda
» Huta - wymaga: 1 x wegiel, 1 x ruda | daje: 1 x zelazo

= Smolarnia - wymaga: 3 x drewno | daje: 1 x wegiel

L 3 5 ]
\ﬂ" : o W S Nazwa: Rezydencja
'y 4 Y] gy ™~ Wymaga: 2 deski, 1 kamien
"Nl Daje: 4 ludzi

Obejscia wymagaja: 1 osobe, 1 narzedzie

Rezydencja daje nowych osadnikéw i pracownikéw oraz oferuje wiele warsztatow. Obejscia to:
= Piekarnia - wymaga: 1 x maka | daje: 1 x chleb
= Browar - wymaga: 1 x nasiona, 1 x wode | daje: 1 x piwo
= Papiernia - wymaga: 1 drewno, 2 x wody | daje: 1 x papier
=  Slusarz - wymaga: 1 x drewno, 1 x zelazo | daje: 1 x narzedzia
= Tkalnia - wymaga: 1 x wetna | daje: 1 x tkanina

* Kotodziej - wymaga: 1 x zelazo, 1 x drewno | daje: 1 x koto
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Nazwa: Dworek

Wymaga: 3 deski, 2 osoby, jedzenia (normalne lub
wyszukane)

Daje: 5 ludzi

Obejscia wymagaja: 1 osobe, 1 narzedzie

Dworki wymagajg jedzenia i bez niego nie funkcjonujg. Oferujg obejscia, w ktérych przetwarza sie
dobra na dalsze towary:

= Krawiec - wymaga: 1 x tkanina | daje: 1 x ubranie

= Introligator - wymaga: 1 x papier | daje: 1 x ksigzka

= Mennica - wymaga: 1 x wegiel, 1 x ztoto | daje: 1 x moneta

=  KuZnia - wymaga: 1 x drewno, 1 x zelazo | daje: 1 x uzbrojenie
= Zbotnik - wymaga: 1 x zelazo, 1 x ztoto | daje: 1 x bizuteria

= Masarnia - wymaga: 1 x mieso | daje: 1 x kietbasa

Nazwa: Magazyn

Wymaga: 1 deska, 2 osoby

Magazyn odpowiada za sktadowanie débr i transport. Po odblokowaniu dodatkéw z drzewka
prestizu mozna go rozbudowacd.

Nazwa: Karczma

Wymaga: brak

W karczmie mozemy najmowac generatdw, wojska (pikinieréw i muszkieteréw) oraz wymieniac
podstawowe dobra (piwo na ztoto i ztoto na narzedzia).
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Nazwa: Cech budowniczych

Wymaga: 1 deska, 1 osoba

Cech budowniczych zatrudnia pracownikow, ktérzy odpowiadaja za konstruowanie kolejnych
obiektow. Podczas gry mozemy wybudowa¢ drugi budynek oraz rozbudowac istniejacy (wymaga to
jednak odblokowania odpowiednich opcji w drzewku prestizu).

Nazwa: Koszary

Wymaga: 10 desek, 10 kamieni (+ rozbudowa)

W koszarach mozemy szkoli¢ nastepujace jednostki:
= Pikinier - wymaga: 1 x uzbrojenie, 1 x moneta, 1 x osoba
= Muszkieter - wymaga: 1 x uzbrojenie, 1 x moneta, 1 x osobo, 1 x wegiel

= Rycerz (po pierwszej rozbudowie) - wymaga: 2 x moneta, 1 x wyszukane jadto, 1 x
uzbrojenie, 1 x kon, 1 x osoba

= Armata (po drugiej rozbudowie) - wymaga: 1 x wegiel, 2 uzbrojenie, 2 x kota, 2 x
moneta, 1 x wyszukane jadto, 2 x osoba

= Chorazy (po drugiej rozbudowie) - wymaga: 1 x drewno, 1 x zelazo, 10 x zioto, 1 x
osoba
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