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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik do gry The Settlers: Narodziny Kultur zawiera opis przejscia poszczegdlnych
misji, sktadajacych sie na kampanie dla pojedynczego gracza, wraz ze wskazéwkami dotyczacymi
zaliczenia zadan dodatkowych oraz mapami zawierajacymi pofozenie znaczacych obiektéw i
surowcéw. W poradniku znajdujg sie réwniez wskazéwki dotyczace rdéznic pomiedzy
poszczegdlnymi nacjami, sposobu prowadzenia dziatan wojennych oraz opis budynkéw wraz z
pomocnymi adnotacjami.

W opisie przejscia znajdujg sie odwotania do punktéw umiejscowionych na mapach, oznaczone
zostaty one kolorem zielonym.

Robert ,,ochtywzyciu” Frac (www.gry-online.pl)
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Poradnik strategiczny

Nacje

W trakcie przechodzenia kampanii bedziemy mieli okazje zagraé trzema nacjami, Bawarczykami,
Egipcjanami i Szkotami. Kazda z narodowosci posiada swoje cechy charakterystyczne sktadajgce
sie na ich mocne i stabe stron.

Bawarczycy

Bawarczycy to mocno wyposrodkowana nacja, posiadaja gospodarke lepszg niz Szkoci, ale
kosztowniejszg niz Egipcjanie. Ich wojsko posiada dobrych zaréwno strzelcdw jak i zbrojnych, koszt
produkcji obu jednostek jest umiarkowany, a garnizony mieszczq $rednig ilos¢ wojska.

Czesto uzywane bawarskie drogi automatycznie awansujg do brukowanych, oznacza to, ze na
kazdy taki odcinek dodatkowo wystany zostanie woét dziatajacy jak standardowy tragarz. Do
produkcji wotéw wystarczy jedna hodowla wotéw i studnia.

Swiniarnie sa dostepne tylko dla Bawarczykéw, ze zboza i piwa produkujg mieso. Jest to bardzo
dobre zrédto pozywienia pod warunkiem, ze mamy miejsce pod budowe gospodarstwa, browaru i
samej Swiniarni.

Bawarskim trunkiem jest piwo, do jego produkcji wymagane jest zboze i woda, wykorzystywane
jest do werbunku zotnierzy i w Swiniarniach przy produkcji miesa.

Egipcjanie

Egipcjanie to nacja szczycq sie najlepsza gospodarky, tanig i zarazem wydajng. Ich wojsko jest
fatwe w produkcji, jednak nie moga oni awansowac zbrojnych, ktérzy wypadajg stabo na tle innych
nacji. Zaletg ich wojska jest jego duza liczebnosé, tatwa do osiggniecia oraz pojemne garnizony.

Egipskie drogi, podobnie jak bawarskie, awansujg do poziomu brukowanych, kazdy taki wezet
komunikacyjny wyposazany jest w drugiego darmowego tragarza.

Egipcjanie posiadaja hodowle koéz, bardzo wydajne zrdodto kdéz oraz mleka. Na tych surowcach
oparta jest znaczna cze$¢ egipskiej gospodarki. Mleko potrzebne jest do werbowania Zzotnierzy,
pieczenia chleba oraz produkcji seréw stanowigcych jedyne pozywienie gdérnikdw pracujacych w
kopalniach wegla. Kozy wykorzystywane sa w garbarniach do produkcji skér potrzebnych do
wytwarzania tukéw.

Egipcjanie, jako jedyna nacja, nie korzystajg z desek do stawiania budynkdw, korzystajq natomiast
z cegiet wytwarzanych w cegielniach, ktére zastepujq role tartakéw. Potrzebujg jedynie wody, co
sprawia, ze sg wydajniejsze od swoich odpowiednikow.

Duza wadg Egipcjan jest brak mozliwosci stawiania lesniczowek, a potrzebuja oni bali drewna do
produkcji tukéw, narzedzi oraz do budowy statkéw. Posiadajg réwniez najwieksze zapotrzebowanie
na sol, z ktérej korzystajg serowarnie i garbarnie.
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Szkoci

Szkoci posiadaja najstabsza gospodarke, ich drogi nigdy nie awansujg, a rekrutacja zotnierzy
wymaga wielu surowcdéw, ktérych produkcja jest stosunkowo skomplikowana. Szkoccy zbrojni to
najsilniejsza jednostka bojowa w grze, nadrabiajaca problemy zwigzane z kosztownym werbunkiem
i matg pojemnoscig garnizondw. Szkockimi strzelcami sg procarze, mato skuteczni, ale jako jedyna
jednostka wojskowa nie wymagajg wczesniej wyprodukowanej broni, zamiast niej potrzebujg trzy
sztuki kamienia, ktéry bywa czasem bardziej potrzebny do stawiania budynkdw.

Do werbowania szkockich jednostek potrzebne sa kilty, ktérych wytwarzanie opiera sie na
nastepujacych budynkach: hodowla owiec, studnia, chata pasterza oraz tkalnia. Caty proces
produkcji kiltdw nie pochtania cennych surowcdéw, ale wymaga czterech budynkéw i czterech
cennych sztuk narzedzi.

Szkockim trunkiem jest whisky, wykorzystywana jedynie do werbowania zotnierzy.

Szkoci produkujg mieso w masarniach z wykorzystaniem soli i nie potrzebujg skér, dlatego tez nie
posiadajg mozliwosci wybudowania chaty mysliwego.
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Budynki

Mate Budynki

Chata drwala - stuzy do pozyskiwania bali drewna przez wycinke drzew, jest to
rowniez doskonate narzedzie do oczyszczania z drzew terenu pod wieksze
budynki.

Lesniczowka - stuzy do sadzenia drzew, wraz z chatg drwala stanowi
niekonczace sie zrédto bali drewna.

Budynek niedostepny dla Egipcjan.

Kamieniotom - stuzy do wydobywania kamienia z powierzchniowych z6z
granitu. Kamieniotom warto zburzy¢ zaraz po tym jak skonczy wydobywac
surowce, odzyskamy w ten sposob cenne (zwtaszcza na poczatku) narzedzia.

Chata rybaka - dostarcza ryb, musi by¢ postawiona blisko wody. Jest tanim
sposobem pozyskiwania pozywienia, ale mato wydajnym.

Chata mysliwego - stuzy do pozyskiwania surowcéw z dzikiej zwierzyny i musi
by¢ postawiona blisko niej. Niektére miejsce gdzie krecg sie zwierzeta mozna
szybko wyeksploatowac¢ inne stanowig niewyczerpalne zrdédto. Bawarczycy
pozyskujg z chaty mysliwego skéry natomiast Egipcjanie mieso.

Budynek jest niedostepny dla Szkotow.

Studnia - dostarcza wode, moze by¢ postawiona w dowolnym miejscu, ale
najlepiej stawiac je w najblizszym sasiedztwie zaktadow potrzebujacych wody.
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Chata geologa - stuzy do odkrywania rodzaju oraz zasobnosci podziemnych zt6z
surowcow. Proces odkrywania moze potrwac¢, warto wiec postawi¢ ja z
wyprzedzeniem. Gdy spetni swoje zadania mozna jaq zburzy¢é i odzyskaé
narzedzia, nalezy jednak pamietaé, ze tabliczki z informacja o odkrytych
mineratach szybko znikajq, zaleca sie wiec postawienie odpowiednich kopalni od
razu, jesli nie chcemy ich w tym momencie budowad, wystarczy nie
doprowadza¢ do nich drogi. Pozostawienie chaty geologa przy dziatajacych
kopalniach pozwoli na monitorowanie ilosci surowcow pozostatych do wydobycia.

Ambona - jest budynkiem zwiadowczym odstania mgte wojny, ale nie poszerza
granic.

Posterunek - jest budynkiem militarnym odstaniajacym mgte wojny i
poszerzajagcym granice naszego terytorium. Posterunek jest tani i Swietnie
nadaje sie do poszerzania granic z dala do przeciwnikow, jego niewielka
pojemno$¢ sprawia, ze stanowi on marng linie obrony. Posterunek mozna
rozbudowad pod warunkiem, ze miejsce, w ktérym stoi, na to pozwala.

Szkocki posterunek miesci 2 zotnierzy.
Bawarski posterunek miesci 3 zotnierzy.

Egipski posterunek miesci 4 zotnierzy.

Hodowla owiec - budynek dostepny tylko Szkotom, hodowane sg w nim owce,
ktére po schwytaniu przez pasterza nadajg sie do dalszej obrdbki.

Chata pasterza - budynek dostepny tylko Szkotom, pracujacy w niej pasterz
fapie owieczki i przetwarza je w owce nadajace sie do dalszej obrébki. Dziata na
podobnej zasadzie co mysliwy, tylko w tym przypadku zrodtem zwierzyny jest
hodowla owiec.
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