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ETTLERS

I\. ARODZINY IMPERIUM

Porvadnik

Wstep

Witamy w poradniku do gry The Settlers: Narodziny Imperium zawierajgcym opis przejscia
wszystkich szesnastu misji wchodzacych w skiad kampanii. Przed rozpoczeciem zabawy radzimy
przeczyta¢ instrukcje dotaczona do polskiego wydania gry, w ktérej znajduja sie informacje na
temat rozgrywki pomocne w sprawnym wypetnianiu poszczegdélnych zadan. Doktadna lektura
instrukcji oraz poradnika sprawi, ze gra nie bedzie mie¢ przed toba wiekszych tajemnic.

Poniewaz The Settlers: Narodziny Imperium jest w gtownej mierze grq strategiczng, w wielu
przypadkach nie istnieje jeden jedyny sposob na przejscie misji. StaraliSmy sie, by podane przez
nas propozycje byly optymalne i pozwalaty na jak najszybsze wywigzywanie sie z zadan, ale
zachecamy do eksperymentowania i odnajdywania wtasnych.

W przypadku pierwszych kilku misji opis jest nieco bardziej rozbudowany, by$ mdgt zapoznacd sie z
0golnymi zasadami tworzenia osady i zarzadzania nig - zasady te w kolejnych misjach pozostajg
praktycznie niezmienione. W przypadku sytuacji odmiennych zaznaczamy, ze nalezy na przyktad
skupi¢ sie na aspekcie militarnym albo stawianiu posterunkdw na przylegtych terytoriach.
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Misje

Misja I: Vestholm

Pierwsza misja jest misjg tutorialowa, ktoéra zapozna cie z interfejsem gry i jej podstawowymi
opcjami. Wybrany na poczatku rycerz (Alandra lub Marcus) bedzie prowadzi¢ cie przez caty czas za
reke ttumaczac i pokazujac poszczegdlne czesci menu oraz instruujac, co nalezy robi¢. Nauczysz sie
miedzy innymi, w jaki sposdb poruszac sie w Swiecie gry, stawia¢ podstawowe budynki i ulepszac
je, przydziela¢ osadnikéw do odpowiednich prac oraz zarzadza¢ zasobami.

W pierwszej misji nie ma wiekszego znaczenia, czy wybierzesz Alandre, czy Marcusa.
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Misja II: Challia

W tej misji twoim zadaniem jest ochrona osadnikéw z Challii przed atakami Wikingéw. Musisz
zabezpieczy¢ teren, by statki kupieckie mogty zndw bezpiecznie dociera¢ do Portu Ramsey.

Rozpocznij oczywiscie od wybudowania osady. W miejscach oznaczonych ikonami odpowiednich
zasobdw postaw pare chatek mysliwych, drwali, rybakéw i kamieniarzy, a takze budynki
odpowiedzialne za przetwarzanie tychze zasobdw: wedzarnie, rzeznie i garbarnie. Gdy zdobedziesz
odpowiednig ilo$¢ drewna, mozesz sukcesywnie je ulepszac. Po pewnym czasie uzyskasz mozliwos¢
postawienia budynkow wytwodrcow srodkow czystosci: mydlarnie i warsztat miotlarza.

Po kilkunastu minutach powiniene$ spetni¢ warunki umozliwiajgce ci awansowanie rycerza na
margrabiego (warunki te sg nastepujgce: 10 osadnikéw, 6 sztuk ubran, 2 ulepszenia zamku).
Uczyn to zatem. Rycerz powie ci, ze powiniene$ poszuka¢ wiosek na poétnocy i pdétnocnym
wschodzie. Kaplica w Rhian-Over-The-Sea lezy na wschodzie, z kolei handlarz imieniem Eliasz byt
widziany w Porcie Ramsey na potudniowym wschodzie.

Najpierw jednak udaj sie na pdétnoc wzdiuz szlaku, a dotrzesz do wioski Regis. Jej mieszkancy
potrzebujg wetnianych ubran (doktadnie 9 sztuk), wiec poproszg cie o przestanie ich. Wetne mozesz
kupi¢ na potudnie od swojej osady.

Idac na wschod od Regis dotrzesz do wioski Svange, ktorej mieszkancy poskarzg sie, ze ich kobiety
nekaja Wikingowie i poprosza cie o pomoc. Pokonaj ztoczyncéw. Otrzymasz podziekowania, a
rycerz zauwazy, ze twoim osadnikom réwniez przydatyby sie matzonki. Zeby je przywotaé
(poczatkowa liczba docelowa: 5), nalezy zorganizowaé na rynku festiwal. Do tego wymagana jest
jednak godnos$¢ barona, a do jej zdobycia musisz spetni¢ jeszcze kilka warunkéw. Chwila jest
odpowiednia, by sie tym zaja¢: nalezy ulepszy¢ katedre i magazyn, zwiekszy¢ liczbe osadnikéw do
30, a liczbe s$rodkdéw czystosci do 12 (najszybciej uczynisz to ulepszajac mydlarnie i warsztat
miotlarza).

Tymczasem rycerzem skieruj sie dalej na potudnie, a dotrzesz do wspomnianego wczesniej Portu
Ramsey, gdzie znajdziesz handlarza Eliasza. Powie ci on, ze nalezy rozpali¢ ogniska sygnatowe, aby
bezpiecznie pokierowac statki kupieckie do Zatoki Ramsey. Pierwsze ognisko znajdziesz na
potudnie od miejsca, w ktdérym stacjonujesz. Rozpal je — aby to uczyni¢, wezwij woéz z drewnem
(kliknij na ikonke nad ogniskiem).
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Handlarz Eliasz.

Teraz mozesz udac sie do kaplicy Rhian-Over-The-Sea, ktéra znajduje sie na poétnocnym wschodzie
mapy. Mnisi podziekuja ci za odwiedziny i w ten sposéb kolejne zadanie bedzie wykonane.

Nastepnie mozesz zaja¢ sie wspomnianym wczesniej zadaniem polegajacym na dostarczeniu
wetnianych ubran do wioski Regis. Udaj sie na potudnie od swojej osady do wioski Celbourne,
ktorej mieszkancy hodujg owce i mogg sprzedac ci wetne. Kup jg, a nastepnie postaw w osadzie
warsztat tkacki. Gdy wyprodukujesz 9 sztuk wetnianych ubran, bedziesz mogt wystac je do Regis.

Gdy uzyskasz godnos¢ barona, zorganizuj w osadzie festyn. Podczas niego twoi osadnicy zapoznajqg
swoje przyszie zony, przez co reputacja osady wzrosnie. Teraz jest tez dobry czas na to, by na
potudniu kazaé rycerzowi postawi¢ posterunek przy kopalni zelaza, a obok wybudowa¢ ze dwie
chaty wydobywcdw zelaza. Zasoby te przydadzg sie wkrotce.
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Aby przyciagna¢ do osady kobiety, zorganizuj festyn.

Drugie ognisko znajdziesz na poftudniowym wschodzie. W miedzyczasie twojq osade zaatakujq
Wikingowie, ktoérzy beda chcieli porwac zony mieszkancéw. Rycerz poradzi ci, by wybudowaé mur
obronny. Uczyn tak, nie zapominajac przy tym o postawieniu w nim bramy.

Trzecie i ostatnie ognisko zapalne miesci sie na pdétnocy, na samej gorze mapy. Twdj transport
drewna porwg jednak w drodze Wikingowie. Musisz wybudowaé koszary oraz dwa warsztaty
miecznika (po to potrzebne byto zelazo), by wytrenowaé zbrojnych. Gotowy oddziat bedzie modgt
eskortowac dostawe do ogniska.
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