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The Settlers: Dziedzictwo Kroldw nie sa gra nadzwyczajnie trudng, niemniej jednak ponizsze
porady i solucja moga pomoc w odnalezieniu w grze dodatkowych mozliwosci, usprawnig
rozegranie kampanii gtéwnej i pozwolg na spokojne przechodzenie kolejnych misji. W samej solucji
nie zawieratem szczegdtowych opiséow ze sposobami na rozwoj naszej osady, gdyz zawsze
przebiega on podobnie. Sprawy ekonomi i militaridw opisatem w osobnych dziatach, gdzie znalazty
sie uniwersalne porady dotyczace tych dziedzin.
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Porady - ekonomia

1. Nasi podwiadni potrzebujg pozywienia i miejsca do spania. Zaspokojenie tych potrzeb
zwiekszy ich wydajnos¢ w pracy i zadowolenie (co mozna wykorzystaé¢ przy podnoszeniu
podatku). Trzeba o to dbac gtdwnie w poczatkowym stadium rozwoju.

2. Budujemy kopalnie zamiast zaprzata¢ do pracy zwyktych poddanych. Gornicy ptaca podatki
i sa wydajniejsi. Pamietamy takze o istnieniu ukrytych zt6z, ktére mozna odkry¢
wysadzajac je umiejetnosciami jednego z naszych bohateréw - Pielgrzyma.

3. Jezeli mamy problemy ze zdobyciem jakiego$ surowca, wykorzystujemy targowisko.
Oferowane tam ceny wzrastajg wraz z uptywem czasu.

4. Budynki takie jak tartak, nie tylko przyspieszaja wydobywanie danego surowca, ale
dodatkowo, same go pozyskuja.

5. Jezeli nie jest to niezbedne, nie spieszymy sie ze szkoleniem armii. Naszym wojownikom
musimy ptaci¢ zotd, co jest nieoptacalne, gdy stojg oni bezczynnie w naszym miescie.

6. W miare rozwaznie gospodarujemy miejscem na budowe miasta. Staramy sie projektowac
je tak, aby z jednej farmy i domu mieszkalnego, mogli korzysta¢ pracownicy kilku
budynkéw. Oczywiscie, im blizej ludzie majg do jadalni i sypialni tym lepiej.

7. Srednio, w naszej osadzie powinno pracowaé okoto 20 robotnikéw (tych ktérych
rekrutujemy bezposrednio z zamku).

8. Nie ulepszamy wszystkiego na raz. Wpierw skupiamy sie na wydobywaniu surowcéw, jakie
trudno jest nam pozyskac i na jakie mamy duze zapotrzebowanie. Jezeli zas nasza osada
wydobywa ,zbyt” duzo jakiego$ surowca, nie spowalniamy tego procederu. Nadmiar zawsze
mozna wymieni¢ na inne dobra na targowisku.

9. Za pomocg jednego z bohateréw zwiedzamy okolice otaczajace naszg wioske. Prawie
zawsze znajdziemy tam miejsca do wydobywania surowcow oraz kufry ze skarbami.

10. Targowisko, podobnie jak zamek, stanowi nasz spichlerz. Pracownicy np. tartaku czesto
wybieraja sie do tego miejsca, warto wiec zbudowaé ten budynek nieopodal tych
zabudowan. Podobnie ma sie sprawa np. z warsztatem, ktory potrzebuje kamieni (jego
pracownicy muszg i$¢ po ten surowiec). Budujemy go nieopodal kamieniotomu, jezeli zas
go nie posiadamy - obok targowiska lub zamku.
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Porady- militaria

1. Wojsko w Settlersach jest zbudowane na znanej zasadzie: kamien - nozyce - papier.
tucznicy stabo walczg w zwarciu, a najlepszg na nich bronig jest szybka kawaleria.
Pikinierzy zas to przeklenstwo dla jazdy konnej. Mimo wszystko, gtdwng sita naszej armii
powinna stanowi¢ piechota z mieczami.

2. Szkolenie wojownikdéw na koniach jest co najmniej nieoptacalne (aby otrzymac dostep do
tych jednostek trzeba bardzo duzo rzeczy wynalez¢). Gre da sie bez przeszkod ukonczyé
bez wykorzystania tego typu wojownikow, gdyz nie majg oni wiekszego zastosowania na
polu walki. Osobiscie polecam, aby trzonem naszej sity uderzeniowej byli Zotnierze z
mieczami, wspomagani tucznikami. Pikinierzy to dobra bron na jazde konna, a te, jezeli nie
posiadamy duzej ilosci surowcow, najlepiej w ogodle zaniedbad.

3. Pamietajmy, iz strzelajgce wieze straznicze nie moga atakowac¢ jednostek stojacych
bezposrednio pod nimi. Jezeli wiec nasza jednostka atakuje takowy budynek stojac
bezposrednio pod nim, nie jest ona narazona na ataki z owej wiezy.

4. Atakujac obszar z wiezami, nacieramy jednoczesnie na wszystkie strzelajace budynki.

5. Tworzac obrone sktadajacq sie z wiez strazniczych budujemy co najmniej szes¢ takowych
budynkéw (aby jedna wieza mogta atakowac napastnika niszczacego wieze obok).

6. Niszczac wrogie budynki zwracajmy uwage, czy robotnicy wroga nie naprawiajg owych
zabudowan. Jezeli tak jest, to wiasnie ich zabijamy jako pierwszych, podzniej dopiero
zabieramy sie za budynki.

7. Bohaterowie to gtéwna sita naszej armii, wykorzystujmy ich umiejetnosci podczas staré¢ -
dos¢ szybko sie one regeneruja.

8. Bohaterowie sa praktycznie niesmiertelni, nie obawiajmy sie wiec o ich utrate. Gdy nasz
heros polegnie, wystarczy, aby w poblizu jego zwiok pojawity sie nasze jednostki wojskowe
(najlepiej inni bohaterowie), a trup ozyje.

9. Staramy sie atakowac wrogdéw z kilku stron na raz (tak zwane okrgzanie przeciwnika).

10. Wykorzystujmy potege mozliwosci zmian pogody. Przechodzenie przez zamarznietg wode
to dobry sposob na atak, a jej rozmrozenie to dobry sposdb na obrone.
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Misja 1
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Solucja na szybko:

Ratujemy osade (1).

Udajemy sie po dalsze instrukcje do
miejsca (2).

Zaprzyjazniamy sie z osadami (5) i

(8).

Naprawiamy i rozbudowujemy
miasteczko (1).

Brama (9) okazuje sie byc
zamknieta, musimy wiec odbi¢ jej
klucznika z rak wroga (10).

Tworzymy armie i wyruszamy na
bandzioréow (10).

Dario przekracza wrota (9).
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Kierujac Dario, podazamy za tutejszym wiesniakiem do zaatakowanej przez sity zta wioski (1). Po
zabiciu napastnikéw udajemy sie na pdtnoc do Brata Johna (2) po dalsze instrukcje. Otrzymujemy
tutaj zadanie odbudowy i rozbudowy miasteczka (1), do pomocy otrzymujemy kilku robotnikow.
Podwtadnym nakazujemy wiec naprawe palacych sie zabudowan (1) i budowe centrum miasta.
Zanim jednak rozpoczniemy modernizacje osady (1), Dario musi odwiedzi¢ kilka miejsc. W wiosce
(2), na potudniowy wschod od klasztoru [rys.1] znajdziemy niejakiego Leonarda, ktory nauczy
nas budowac wieze obserwacyjne. Nastepnym miejscem, jakie warto odwiedzi¢ jest kopalnia (3).
Spotkamy tam gérnika, ktéry zgubit swdj pierscien. Swiecidetko znajdziemy na cmentarzu [rys.2]
w wiosce (2). Gdy wrocimy ze znaleziskiem do gornika (3), w podziece otrzymamy bardzo
przydatng w dalszej grze kopalnie. Warto réwniez zwiedzi¢ potnocno-zachodnie obszary mapy (4),
gdzie znajduje sie spora ilo$¢ skarbow w postaci kufréw ze ztotem.

Nastepnym przystankiem w podrézy Dario powinna by¢ wioska (5). Po rozmowie z jednym z jej
mieszkancow, otrzymamy mozliwos¢ zakupu od tejze osady (w menu ukrytym pod klawiszem F3)
oddziatu tucznikdw za dos$c¢ niebagatelng cene 500 talaréow (kazdy kolejny zakup zwieksza cene).
Stamtad udajemy sie do pewnego handlarza, ktérego znajdziemy na potudniu mapy (6). Jak sie
okazuje, skupuje on zelazo za dos$¢ przyzwoitg cene. Owej transakcji, mozemy dokonywaé¢ w menu
ukrytym pod klawiszem F3.

W dalszej drodze wzdtuz wschodniego brzegu mapy, warto udac sie w okolice miejsca (7), gdzie
znajdziemy kufry ze ztotem. Gdy dotrzemy do zaprzyjaznionej wioski (8), otrzymamy od jej
mieszkancow podobng oferte, jaka zaproponowali nam obywatele osady (5). Za okreslong ilos¢
zelaza, mozemy dostac od nich wsparcie w postaci zotnierzy.
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