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Wstep

Witam w kompletnym poradniku do The Plan. Oprocz standardowego opisu wszystkich trzynastu
misji (wraz z celami pobocznymi), znajdziecie tu opisy postaci, ktéorymi przyjdzie Wam kierowag,
informacje na temat gadzetéw, ktdrych bedziecie uzywac, oraz ogdine porady, ktérych znajomos¢ z
pewnoscig przyda sie Wam podczas kolejnych misji.

Poradnik pisatem pod wersjg 1.0 - patch do wersji 1.1 wyszedt dostownie dzien przed ukonczeniem
poradnika. I cho¢ prawdopodobnie nie zawiera on zadnych olbrzymich zmian w stosunku do wers;ji
1.0, to pono¢ poprawita sie inteligencja straznikow. :)

Jezeli macie jakie$ pytania, prosby, skargi, zazalenia — zapraszam na maila.

Mam nadzieje, ze poradnik sie przyda (cho¢ tradycyjnie namawiam do samodzielnego
kombinowanial).

Kamil ,,Draxer” Szarek
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Porady ogdlne

Straznicy nie grzesza sokolim wzrokiem i ponadprzecietng inteligencja. Zazwyczaj tapig Cie
dopiero gdy ewidentnie wejdziesz w ich zasieg wzroku. Mogg Cie tez ustysze¢, jezeli
biegasz lub zachowujesz sie zbyt gtosno (np. strzelasz z pistoletu). Uwaga: podobno w
patchu 1.1 poprawiono sztuczng inteligencje.

Niemalze przez cata gre bedziesz musiat kontrolowa¢ kilka postaci naraz. Musisz nauczy¢
sie w miare sprawnie przetgcza¢ miedzy bohaterami i wydawac im szybkie rozkazy. Nie
mamy tu do czynienia z bardzo wymagajaca gra, ale jeden btad moze kosztowacl
powodzenie misji, a trzy postacie do jednoczesnej kontroli to trzy razy wieksza szansa na
ten ,jeden btad”.

Pamietaj, ze specjalista w danej dziedzinie radzi sobie znacznie lepiej niz przecietniak. Dla
przykfadu, jezeli Mind bedzie préobowat odwréci¢ uwage jakiego$ straznika, bedzie to robit
znacznie dtuzej niz Poker, bo jest w tym specjalista.

Nie jeden raz stawatem przed dylematem: rozwigzanie ciche czy rozwigzanie sitowe.
Powiem tak: zazwyczaj rozwigzanie sitowe jest bardziej optacalne, szybsze itp. Jezeli chcesz
jednak miec¢ wiecej frajdy i bawic¢ sie w prawdziwego ztodzieja - droga wolna.

Kody niezbedne do otwarcia sejfu, wytaczenia zabezpieczen itp. sg losowane za kazdym
razem, gdy zaczynasz prébe ich ztamania.

Porada szczegdlnie odnosnie kolezanki Headshot - celuj tam, gdzie sugeruje jej ksywa. :)
Straznicy trafieni w gtowe padajq od razu.

Nie wahaj sie wydawacé rozkazu podazania za gtdwng postacig. Oszczedza to mnédstwo
czasu.

Jezeli tylko mozesz, przeszukuj zwioki. Oprocz przedmiotéw kluczowych do posuniecia sie
naprzod mozesz znalez¢ kase do pobocznych zadan.
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Postacie

Tu opis kazdej z gtdbwnych postaci, ich umiejetnosci itp.

Richard ‘The Mind’ Taylor

Jak sama ksywa wskazuje, Richard to mézg kazdej operacji. To on planuje, a nastepnie egzekwuje.
Uczestniczy we wszystkich misjach. Wszechstronnie uzdolniony: sprawny, umie dobrze zagadac i
ma niepowtarzalnego robota - Zwiadowce. Z kims takim kazdy wlamywacz czutby sie pewnie. :)

Umiejetnosci:

Robert moze dtuzej zajmowac rozmowaq
straznikow i inne osoby.

= TayIDr'

"’F" The Mind

Robert posiada robota-zwiadowce. (Co to
za specjalizacja, skoro w jednej z misji ma
go takze Poker?...)

o

Valerie ‘Cat’ Carrera

Valerie - jak na piekng kobiete przystalo - specjalizuje sie w prowadzeniu rozmowy z
nieéwiadomymi zagrozenia przeciwnikami. Nie ma co sie dziwi¢ - chciatby$ by¢ na miejscu tego
straznika, gdy Cat sie go jak wygladajg jej wiosy, he...? :) Oprocz tego, Valerie specjalizuje sie w
rozpruwaniu sejféw.

Umiejetnosci:

Valerie moze dtuzej zajmowa¢ rozmowag
straznikdw i inne osoby.

\V.Carrera e

Ao O

Valerie fatwiej niz inni otwiera sejfy.
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Bernie ‘Geek’ Stanton

Bernie to spec od wszelakiej elektroniki. Nie nalezy do sportowcéw, ale w tamaniu rozmaitych
kodéw nie ma sobie réwnych.

Umiejetnosci:
Bernie specjalizuje sie w hakowaniu.
B. Stanton ==

ﬂ Bernie fatwiej niz inni otwiera zamki.

Alan ‘Poker’ Siegel

Poker to taki cwaniaczek. Przyjazny, zabawny, a nim sie obejrzysz, nie masz swojego portfela.

E Alan potrafi okradac ludzi szybciej niz inni.
ﬂ Alan tatwiej niz inni otwiera zamki.

Umiejetnosci:

Martin ‘The Wall’ Crane

Wiecie, skad wzieta ta ksywka? Ano stad, ze Martin to swego rodzaju chodzacy mur, potezna
$ciana, ktdra nietatwo jest przebié. Najsprawniejszy z catej druzyny.

Umiejetnosci:

:&& Martin szybciej niz inni obezwtadnia
G przeciwnikéw.

The Wall . Martin potrafi robi¢ przewroty w biegu. :)

2 & B
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Gary ‘Boomer’ Willis

Pseudonim ,Boomer” nie ma w tym przypadku zadnego zwigzku z guma do zucia. Gary to
specjalista od materiatdéw wybuchowych. Lepiej nie wchodzi¢ z nim w konflikty.

Umiejetnosci:

agge Gary jako jedyny sposréd druzyny potrafi
G . WI"IS uzywac¢ materiatow wybuchowych.

ﬂ BDDEP . M Gary szybciej niz inni obezwtadnia

przeciwnikow.

Nina ‘Headshot’ Wilson

Jezeli uwazasz, ze kobieta to staba pte¢, poznaj Nine Wilson i jej snajperke. W niejednej misji jej
wyjatkowo celne oko bedzie Twoim najlepszym przyjacielem.

Umiejetnosci:
. Nina jako jedyna spos$rdd druzyny posiada
S| N. Wilson E snajperke.

Nina strzela z broni lepiej niz inni.

Headshot

B O H
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