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Wstep

Showbiznes to ciezka szkotfa zycia. Niejeden prébowat i skonczyt w rynsztoku. Czemu myslisz, ze z
Tobg bedzie inaczej? Masz twardy charakter? Silng osobowo$¢? Zaciecie menedzerskie? Wszystko
to dobrze, ale bez iskierki Bozej i tak nie dasz sobie rady, a pedzacy na ztamanie karku S$wiat
kinematografii zapomni o Tobie réwnie szybko, jak sie dowiedziat. Jesli chcesz, by Twoje studio
byto solidnym drapaczem chmur, jego budowe musisz zacza¢ od fundamentéw. A oto wtasnie i one,
podane na talerzu, zebrane, zanalizowane i przetestowane. Zapoznaj sie z nimi dobrze, jesli
mys$lisz o odniesieniu prawdziwego sukcesu. Dzieki nim zadna gwiazda nie wejdzie ci na gtowe, nie
pogubisz sie w procesie produkcyjnym filmu, a i nie zbije cie z tropu nawet wybredna Akademia
Filmowa. Idz wiec, czytaj i zacznij wreszcie produkowaé co$ strawnego dla widza! Swiatta, kamera,
no, wiadomo jak to idzie - Action!

Uwaga natury technicznej: w poradniku pomineliSmy kwestie oczywiste, omdéwione w tutorialu oraz
instrukcji do gry, skupiajac sie bardziej na samym ,miesiwie” gry, czyli recepcie na okietznanie
rzadzacej nig mechaniki.
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Za kulisami

Witamy w showbiznesie

THE FOLLOWING MOTION PICTURE:

The Movies - poradnik filmowca
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wrose RESEMBLANCE To ANYONE wrvixc or peap 1s merery A COINCIDENCE

Zycie producenta filmowego w ujeciu Petera Molyneux pelne jest kontrastéw pomiedzy
podejmowaniem waznych, globalnych decyzji a drobiazgowym wtykaniem nosa w szczegoty.
Podczas gdy proces produkcji filmu z biegiem lat rozbudowuje sie i komplikuje, caty czas pamietad
musisz o monotonnie powtarzanych czynnosciach elementarnych. Bardzo istotng cechg, ktérg
musisz wykazywacé w trakcie gry jest dynamicznosé. Mozliwe jest osigganie takich wynikdéw, jak
wyciagniecie zyskéw wysokosci miliona $ juz w 1930 roku czy zebranie kompletu statuetek przy
okazji drugiego rozdania nagréd. Wymaga to jednak przejscia na tempo gry bardzo rézne od tego,
ktére wykazuje gracz przy pierwszym, luznym podejsciu do gry, momentami przypominajgce wrecz
RTS’a w starym stylu, pogardliwie zwanego zrecznoscidwka. Pewnos$¢ i szybko$¢ dziatania sg
kluczowe, jesli chcesz wyprzedzi¢ do$¢ mocng konkurencje juz w poczatkowej fazie gry. A przeciez
chcesz.

{Game Patsed)
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Kazdy kiedys$ zaczynat.

Strona: 4
Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07jf_ebook

The Movies — Poradnik GRY-OnLine

Na samym poczatku gry uczestniczymy w czyms$ w rodzaju tutoriala, ktory wprowadzi nas w tajniki
obstugi oraz ogdlnych zasad gry. Gdy przyjdzie nam zatrudni¢ pierwszych gwiazdoréw, od razu
najlepiej jest podzieli¢ ich na dwa zespoty, specjalizujgce sie w dwdch réznych gatunkach
filmowych (jest to wybor decydujacy dla catego przebiegu gry, w naszym przypadku ten wariant
sprawdzit sie najlepiej). Bierzemy wiec po jednym rezyserze i po jednym aktorze, od samego
poczatku starajac sie zapoznac ich ze sobg (najlepiej by niemal na starcie obie pary zaprzyjaznity
sie) oraz wyspecjalizowa¢ w wybranym przez nas genre. Zauwaz, ze stosunki pomiedzy dwoma
zespotami nie majg znaczenia dla oceny filméw. W kwestii doboru gatunkéw masz wolng reke, choé
popularnos$¢ niektorych z nich (np. akcji) jest bardziej stabilna, niz innych (sci-fi). To, ktdre
wybierzesz, zalezy jednak w gtdwnej mierze od twojego gustu, kazde filmy da sie w tej grze
sprzedac, tyle ze w réznych okresach czasu. Dla ,rusheréow” najlepszym wyborem bedzie akcja i
komedia, ktdére to gatunki w poczatkowych latach otrzymujg bonusy popularnosci.

*UWAGA*: W poczatkowej fazie zabawy staraj sie, by aktorzy caty czas robili co$ pozytecznego. Na
tym etapie nie ma w zasadzie problemu stresu, mozesz wiec niemal bez ograniczen forsowac ich w
¢wiczeniach, pogawedkach i innych obowigzkach.

Szybkie zaprzyjaznienie ze sobg gwiazd da nam solidny bonus do jakosci filmow.

Systematycznie zaopatruj swoje studio we wszystkie nowinki techniczne. Gdy bedziesz juz miat w
petni wolng reke, zacznij na zmiane produkowac filmy z wykorzystaniem obydwu zespotdw,
wykorzystujac czas odpoczynku jednego z nich na walke ze stresem, ¢wiczenia na planach (bardzo
wazne!) oraz przyjacielskie pogawedki, ktére z czasem przeniesiesz do Baru oraz Restauracji.

W rozmieszczaniu budynkédw na naszym terenie wystarczy kierowac sie kilkoma, podstawowymi
zasadami. Najwazniejsze, by wszystkie plany zdjeciowe (ktére z czasem zajmowacé bedq grubo
ponad potowe catego dostepnego miejsca) pozostawaly w bliskim sasiedztwie, gdyz skraca to
efektywny czas produkcji filmow. Warto jest mie¢ réwniez ,w kupie” wszystkie budynki, do ktérych
zgtaszajq sie chetni do pracy (Script Office, Stage School, Crew Facility, Laboratory itd.), z uwagi
na petng wymiennos$¢ pomiedzy poszczegdlnymi zawodami (,kazdy moze robi¢ wszystko”).

Wazne jest, by *caty czas* produkowac scenariusze, najlepiej z wykorzystaniem maksymalnej w
danym momencie liczby pracownikéw. Niewazne, ze wiekszosci z ich prac w ogdle nie
wykorzystamy. Scenarzystow nie jesteSmy w stanie ,przeforsowac”, a kazdy stworzony materiat to
dla nich drobny bonus do doswiadczenia, co na diuzszg mete jest bezcenne. Zaopatrz sie wiec w
Star & Script Selling Facility i systematycznie uptynniaj zbedne scenariusze, samemu wykorzystujac
te najlepsze (zazwyczaj wahania nie sg duze, w granicach 2 ,ramion” gwiazdki, wiekszym
ogranicznikiem ich jakosci jest rodzaj posiadanego Script Office).
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*UWAGA*: Gdy widzisz, ze scenariusz ma wysoka ocene, ale wykorzystuje przeterminowane juz
scenografie (o niskim badz zerowym Novelty Value), mozesz wzig¢ go do Custom Script Office i
tam zamieni¢ dekoracje na te najnowsze. Nawet, gdy w 100% zmienisz tres¢ filmu, ocena
scenariusza pozostanie taka sama (a wzrosnie Novelty, stanowiace osobny parametr w ocenie
filmu).
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Tak wygladaty prace nad tym poradnikiem. No, prawie.

Od samego poczatku duzo inwestuj w wystrdj swojego przybytku, pokrywajac caty teren zielong
trawka oraz babrajac kosztownosciami gdzie tylko popadnie. Al nie jest w stanie ocenic
sensownosci ich rozmieszczenia, mozesz wiec darowac sobie precyzyjne ustawianie taweczek
wzdtuz Sciezek. Staraj sie, by caty teren w momencie ustawiania dekoracji przybierat kolor zielony,
co oznacza ze jego stan jest optymalny. W ten sposob tatwo wygrasz statuetke Most Prestigeous
Studio Lot juz na drugim rozdaniu nagrod. Jakakolwiek nagroda zdobyta na Lionhead Movie Awards
zawsze zaowocuje $wietnymi bonusami dla twojego studia na najblizsze 5 lat. Warto jest o nie
walczy¢, gdyz jesli uda nam sie zgarnag¢ ich wiekszos$¢, ztota era rozkwitu naszego przedsiebiorstwa
jest tylko kwestig czasu.

BonuslActivated!

Bonuses will remain active until the next Awards Ceremony.

T Cay

Allows your Stars to eat and drink without fear of addiction.

D Lepa]

L Scientists will research faster.

i AEosyTolRicase]
A Makes your Stars hard to offend and easy to please.
S HatflBrice]
L Allows you to pay your Stars and staff half their salaries without
= them noticing!
Laft Click on this Bubble to Continue.

Z takimi bonusami jesteSmy skazani na sukces.
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Produkcja filméw z czasem komplikuje sie i wydtuza, a zespoty, ktdre stworzyliSmy na samym
poczatku - rozrastajq. Z czasem wyprodukowanie jednego obrazu osiggnie takie rozmiary czasowe,
ze nie bedzie opfacalne pracowanie tylko nad jednym jednoczesnie. Konieczne wiec bedzie
zatrudnienie dodatkowych Extrasdéw, zatogi technicznej oraz, z czasem, aktordw. Juz na etapie
Intermediate Script Office potrzebowac¢ bedziemy po drugim aktorze do kazdego filmu, a jeszcze
pézniej po trzecim. Putap 8 gwiazd, ktéry w ten sposdb osiggniemy, daje sie jeszcze ogarngé
ludzkg reka. Trudne jest co prawda pieczotowite pilnowanie, by aktorzy pozostawali w dobrych
stosunkach miedzy sobg oraz z rezyserami, ale dobrze jest poswieci¢ na ten cel nieco krwawicy.

*UWAGA*: Dziatalnos$¢ firmy wcigz wzbogaca sie o nowe rejony (badania naukowe, PR) i bardzo
wazne jest wykorzystanie wszystkich dobrodziejstw, jakie mamy w zasiegu reki. Nie ignoruj
zadnego aspektu gry, gdyz zauwazalnie odbije sie to na twoich ekonomicznych osiggnieciach. Gdy
kupisz studio PR - inwestuj czas w kampanie, gdy zbudujesz klinike - funduj gwiazdom operacje
plastyczne i tak dalej.
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Biegiem, gwara, za tym rudzielcem!
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