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Wprowadzenie

Poradnik do gry Surviving Mars zawiera informacje pomocne w przejsciu gry, utatwiajace odnalezienie
sie w Swiecie przedstawionym. W grze tej musisz stworzy¢ wiasng kolonie i zapewnic jej przetrwanie na
Marsie. W tym poradniku pokazemy ci jak zaczac¢ rozgrywke. Znajdziesz tutaj podstawowe porady i
opis mechaniki. Umozliwi ci to szybki rozwdj w grze. Dowiesz sie co Ci potrzebne, zeby przetrwac. Jakie
maszyny musisz zbudowaé, aby rozwija¢ swoje spoteczenstwo. Nauczysz sie badaé¢ odpowiednie
technologie, dba¢ o bezpieczenstwo mieszkancow. Dzieki temu poradnikowi Twoja kolonia na Marsie
bedzie samowystarczalna i niezalezna od dostaw z Ziemi. Gra Surviving Mars to strategia, City Builder,
ktory wrzuca Cie na czerwong planete z zadaniem stworzenia infrastruktury dla przysztych kolonistow. W
trakcie produkcji gry autorzy inspirowali sie dzietami kultowych twoércéw science fiction, takich jak Isaac
Asimov czy Arthur C. Clarke, oraz szeroko pojeta estetyka retrofuturyzmu. Tytut ten wymaga wiele
skupienia, bowiem gracz musi jednocze$nie rozwija¢ kolonie, dba¢ o odpowiedni przyrost surowcow i
nastroje kolonistow oraz tworzy¢ nowe technologie.

Poradnik do gry Surviving Mars zawiera:

*= Porady ogdlne potrzebne na poczatku rozgrywki,

* Liste osiggniec¢ i sposoby ich zdobycia,

= Opis interfejsu.

= Jak zatozy¢ swojg baze.

= Opisy technologii.

=  Opisy budynkow.

=  Sposoby rozwoju kolonii.

» Porady dotyczace rozbudowywania kolonii, uniezaleznienia sie od dostaw z Ziemii, zarabiania,
wyboru specjalizacji przed rozgrywka.

= Porady i opisy pomocne w wyborze sponsora.

» Jaki wybra¢ profil dowédcy?

= Jak wybrac tadunek?

» Strzez tajemnicy panstwowej!

= Miejsce ladowania.

= Surowce, ktore kryje Czerwona Planeta.

» Zagrozenia dla pionierow.

» Anomalie na Marsie.

= Kaprysy i fochy kolonistéw.

= Czego nie robi¢, by nie utrudniaé sobie zycia?

= Kamienie milowe.

= Jednostki pomocnicze.

= Jak zarabiac?

» Cuda.

Arkadiusz "Chruscik" Jackowski (www.gry-online.pl)
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Porady na start

Porady ogolne

Co zrobi¢ po odpaleniu pierwszy raz Surviving Mars? Ta strona zawiera wiele podstawowych porad, ktore
utatwig ci pierwsze starcie z tg gra.

1.

2.

10.

11.

12.

Nie buduj waznych budynkow blisko siebie. Chodzi gtéwnie o budowle produkujace energie,
wode oraz tlen. Jeden meteoryt lub diabet pylowy moze na dos¢ dtugo je wytaczyc.

Szukaj zi6z powierzchniowych. Metal oraz polimer mozna znalez¢ w postaci skat na powierzchni
Marsa. Skorzystaj z cigzaréwki sterowanej, aby je wydobyc¢.

Dbaj o kolonistéw. Smier¢ kolonistéw z przyczyn nienaturalnych moze doprowadzi¢ do
zakonczenia misji. Nie zapewnianie mu odpowiednich ustug, moze sprawi¢ porzucenie przez
kolonisty pracy i sprawianie klopotéw. Bedziesz zmuszony wtedy to postawienia posterunku i
zatrudnienia oficeréw. W skrajnych przypadkach, kolonista poczuje nostalgie i bedzie chciat
wréci¢ na Ziemie.

Badaj anomalie. Kiedy tylko masz okazje i Twdj eksplorator sterowany jest natadowany i wolny,
skanuj anomalie. Zawsze przynosza korzysci np. w postaci punktéw badan.

Badaj technologie. W tej grze technologia jest bardzo wazna i bez niej Twoja kolonia nie
przetrwa zbyt dtugo. Nowe technologie wspomagajg wydobycie, polepszajg zycie kolonistéw,
zmniejszajg koszty utrzymania budynkow, pozwalajg na budowanie nowych budynkdéw.

Buduj baterie, wieze cisnien i zbiorniki z tlenem. Gdy nastapi awaria budowli produkujacych
podstawowe surowce, bedziesz miat wiecej czasu na uporanie sie z problemem. Zapewnig Ci
ciggtos¢ w dostarczaniu surowcow do kolonistéw i co najwazniejsze - ich nastroje nie ulegng
zmniejszeniu.

Dokonaj ulepszen. Czesto po zbadaniu technologii podwyzszajacej efektywnos¢ produkcji,
bedziesz musiat recznie zainstalowac ulepszenia. Klikajac na odpowiednig budowle, w prawym
gornym rogu przy nazwie budowli, powinienes$ dostrzec nowe ikony. To wtasnie tam instaluje sie
nowe ulepszenia.

Zdefiniuj swoj styl gry. Ma to duze znaczenia przy wyborze sponsora i profilu dowddcy, a
takze przy rozwazaniach nad rzadkimi metalami. Te metale sg potrzebne do produkgji
artykutéw elektronicznych. Zdecyduj, czy chcesz prowadzi¢ samowystarczalng kolonie, czy
eksportowac rzadkie metale na Ziemie w celu uzyskania nowych funduszy.

Miej wystarczajaca ilos¢ dronéw. Drony to podstawowe jednostki i jedne z pierwszych, jakie
bedziesz miat pod swojg komendg. One odpowiadajg za budowanie, konserwacje budynkéw,
transport surowcow.

Zagladaj do encyklopedii. Gra posiada wtasng encyklopedie, ze wszystkimi budynkami,
aspektami gry, mechanikami. Utatwi Ci ona rozgrywke.

Ztoza nie sa nieskonczone. Klikajac Lewym Przyciskiem Myszy na ztoze, wyswietlana jest jego
wielkos$¢. Dzieki tej wiedzy, mozesz oszacowad, czy warto siega¢ po te ztoza. Bardzo przydatna jest
technologia przetlomu - Nanorafinacja - wydobywa niewielkie ilosci surowca po wykonczeniu
ztoza.

Nie buduj niezaleznych obwodoéw zasilajacych. Gra nie informuje, w ktérym obwodzie brakuje
energii. Uzyj wylacznika, aby odpowiednio przekierowac¢ doptyw energii. Potagcz swojq
infrastrukture kablami. To samo tyczy sie infrastruktury zwigzanej z woda i tlenem.
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Wybor sponsora

Premia za poziom trudnosci 20%

Migdzynarodowa Misja Marsjanska

USA

Korporacja "Btekitne Stonce’
Chiny

Indie

Europa

SpaceY

Kosciot Nowej Arki

Rosj

Losowo

W tej sekcji dowiesz sie co nieco o sponsorach i jakie bonusy dajg. Gtdwnie wybor sponsora ma istotny
wptyw na poziom trudnosci. Oprocz premii w postaci technologii, sponsorzy mogg zapewnié rozne
dofinansowania i majg we flocie rézna liczbe rakiet.

Ktérego sponsora wybra¢?

Najtatwiejszq opcja jest wybranie Miedzynarodowej Misji Marsjanskiej. Nie trzeba sie martwi¢ o
paliwo oraz o nostalgie kolonistow. Dobrym wyborem sa réwniez Korporacja "Bilekitne Stonce" oraz
Indie ze wzgledu na ich premiowe technologie (technologie, ktére posiadamy na starcie). Wybor sponsora
w gtdéwnej mierze zalezy od tego, jak bardzo chcesz sobie utatwi¢ lub utrudni¢ rozgrywke. Kosciét Nowej
Arki wydaje sie by¢ ciekawym wyborem, ale bedziesz musiat zniwelowac¢ ich wade - kare dla farm
hydroponicznych. W po6zniejszej fazie gry, ta kara nie ma juz znaczenia.
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Lista sponsorow

Nazwa sponsora

Opis

Miedzynarodowa
Misja Marsjanska

Liczba rakiet - 5, Poziom trudnosci - bardzo niski, Finansowanie - $30 000M, Punkty
badan na sol - 300, Liczba ochotnikéw - 200.

Bonusy: tadunek duzej rakiety (70 000 kg), kolonisci nie czuja nostalgii, wieksza
ilos¢ zywnosci w rakiecie pasazerskiej (x10), rakiety wytwarzajg paliwo.

Liczba rakiet - 3, Poziom trudnosci - niski, Finansowanie - $8 000M, Punkty badan na
sol - 300, Liczba ochotnikéw - 100.

"Btekitne Stonce"

USA
Bonusy: tadunek duzej rakiety (70 000 kg), okresowe dodatkowe finansowanie.
Liczba rakiet - 2, Poziom trudnosci - niski, Finansowanie - $10 000M, Punkty badan na
sol - 100, Liczba ochotnikéw - 100.
Korporacja

Bonusy: mozna kupowac ochotnikéw za fundusze, dodatkowe rakiety sg tansze, sondy
mogaq odkrywac ztoza rzadkich metali, premiowa technologia - Eksploatacja
glebinowa metali (wydobywanie gtebokich zt6z).

Liczba rakiet - 3, Poziom trudnosci - niski, Finansowanie - $8 000M, Punkty badan na
sol - 200, Liczba ochotnikéw - 200.

Chiny
Bonusy: rakiety pasazerskie mieszczg 10 dodatkowych kolonistow, ochotnicy pojawiajg
sie dwukrotnie szybciej.
Liczba rakiet - 3, Poziom trudnosci - normalny, Finansowanie - $7 000M, Punkty badan
na sol - 100, Liczba ochotnikéw - 150.
Indie
Bonusy: koszt wszystkich budynkéw zmniejszony o 20%, premiowa technologia -
inzyniera mikrograwitacyjna (odblokowuje $rednig kopute).
Liczba rakiet - 2, Poziom trudnosci - normalny, Finansowanie - $6 000M, Punkty badan
na sol - 400, Liczba ochotnikéw - 100.
Europa
Bonusy: 5 dodatkowych technologii ha poczatek, gracz otrzymuje fundusze za kazdg
zbadang technologie, podwdjne za przetomowa.
Liczba rakiet - 5, Poziom trudnosci - normalny, Finansowanie - $6 000M, Punkty badan
SpaceY na sol - 200, Liczba ochotnikéw - 75.

Bonusy: gniazda dronéw majg dodatkowe drony, zaawansowane zasoby tansze o 50%.
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Liczba rakiet - 1, Poziom trudnosci - wysoki, Finansowanie - $4 000M, Punkty badan na sol -

KoSciot 0, Liczba ochotnikow - 120.
Nowej
Arki Bonusy: wszyscy kolonisci majg ceche "religijny", podwojony przyrost naturalny, wydajnos¢

farm hydroponicznych mniejsza o 50 (wada).

Liczba rakiet - 2, Poziom trudnosci - wysoki, Finansowanie - $5 000M, Punkty badan na sol -
200, Liczba ochotnikéw - 100.

Rosja | Bonusy: premiowa technologia - naped ekstraktora (ulepsza ekstraktor, zwieksza produkcje
kosztem zuzycia paliwa), ulepszenie "naped ekstraktora" jest darmowe, prefabrykat wytwdrni
paliwa kosztuje 50% mniej, czas przelotu rakiety jest dtuzszy (wada).
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