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SUPREIME

Wprowadzenie

Witam w poradniku do Supreme Commander, gry Chrisa Taylora. Mozna powiedzie¢, ze RTS jakim
jest wtasnie SupCom, opiera sie na zasadzie ,stwdérz mnéstwo jednostek i zniszcz swoich wrogow”.
Prostota tej gry jest jednak pozorna, bowiem w trakcie tworzenia wielkiej, niezwyciezonej armii
rodzg sie pytania tak jak: ,Jakimi wojskami atakowac?”, ,Skad czerpa¢ surowce?”, ,Jak
zabezpieczy¢ sie przed atakami?”, ,Jak zminimalizowaé straty?”. Niniejszy poradnik stara sie
odpowiedzie¢ na te i inne pytania zwigzane z dowodzeniem i prowadzeniem wojny.

Tekst sktada sie z opisu wszystkich trzech kampanii dostepnych w grze, a takze zawiera uzyteczny
opis jednostek oraz porady i wyjasnienia co do gospodarki, ochrony, wywiadu i innych aspektow
zwigzanych z prowadzeniem wojny na skale galaktyki. Wszystkim tym, ktérzy majq kontakt z
Supreme Commander po raz pierwszy, radze najpierw zapoznac sie z owymi poradami (chocby
pobieznie), a dopiero potem rozpoczgé¢ kampanie.

Zycze btyskotliwej kariery wojskowej i dziesigtek wygranych potyczek na polach bitwy catego
wszechswiata.
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Kampania UEF

Operacja 1: Czarna Ziemia

Legenda:
. Pozycja startowa;
. Radar Cybran;

. Baza lotnicza Cybran;

. Sojusznicza baza;

1
2
3
4. Linia obrony Cybran;
5
6. Generatory mocy Tech 2;
7

. Baza Cybran.
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Cele gtowne:
. Zbuduj 3 ekstraktory masy;
. Zbuduj 3 generatory energii;
. Wybuduj fabryke jednostek naziemnych;

. Zbuduj 3 $rednie czotgi MA12;

. Zniszcz wrogga fabryke lotnicza;

1
2
3
4
5. Zniszcz wrogi radar;
6
7. Zniszcz wrogaq linie obrony;
8

. Pokonaj cybranskiego dowddce.

Cele poboczne:

1. Przejmij jeden generator mocy Tech 2.

Opis przejscia:

Pierwsza misja, jak nietrudno sie domysli¢, do trudnych nie nalezy. Zaczynamy w punkcie [1].
Najpierw zajmiemy sie wykonaniem celow gtéwnych zwigzanych z budowg witasnej bazy - [1], [2]
oraz [3]. Do zbudowania ekstraktoréw, generatorow i fabryki potrzebny nam bedzie, oczywiscie,
0OJD. Po postawieniu wszystkich struktur, baza powinna przypominac te z obrazka [1].

Pora zrealizowaé cel [4]. Zaznacz fabryke pojazdow i zbuduj trzy czotgi MA12. Jak zapewne
zauwazysz, teren naszych dziatan ulegnie powiekszeniu i zacznie obejmowac réwniez pobliskie
zabudowania wrogdéw - Cybran. Znajdujg sie one w punkcie [2] na mapce wyzej. Zaznacz swoje
czotgi i jedz rozwali¢ radar nieprzyjaciela, realizujac w ten sposéb cel nr [5].

Kolejne zadanie w tej misji polega na zniszczeniu wrogiej bazy lotniczej zlokalizowanej w punkcie
[3]1. Zbuduj kilkanascie czotgdow MA12 oraz troche wozdéw przeciwlotniczych i rusz na wroga,
kierujac sie wskazaniem matej niebieskiej strzatki naniesionej na mapke wyzej, odchodzacej od
miejsca naszego startu, a skierowanej na potudniowy zachod. Po przekroczeniu pierwszej linii
muréw obronnych zacznie sie walka z grupg wrogich jednostek [2]. Jezeli pojazdy z fabryki
wysytane sg natychmiastowo na linie frontu, wygranie potyczki to tylko kwestia czasu. Samoloty
nieprzyjaciela réwniez nie powinny by¢ problemem, wszak mamy ze sobg wozy p-lot.

CE RN ST

(1] (2]
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Wrég nie ma w tej okolicy budynkéw produkcyjnych (nie liczac tej fabryki lotniczej, ktorg trzeba
zrownac z ziemiq), wiec wystarczy wybi¢ wszystkie jednostki naziemne, jakie podejdq pod Ilufy
czotgdw, by potem moc spokojnie ostrzela¢ nasz cel [3].

Po zrealizowaniu celu [6] dostaniemy informacje o linii obrony na potudniu, w punkcie [4]. Nasze
nastepne zadanie o numerku [7] polega na zniszczeniu wszystkich znajdujacych sie tam
wiezyczek, tak przeciwlotniczych jak i przeciwczotgowych. Radze w pierwszej kolejnosci strzelaé¢ do
otoczonych murem struktur strzelajacych do celéw naziemnych [4] - s3a najgrozniejsze, wiec
trzeba sie ich pozby¢ jak najszybciej. Pézniej przyjdzie pora na instalacje p-lot.

(3] (4]

Po zniszczeniu obrony wroga, sojusznicza baza znajdujaca sie w punkcie [5]. Jej dowddca mowi, ze
jest ciagle nekany atakami Cybran i nie wie jak diugo jeszcze wytrzyma. C6z, na pewno niepredko
skapituluje - baza jest dobrze ufortyfikowana, wiec nie trzeba sie o nig zbytnio martwié. Dostarcz
w okolice dopiero co zniszczonej linii obrony wroga swojego OJD i troche inzynierow. Postaw tam
sporo dziatek przeciwlotniczych, kilka przeciwczotgowych i pare fabryk pojazdow. Od tej pory raczej
nie optaca sie kupowac wielu wozow p-lot (stacjonarne wyrzutnie w zupetnosci wystarczg), skup sie
raczej na budowie tradycyjnych czotgdw.

Punkt [7] na mapie oznacza gtdwng baze Cybran. Dwie czerwone strzatki oznaczajg drogi
przemarszu wrogich wojsk. Jak juz wspomniatem, sojusznicza baza obroni sie sama, natomiast
naszej potrzebne sg wymienione wyzej budynki obronne. Zanim zniszczymy wszystkie cybranskie
jednostki, trzeba zrealizowaé zadanie poboczne numer [1], polegajace na zajeciu jednego z trzech
generatorow mocy potozonych w punkcie [6]. Dzieki dodatkowej mocy, dziato dalekiego zasiegu
[5] bedace w rekach naszych sojusznikéw bedzie mogto ostrzela¢ baze wroga.

Generatory sg chronione, wiec wyslij tam grupe uderzeniowg ztozona z czotgéw oraz OID i/lub
inzynieréw. Roznie$ w pyt wrogie jednostki i rozkaz zaja¢ jeden z trzech generatoréw mocy [6].
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(5] [6]

Pora przygotowac sie do ataku na gtdwna baze Cybran [7]. Spdjrz na mape - dwie niebieskie
strzatki na potudniu pokazuja droge prowadzaca na tyty wroga. Wykorzystamy to. Dobrze jest
postawic trzy fabryki pojazdéw obok dopiero co zdobytego generatora mocy i produkowac¢ tam
pojazdy, ktdére zostang wykorzystane w natarciu. Buduj w nich czotgi MA12 i artylerie typu Lobo.

Gdy uzbierasz jakie$ 50 pojazdow, wyslij je na wroga w towarzystwie swojego OJD. Najpierw
zacznij rozwala¢ budynki przeciwnika czotgami i artylerig, a gdy pojawi sie sam dowddca Cybran
[7] [8], poslij przeciw niemu swoj OID (powinien sobie poradzi¢ nawet pomimo braku ulepszen,
tym bardziej ze w walce wspiera¢ go bedg inne pojazdy). Wystarczy zatatwi¢ dowddce [8], by
pomysinie zakonczy¢ pierwsza misje.

(7] (8]
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