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Wprowadzenie

Poradnik do gry Sudden Strike 4 pomoze ci opanowac wszystkie elementy zwigzane z rozgrywka oraz z
przejsciem kampanii znajdujacych sie w grze. Jest to kontynuacja znanej serii gier strategicznych i jest
dos¢ udanym nastepcg poprzednich czesci. Choé na pierwszy rzut oka, wydaje sie by¢ klasyczna
strategia RTS, posiada sporo rozwiazan z réznych gier taktycznych.

Bedziesz dowodzit armia najwiekszych panstw w czasie II Wojny Swiatowej. Pod twoja komende zostang
oddane czotgi, piechota, artyleria i wsparcie lotnicze, a sama walka i wydawanie rozkazéw bardzo
przypomina gre w Company of Heroes. Jednak nie tutaj budowania bazy, czy szkolenia jednostek.
Nowe oddzialy otrzymasz po wykonaniu zadan lub w formie positkéw. Jesli popetnisz btad i
stracisz zbyt wielu Zotnierzy, moze zabrakng¢ ci sit do finalnego natarcia. Sudden Strike 4 nie stanowi
wielkiego wyzwania, zwltaszcza w trybie kampanii, dla wytrwanego stratega (cho¢ nadal moze
znalez¢ pare uzytecznych porad), ale moze sprawi¢ problem dla poczatkujgacego gracza.

Gra nagradza taktyczne podejscie i nieraz bedziesz uderzal z flanki, dokonywatl okrazeni czy
wykorzystywat sile zwiadu i artylerii. Bardzo wazny jest pole widzenia, poniewaz czotgi mogg by¢
zniszczone przez ukrywajaca sie piechote, bez jednego wystrzatu. Kazda jednostka ma swdj zapas
amunicji oraz paliwa, ktéry musisz uzupetnia¢ za pomoca specjalnych ciezarowek. Rowniez kazdy pojazd
moze miec zniszczong gasienice lub silnik, a jesli napotkasz opuszczony czotg lub ciezaréwke, mozesz go
przeja¢ niczym w Men of War. W razie potrzeby, uzyjesz wsparcia lotniczego albo przywotasz
spadochroniarzy z poza mapy.

Przed kazda misja wybierzesz jednego z trzech doktryn. Kazda z nich klfadzie nacisk na inng gataz
armii oraz posiada zréznicowane umiejetnosci, ktdre maja duzy wptyw na przebieg bitwy np. dodatkowe
granaty dla zotnierzy, prowizoryczne opancerzenie dodatkowe dla czotgdw czy umiejetno$¢ okopania sie
dla dziat przeciwpancernych. W kazdej misji mozesz zdoby¢ gwiazdki, ktérymi "ptacisz" za nowe
umiejetnosci..

Poradnik do gry Sudden Strike 4 zawiera:

Porady ogélne;

Opis typow jednostek i ich madrego wykorzystania na polu bitwy;

Jak skutecznie atakowac i ustawic¢ dobrg obrone;

Wskazdéwki i objasnienia dotyczace amunicji, paliwa, przejmowania pojazddéw i ich naprawy;
Przeglad doktryn kazdej z frakcji, ich mocne i stabe strony;

Opis misji dla kazdej kampanii oraz porady do tryby wyzwan.

Mateusz Kozik (www.gry-online.pl)

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze by¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1823�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0pcm_ebook

Sudden Strike 4 — poradnik do gry - GRYOnline.pl 4/ 124

Porady ogolne

1. Oprocz samouczka, najlepiej rozpoczac¢ gre od kampanii Aliantéw, potem zabrac¢ sie za Radzieckg
lub Niemiecka, poniewaz wolniej wprowadza cie w wiele elementéw gry. Cho¢ w wielu misjach
czesto beda sie pojawia¢ podpowiedzi tekstowe lub krétkie filmiki, pierwsze misje majg spokojniejszq
skale i mniejszg ilos¢ wrogdw przeciwnikow. Pozniej, w kazdej kampanii od 3-4 misji, skala trudnosci
zaczyna wzrastac i bedziesz musiat juz gra¢ mniej beztrosko.

2. Zwiad to twoja najpotezniejsza bron! Wiele typow jednostek ma bardzo rézny zasieg pola
widzenia. Czotgi majg najmniejszy, a piechota (zwtaszcza oficerowie; symbol lornetki) ma najwiekszy
zasieg. Jesli poslesz swoje pojazdy w pierwszej linii, to czesto dziata przeciw pancerne przerobie ja na
ztom zanim zobaczysz przeciwnika. Dbaj o zawsze o to, aby maty oddziat piechoty posuwat sie z przodu
(najlepiej czotgat) z wytaczony rozkazem ataku. Kiedy zobaczysz pierwsze linie obrony, wydaj zatrzymaj
ich. Teraz bedziesz madgt oceni¢ zagrozenie i dostosowac swoje natarcie do obrony wroga.

3. Piechota moze wchodzi¢ do budynkow, kry¢ sie w zaroslach oraz pas¢ na ziemie. Ukrywanie sie w
budynkach to nie nowos$¢ dla takich gier, ale musisz uwazaé, przed kim sie kryjesz. Ostrzat z
struktur jest bardzo skuteczny przeciwko piechocie i pojazdom uzbrojonym tylko w karabiny maszynowe.
Natomiast dziata czy czotgi piechoty z tatwoscig zniszczg twoich ludzi w bardzo krotkim czasie. W grze
jest sporo roslinnosci, jak pola czy lasy. Piechota moze sie ukryé¢ w takich miejscach, co
symbolizuje ikona "oka" tuz przy jednostce. Jedli nie masz roslinnosci pod reka, mozesz wydac
rozkaz "padnij", naciskajac odpowiedni rozkaz na panelu lub naciskajac klawisz W. W ten sposéb mozesz
zastawi¢ putapki albo stworzy¢ punkt obserwacyjny.

a > - L a' .' ' ¥

Lasy i rozne typy roslinnosci to przyjaciel piechoty, kiéra moze sie ukryé (symbol oka). Wykorzystaj madrze ten typ terenu
do przeprowadzenia zasadzek lub tworzenia punktéw obserwacyjnych. Wiekszos¢ pojazddw nie wykorzysta zalet gestej
roslinnosci, jesli nie posiada kamuflazu.

4. Typ terenu moze bardzo pomoc twoim wojskom, zwlaszcza roslinno$é. W grze mozna wyroznic
4 typy terenu: pusta przestrzen (1), wysoka trawa/roslinnos¢ (2), rzadkie drzewa/las (3) (lub ruiny),
gesty las (4). Na pustej przestrzeni zotnierze sg niewidoczni, tylko w pozycji lezacej. W innych typach
terenu sg ukryci nawet jesli sie poruszajg lub stojg. Do gestego lasu mogq wchodzi¢ tylko zotnierze, ale
zaden pojazd. Zwro¢ uwage, ze dziata, pojazdy i czolgi sq widoczne mimo przebywania w roslinnosci.
Czes¢ umiejetnosci pozwala ukry¢ niektére typy pojazdéw kotowych lub ggsienicowych.
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5. Strzelaj bez rozkazu (klawisz Q). Wbrew pozorom, bardzo przydatna umiejetnos¢. Kazda jednostka
ma ta umiejetnos$¢ uaktywnia, czyli bedzie strzela¢ do wszystkiego co zobaczy i jest w zasiegu. Jesli jg
zdezaktywujesz, bedzie tylko odpowiadat ogniem, jesli zostanie bezposrednio zaatakowany. Przyktadowa
sytuacja, kiedy wytqczenie tego rozkazu jest przydatne: posiadasz artylerie o duzym zasiegu, ale masz
mato amunicji, wiec bedziesz wolat sam wyznacza¢ cele. Nic bardziej nie boli, jak seria z katiuszy w
jednego zbtakanego zotnierza, zamiast w kolumne czotgow tuz za nim. Wylaczenie tego rozkazu jest
tez niezwykle wazne dla twoich zwiadowcow. Majg oni donosi tobie o ruchach wojsk, a nie strzelac z
karabinu do Tygrysa. Dlatego ukryj swoich ludzi w krzakach i wyfacz ten tryb walki. Bardzo przydaje sie
podczas tworzenia zasadzek, ale tez ucieczki lub odwrotu, gdzie nie chcesz wabi¢ i zdradza¢ swoich
pozycji.

6. Rozkaz Atakuj (A) i Atakuj Cel Naziemny (G). Podczas ruchu, pojazdy automatycznie atakujq
wrogow w poblizu, zwtaszcza jesli majg obrotowe wieze. W przypadku piechoty sytuacja wyglada troche
inaczej. Piechota po wydanym rozkazie ruchu, nie atakuje w biegu, tylko po dotarciu do miejsca
docelowego. Nawet, jesli spotkajg ukrytego wroga lub natrafiag na nowych przeciwnikéw, nie zaczng
walki dopdki nie beda na wyznaczonej pozycji. Mozesz temu zapobiec wybierajgc rozkaz Atakuj na
docelowym obszarze, ale nie jednostce lub strukturze. Teraz piechota bedzie sie posuwac naprzéd i
atakowaé wszystkie napotkane cele. Atakuj Cel Naziemny, jest Swietna opcja dla czolgow i
artylerii. W ten sposéb mozesz atakowaé¢ wyznaczony obszar, gdzie spodziewasz sie wroga lub
wiesz, ze przed chwila tam byl Jednostki nie bedg walczy¢ z innymi przeciwnikami. Bedg za to
atakowa¢ az sie skonczy im amunicja lub wydasz im inny rozkaz, wiec nie zapominaj o takich
jednostkach.

7. Pamietaj, ze jednostki opancerzone nie zniszczysz karabinami piechoty! Piechota musi mie¢
bron przeciwpancerna, a pojazdy amunicje przeciwpancerna. Bez tego nie jeste$ w stanie
powaznie uszkodzi¢ opancerzonego czotgu. Mogg za to rani¢ lub nawet zabi¢ kierowcow pojazddw lekkich
np. ciezaréwki lub dowddce, ktore wychyla sie z wtazu czotgu. Czotgi s bardziej podatne do obrazenia z
bokéw lub w tyt pojazdu. Niektdre czolgi majq bardzo silny pancerz i niektére pociski moga sie
nawet odbija¢ nie zadajac obrazen. Czasem bedg mie¢ uszkodzong gasienice lub silnik, co moze
naprawic tylko

8. Amunicja i Paliwo. Wszystkie jednostki majg pewien zapas amunicji, a pojazdy rowniez zapas paliwa.
Niektore pojazdy, np. czotgi, maja amunicjg do karabinu oraz do dziata (pociski przeciwpancerne i
wybuchowe). Bez amunicji jednostki nie mogg walczyé, a bez paliwa sie poruszac. Kazdy brak lub niski
stan tych wskaznikow jest oznaczony odpowiednig ikong. Naboje dla amunicji, symbol kanistra dla paliwa.
W prawie kazdej misji otrzymasz ciezarowki dostawcze, ktére moga uzupetniaé¢ zapasy, czesto
bedzie sie to dziata automatycznie, jesli w poblizu sa Zzolnierze/pojazdy, ktére potrzebuja
uzupetnien. Najczesciej uzupetnien beda potrzebowac ciezkie czotgi i artyleria. Czasem natrafisz na
punkty z zasobami, ktére mogg pomoc bezposrednio twoim wojskom lub uzupetnig zapasy dla ciezarowek
zapotrzenia.

9. Sanitariusze to najwazniejszy jednostka piechoty! Kiedy zotnierz zostanie pokonany, czesto pada
na ziemie (zazwyczaj kiedy zostanie zabity w konwencjonalny sposdb, czyli nie od duzych wybuchdw).
Pojawi sie ikona bialego krzyza, co oznacza, ze jest ciezko ranny i Sanitariusz moze takiego zotnierza
uratowac. Jesli nie wydate$ rozkazu ataku lub ruchu, bedzie on sam podchodzit do ciezko rannych
zotnierzy w poblizu swojego lokacji. Zawsze ratuj Sanitariuszy w pierwszej kolejnosci. Zdrowie
zolnierzy regeneruje sie z czasem.
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10. Czerwona flara. Kiedy atakujesz pozycje przeciwnika, czasem zobaczysz czerwong flare wystrzelong
przez piechote przeciwnika. W ten sposOb nieprzyjaciel sygnalizuje, ze potrzebuje pomocy. W
krétkim czasie (ponizej minuty) przybedzie odsiecz. Czasem sg to wojska z innego rejonu mapy, innym
razem positki spoza mapy. Jesli twoje sity sa niewielkie lub uszczuplone, to warto wycofa¢ sie i
przygotowac¢ do obrony. Nie zawsze przeciwnik bedzie cie Scigat. Jesli positki wroga dotrg na miejsce i nie
zauwazg twoich jednostek, zostang na miejscu.
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Doktryny, czyli opis dowodcow i1 ich
umiejetnosci

Doktryny

nostek pancernych
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Umiejetnosci mozesz wybiera¢ w dowolnej kolejnosci.

Doktryny to swoiste drzewko talentéw, ktére mozesz dowolnie personalizowac¢ przed misja
ptacac gwiazdkami. Punkty umiejetnosci zdobywasz za dobre wyniki w czasie misji,
maksymalnie 3 gwiazdki. Trudno jest sprecyzowac, co doktadnie wyptywa na ten wynik, czasem po
prostu trzeba mie¢ duzo punktow za niszczonych wrogow, zdoby¢ rézne odznaki za taktyczne podejscie do
gry (niszczenie z flanki, przejmowanie sprzetu wroga, leczenie ciezko rannych itp) lub zaatakowa¢ wroga
konkretnym sposobem (np. budujac most pontonowy lub przejmujac porzucone czotgi wroga).
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