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Wstep

Sudden Strike to z pewnoscig jedna z najciekawszych gier strategicznych czasu rzeczywistego,
ktérej akcja oparta jest o historyczne kampanie prowadzone w czasie II Wojny Swiatowej.
Producent, firma Fireglow, z bardzo duzg sumiennoscig oddat wiekszos¢ istotnych jednostek trzech
stron konfliktu biorgcych udziat w walkach. Rowniez mapy terenu oparte sg o autentyczne dane
topograficzne, z uwzglednieniem najwazniejszych miejscowosci i obiektdw o znaczeniu
strategicznym, jak mosty czy fortyfikacje.

Sudden Strike w catej swojej ztozonosci i realizmie nie jest wytacznie gra RTS, lecz moze by¢
postrzegana jako taktyczna symulacja wojenna. Gra zniewala realistyczng scenerig, olbrzymia
iloscig jednostek mogacych bra¢ udziat w zmaganiach (do 1000 jednostek w tym samym czasie)
jak réwniez rozmiarami obszaréw po ktérych mozesz sie poruszac. Autorzy potozyli duzy nacisk na
szczegbétowe dopracowanie wszelkich detali.

W poradniku znalazt sie szczegdtowy opis przejscia gry po stronie aliantéw, z wyszczegdlnieniem
wszystkich misji, jednostek, czotgéw i pojazdow. Zaréwno poczatkujacych jak i zaawansowanych
graczy z pewnoscig zainteresujg porady autora dotyczace mozliwych strategii jak i samej gry.

Porady ogolne

Moze to dziwnie bedzie wygladacd, ale poradnik ten zaczne ttumaczac najpierw nazwe gry. Sudden
Strike , czyli Nagty Atak nie jest tytutem przypadkowym dla tej gry. Generalnie gra polega na tym,
aby mie¢ wieksze pole widzenia od wroga. Jezeli my widzimy jednostki wroga , to atakujemy
pierwsi z bardzo duzg skutecznoscia. Jezeli to wrdég nas zaskoczy , to z pewnoscig poniesiemy duze
straty i najprawdopodobniej przegramy. W zestawie tych porad postaram sie wyttumaczy¢ co
zrobié, zeby to wlasnie nasze jednostki pierwsze oddawaty celne strzaty w szeregi przeciwnika:

1. Pole widzenia zalezy przede wszystkim od rodzaju naszych jednostek. Najwieksze pole widzenia
ma piechota, a doktadniej snajperzy (ktdrzy majq takie samo pole widzenia co pole razenia) zaraz
po nich oficerowie (ktdérzy majg takie samo pole widzenia co snajperzy, ale uzbrojeni sg tylko w
bron krotkq), nastepnie rifleman’i, a zaraz po nich pozostate jednostki piechoty. Poza piechotg dos¢
duze pole widzenia majq jeepy, potem artyleria, a na koncu czotgi.

2. Pole widzenia zalezy takze od rodzaju terenu na ktéorym sie znajdujemy. Ustawiajac nasza
artylerie razem z piechotg na wzniesieniu mamy 100% szans na to , ze czoigi wroga nas nie
zauwazg, a my wprost przeciwnie - bedziemy mogli zrdwnac¢ wszystkie jednostki wroga z ziemig.

Drzewa rowniez sg bardzo waznym punktem strategicznym. Zastaniajq jednostki wroga. Bardzo
czesto artyleria komputera jest rozmieszczona wiasnie za drzewami. W grze wystepuje niestety
wkurzajacy bug. Polega on na tym, ze czotgi nie mogq przejezdzac po drzewach. Wszystkie drzewa
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w Sudden Strike’'u sgq bardzo twarde i wysokie. Kazde z nich jest nieprzejezdne i jezeli chcemy
utorowac sobie droge , to musimy do nich strzelad.

Do punktow strategicznych nalezg takze wiezyczki. Obsadzajac swojg piechote na wiezyczkach,
bardzo mocno zwiekszamy nasze pole widzenia. Wiezyczke najlepiej obsadzi¢ przez snajperdw.
Dzieki temu wybijemy catg piechote wroga, ktdra jest w naszym polu widzenia. Co innego jezeli w
poblizu naszych wiezyczek sa czotgi, lub inne opancerzone jednostki wroga. Wtedy lepiej ich nie
prowokowaé, bo najprawdopodobniej po prostu podjadg i zniszczg wiezyczke. W takim wypadku
najlepiej trzymacé obok wiezyczki w pogotowiu naszg artylerie , lub czotgi. Jezeli jednak nie mamy
takiej mozliwosci (np. przeciwnik dysponuje o wiele wiekszg iloscig wojsk i bez problemu niszczy
nasza wiezyczke razem z artyleriq) to musimy sprobowac innej taktyki. W takim wypadku najlepiej
na wiezyczce postawic¢ oficera i wyda¢ mu rozkaz zakazu strzelania (przycisk ,R” na klawiaturze).
Nastepnie wzigé pare czotgdw i pare jednostek piechoty i samemu niszczy¢ jednostki wroga jednag
po drugiej, powoli przesuwajac sie do przodu. W takim wypadku mozemy ponies¢ jakie$ straty, ale
wiezyczka nie zostanie naruszona i dalej bedziemy mogli prowadzi¢ ostrzat. Jezeli widzisz jakies
wiezyczki na terenie wroga, to mozesz by¢ pewien , ze sg obsadzone przez wrogie jednostki. W
takim wypadku nalezy zestrzeli¢ wiezyczki albo snajperami, albo dziatami dalekiego zasiegu. Jezeli
wjedziemy/ wejdziemy na teren wroga nie niszczac wiezyczek to staniemy sie bardzo tatwym
tupem dla artylerii wroga, ktéra na pewno zniszczy wszystkie nasze jednostki zanim zdazg do
kogokolwiek wystrzelié.

To samo tyczy sie budynkdéw , ktore sg na terenie wroga. Najlepiej wszystkie budynki niszczy¢, bo
nigdy nie wiadomo , czy sg w nich jakie$ jednostki wroga. Oczywiscie sami rowniez mozemy
obsadza¢ swoje jednostki w budynkach. Najlepiej obsadza¢ po jednym Zotnierzu w kazdym
budynku i wyda¢ mu rozkaz zakazu (,,R”) strzelania.

Waskie przesmyki sa dobrym punktem strategicznym. Jezeli mamy pewno$¢ , ze wrdg za pewien
czas zaatakuje, to nalezy poszukac dobrego miejsca do obrony. Jednym z takich miejsc sg wtasnie
waskie przesmyki. Czotgi nalezy ustawi¢ zaraz za przesmykiem, kolejno w szeregach. Niestety
wojska nalezy ustawiaé ,recznie” poniewaz autorzy gry nie pomysleli o wydawaniu takich komend
(jedynym sposobem na ustawienie wojsk réwno jest wydawanie rozkazu z wcisnietym przyciskiem
JCtrl”, ale i tak nie ustawiaja sie w zadany sposob).Obok Na prawo i lewo od czotgéw nalezy
ustawi¢ artylerie. Zaraz za artylerig jednostki zaopatrzeniowe (Supply trucki) aby mogty uzupetniaé
amunicje artylerii. Zaraz przed czotgami i artylerig nalezy ustawi¢ piechote. Takie ustawienie
spowoduje, ze nasze straty beda znikome (najwieksze straty poniesie piechota), a my mozemy
pokonac o wiele wiekszg armie wroga, poniewaz przez waski przesmyk nie przedostanie sie zbyt
duzo jednostek na raz.

Nastepnym obiektem wartym zainteresowania sgq mosty. Przy przechodzeniu przez most na tereny
wroga nalezy bardzo uwazac. Prawie na pewno wrdg zacznie ostrzat w momencie, kiedy bedziemy
na moscie. W takim wypadku przodem nalezy wysta¢ mata, szybka i doswiadczong jednostke ,
ktora zdazy przejechac przez most i zobaczy¢ jednostki wroga. Kiedy bedziemy juz znali pozycje
wrogda, to nalezy ostrzeliwac to miejsce az do skutku z howitzer’'dw. Jest to bardzo zmudny sposéb i
w jakiej$ danej misji na pewno bedzie inny sposéb na przejscie na drugg strone (np. wybudowanie
mostu pontonowego i zaatakowanie wroga od tytu).

3. Szybkos¢ poruszania sie jednostek jest bardzo waznym elementem w grze. Jednostki szybkie ,
takie jak mate czotgi, lub jeepy sq jednostkami zwiadowczymi i zazwyczaj ustawia sie je przed
czotgami ciezkimi. Takie jednostki wysmienicie nadajg sie na niszczenie artylerii wroga. Taktyka ta
polega na tym, Zze na tereny wroga wysuwamy najpierw szybkie i zwrotne jednostki, ktore ciezko
trafic. Zaraz za nimi jedzie cata reszta ciezkich czotgéw. Kiedy mate jednostki odstonig tereny
wroga, ciezkie jednostki bedq mogty rozpoczaé ostrzat ( wieksze czotgi majg wiekszy kaliber dziata i
potrafig strzela¢ na wieksze odlegtosci). Oczywiscie duzo matych jednostek zostanie zniszczonych,
ale cel i tak zostanie osiggniety i wyniki bedg zadowalajace.

4. Doswiadczenie jednostek jest jedng z najwazniejszych rzeczy w grze. Weterani wojenni, czyli
jednostki , ktore uczestniczyty przynajmniej w jednej bitwie , sgq o wiele lepsza jednostkg niz
niedoswiadczone nowe jednostki. Na czym doktadnie to polega ? Polega to na tym, ze kazda
jednostka ma na dole pasek, ktéry informuje gracza o jej zaawansowaniu i doswiadczeniu
(expirience). Pasek moze wynosi¢ od zera do tysigca w zaleznosci od wyszkolenia jednostki. Tutaj
chciatem przekazaé kolejng porade — nalezy szanowac jednostki , ktdre majg wysoki wspoétczynnik
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expirience poniewaz szybciej sie poruszajg, maja wiekszy zasieg pola widzenia, i ogodlnie sg
grozniejsze od niewyszkolonych jednostek. Ta porada mogta by by¢ bardzo wazna, jednak jest
pewien bug w grze, ktéry pozwala na to, aby wszystkie nasze jednostki byly weteranami. Ja sam
na ten bug wpadtem troche pézno, bo w ostatniej misji aliantéw (final battle). Niestety w tej misji
nie zdazy sie go wykorzystac¢, poniewaz Niemcy rozpoczynajg bardzo szybko atak. Na czym polega
najwiekszy i przynoszacy najwieksze korzysci bug w Sudden Strike’'u? Bug ten polega na tym, ze
nasze jednostki zdobywajg doswiadczenie na dwa sposoby : albo strzelajagc do wroga, lub do
przedmiotu neutralnego (wtedy zdobywajg tego doswiadczenia stosunkowo mato), albo kiedy same
sg ostrzeliwane (wtedy zdobywajg bardzo duzo doswiadczenia). Autorzy nie przewidzieli tego, ze
gracz moze sam do siebie strzela¢( wydajac rozkaz ataku , czyli klawisz ,W” lub ,,D” z klawiatury w
zaleznosci o rodzaju jednostki), a zaraz potem naprawia¢ swojg jednostke Supply truck’iem. Dzieki
temu mozemy wyszkoli¢ wszystkie nasze jednostki na maxa , co daje nam niesamowitg przewage
nad wrogiem. Trzeba zarazem uwazaé, aby nie skonczyly sie nam zapasy amunicji w Supply
truck’ach, ktore sg wykorzystywane do naprawy czotgéw.

5. Uzywanie dziat dalekiego zasiegu i innych jednostek razgcych na dalsze odlegtosci jest bardzo
wazne w grze. Takimi jednostkami mozemy niszczy¢ szeregi wroga samemu bedac nietknietym.
Nalezy jednak wzia¢ pod uwage, ze dziata te sq bardzo niedoktadne, jezeli nie wida¢ konkretnego
celu. Taktyka w stylu wyjecha¢ jednostka, zobaczy¢ gdzie kryje sie wrdg, wczytaé stan gry i
prowadzi¢ ostrzat na to miejsce jest bardzo czasochtonna i nuzaca. O wiele lepiej ukry¢ swojq
jednostke w jakims$ budynku zakazujac jej przy tym ataku, w takim miejscu aby mogta widzie¢
wroga i wtedy rozpocza¢ ostrzat z dziat o dalekim zasiegu razenia. Jezeli nie mozna ukryc
jednostki, to mozna podejs¢ jakims piechurem (najlepiej snajperem) tak blisko, abysmy widzieli
wroga, a on nas nie (bez skojarzen z Big Brotherem) i wtedy prowadzi¢ ostrzat. Taki ostrzat jest o
wiele bardziej celny i widzimy w co strzelamy. Mozna tez szybko podjechal czotgiem, strzeli¢ z
Howitzer’a i odjechac¢ (cata akcja musi zosta¢ wykonana w tym samym momencie).

6. Jezeli mamy do dyspozycji katiusze lub Calioppe (jednostki majace niesamowite pole razenia),
duzo Supply truck’ow i przynajmniej jeden maty czotg to mozemy stosowac nastepujacqy taktyke:
Maty czotg musi mie¢ wysoki wspotczynnik expirience (co najmniej 900), musi by¢ zwrotny i szybki,
aby wrogie pociski nie mogty w niego trafi¢. Tym czotgiem wyjezdzamy do przodu (czyli na tereny
wroga), a katiushami (Callioppe’ami) zostajemy z tytu. Caty czas musimy mie¢ reke na pauzie( na
klawiaturze: pause/break), aby w razie zauwazenia wroga zastopowaé gre. Kiedy zauwazymy
matym czotgiem wrogie jednostki, mozemy zrobi¢ troche zamieszania i wycofa¢ sie nim (nie
mozemy wycofa¢ czotgu jednym poleceniem, musimy jecha¢ nim bez przerwy, czotg nie moze sie
zatrzymacd. Po prostu aby sie wycofaé, to musimy zrobi¢ czotgiem poétkole i nie zatrzymywac sie na
dtuzsza chwile.). Kiedy juz wiemy gdzie wrog sie znajduje, to wystrzelamy w to miejsce z katiuszy,
potem robimy save’a, wyjezdzamy czotgiem do przodu, aby zobaczy¢ czy co$ przezyto, jezeli sg
tam jednostki mogace zagrozi¢ matemu czotgowi, to wycofujemy sie i jeszcze raz uzywamy
katiuszy, potem jeszcze raz wjezdzamy czotgiem i usuwamy niedobitkow matym pojazdem. Kiedy
juz nikogo nie bedzie na terytorium wroga, to przesuwamy nasze katiusze na to miejsce
(oczywiscie razem z supply truckam’ , a matym czotgiem wysuwamy sie na niezbadane terytoria.
Czynnos¢ tg powtarzamy do skutku.

7. Uzywaj skrotdw na klawiaturze. Sg bardzo przydatne i wygodne w uzyciu. Konfiguracja jest
podobna do konfiguracji z niektérych gier FPP, czyli W,S,A,D, plus jeszcze Z,X,C, Q,E,R,T.
Wszystkie te klawisze sa odzwierciedleniem matego panelu umieszczonego po lewej stronie ekranu.
Dodatkowo dochodza klawisze F11 i F12 do save’owania i load’owania , oraz przycisk pause/break
stuzacy do pauzowania gry. Klawiatury niestety nie da sie zmienic.

Konczac te porady chciatem jeszcze wypowiedzie¢ swoje zdanie na temat wykorzystywania bug’ow
grze. Wiem , ze jest to nie na temat, ale kto$ moze mi zarzuci¢, ze nie gram ,fer” i
wykorzystywanie takiego bug’u to tak, jakbym grat ,na kodach”. Mysle ,ze sg to dwie rdzne
sprawy. Jezeli ja znalaztem bug , ktérego tworcy gry nie przewidzieli i wykorzystuje go, to przeciez
dalej gram zgodnie z zasadami gry (to tak ja znalezienie luki w obowigzujacym prawie). Co innego,
jezeli wpisze sobie kod na niezniszczalno$¢ i chwale sie , ze przeszedtem gre. Pamietam, ze
,Gambler” poruszat podobny problem moralny. Chodzito o to , czy mozna wykorzystywac to, ze w
M&M po zabiciu smoka, jezeli nie podoba nam sie nowo zdobyty artefakt to mozna wczytywac gre i
probowac jeszcze raz zdoby¢ inny artefakt(byty generowane losowo). Tam doszli do wniosku, ze
takie bug’i mozna wykorzystywac i ja rowniez tak sadze.
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Alianci: Misje

Mission 1: Field hospital

Zatozenia:

Wyleczy¢ rannych zotnierzy

Naprawi¢ uszkodzone czotgi

zbombardowac¢ wyspe na pétnocnym wschodzie
zniszczy¢ sktad

Ta misja jest stosunkowo prosta i nie trzeba sie zbytnio wysilaé.

Najpierw zaznacz wszystkie jednostki piechoty i skieruj je do GMC Jimmy Mobile hospital’éw.
Nastepnie zaznacz GMC Jimmy Supply truck’i i kaz im naprawi¢ stojace obok M-8 Greyhound'y.
Wszystkie te rozkazy musisz podja¢ w tej samej chwili, uzywajac pauzy (na klawiaturze:
pause/break). Jak tylko czotgi bedg mogty sie poruszac, to przemies¢ je do rogu mapy , poniewaz
miejsce w ktérym sie aktualnie znajduja zostanie zbombardowane. Nastepnie wyszkol wszystkie
swoje czotgi uzywajac bug’u o ktérym napisatem w poradach ogdlnych. To posuniecie nie jest
konieczne i nie musisz tego robi¢, jezeli nie chcesz. Po jakims$ czasie dostaniesz zawiadomienie o
tym, ze bombowce sg juz gotowe. Zbombarduj wyspe znajdujacq sie na pdétnocnym zachodzie.
Nastepnie wybuduj most pontonowy swoimi Supply truck'ami w miejscu w ktérym wskaze ci gra
(czyli $rodkowo- wschodnia czes$¢ planszy). Na wszelki wypadek koto Supply truck'a trzymaj
snajpera , aby$ widziat, co dzieje sie po drugiej stronie rzeki.

Nastepnie wjedz wyszkolonymi czotgami na $rodek sktadu, ktére miates zniszczy¢. Zniszcz
wszystkie budynki, wiezyczki i jednostki , ktére nasung ci sie pod lufe. Po lewej stronie mostu (od
strony skfadu znajdujg sie dwa Field gun’y. Podjedz szybko czotgami i zniszcz je. Po prawej stronie
znajduje sie Heavy machine gun. Rowniez go zniszcz. Za mostem, na wyspie , po lewej stronie jest
jeszcze jedno dziato. Przejedz czotgami przez most i zniszcz je. Na tym sie konczy pierwsza misja.

Mission 2: France resistance

Zatozenia:

= zniszczy¢, lub podporzadkowac anti-aircraft cannon
»  zniszczy¢ sktad amunicji i most

Mapa w tej misji wyglada mniej wiecej tak : sg trzy lady, ktére sq oddzielone przez dwie rzeki.
Mamy do dyspozycji cztery grupki french commando. Sg to swietnie wyszkoleni komandosi, ktérzy
potrafig sie sami leczy¢. Najpierw proponuje podzieli¢ komandosdw na potudniowo - wschodniej
czesci ladu na dwie grupy (np.1 i 2) uzywajac kombinacji klawiszy ctrl + 1 i ctrl + 2. Nastepnie
przesunaé sie tymi jednostkami na potudnie i zaatakowa¢ miasto, ktére sie tam znajduje od
pétnocy, niszczac kazdy budynek w ktorym mogg sie znajdowac Niemcy. Jezeli tylko kto$ zacznie
do ciebie strzelaé, to wycofaj troche swoje jednostki i dalej prowadz ostrzat.

Zaraz za miasteczkiem w lesie , po potudniowej stronie drogi, ktéra do tego miasteczka prowadzi,
znajduje sie niemiecka artyleria. Na razie nie zblizaj sie tam, tylko podporzadkuj sobie wschodnig
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cze$¢ miasteczka. Nastepnie zejdz na potudnie miasta i skieruj sie w kierunku zachodnim. Tam
zobaczysz blindage, a nad nim maty domek . Zniszcz te obiekty i przesun swoje jednostki jeszcze
troche na zachod. Wyeliminuj piechote wroga i artylerie o ktérej wczesniej wspominatem. Nie
powinno by¢ zadnych probleméw. Nastepnie kieruj sie wzdtuz drogi wychodzacej z miasteczka na
pétnocny - zachod. Uwazaj na pojedyncze jednostki piechoty wroga znajdujace sie na tej drodze.
Jezeli bedziesz przemieszczac sie powoli, to nie powinno by¢ zadnych problemow.

Przy pierwszym zakrecie, upus¢ droge i idz w kierunku zachodnim. Nastepnie skieruj sie na potnoc.
Tu znajdziesz dziato przeciwlotnicze. Mozesz teraz wybi¢ Niemcow , ktorzy je obstuguja. Przejmij
dziato i obsadz na nich swoich komandoséw. Powinny nadlecie¢ amerykanskie samoloty, ktore
spuszczg spadochroniarzy. Niestety, wszyscy oni zging, ale odstonig ci teren , przez co bedziesz
wiedziat gdzie znajdujq sie jednostki wroga. Pozostatymi jednostkami , ktére sa obok dziata skieruj
sie na zachdd , az dojdziesz do nie asfaltowej drogi. Tq drogg pdjdz na poétnoc (chodzi o to , aby
oming¢ drzewa, ktdére ograniczajg zasieg widzenia twoich komandosow). Jezeli znajdujg sie tam
jaki$ czotg, to sprowokuj go, aby zblizyt sie do dziata. Zniszcz wiezyczke ktéra znajduje sie koto
mostu. Teraz idz powoli na wschdd, eliminujac wszystkie niemieckie jednostki znajdujace sie w
poblizu. Znajdziesz tu jeszcze heavy machine gun’a. Uwazaj, aby ci starczyto amunicji na
eliminowanie kolejnych jednostek. Nie marnuj amunicji na np. rozwalanie wszystkich doméw po
kolei - to sie tutaj nie optaca.

Kiedy juz podporzadkujesz sobie teren po potudniowej stronie mostu, zacznij podporzadkowywacd
teren po pdtnocnej stronie mostu. Do tego celu wez jednostki znajdujace sie na podtnocno-
wschodniej czesci ladu po zachodniej stronie od mostu. Zblizaj sie nimi powoli na wschdd i
pamietaj aby zniszczy¢ wiezyczke. Wyeliminuj wszystkie jednostki wroga. Znajdziesz tam Trophy
AA gun’a (zaraz koto domu po potudniowej stronie). I heavy machine gun’a (na wschod od
wiezyczki, za workami piaskow). Najlepiej ustaw swoich komandoséw w jednej linii. Kiedy zejdziesz
jeszcze troche na potudnie zauwazysz sktad amunicji, ktéry w zatozeniach masz zniszczy¢ . Zaraz
za sktadem (doktadniej po wschodniej stronie znajduje sie jeszcze jedno dziato. Obsadz swoich
zotnierzy na tych dziatach i zniszcz nimi sktad amunicji, oraz wszystkie budynki. Teraz musisz sie
spieszy¢. ,Nadpsuj” most dziatami ktore objates. 1 szybko przejdz swoimi komandosami na
potudniowg strone mostu. W momencie, kiedy komandosi beda na moscie podtéz miny tam miny i
idz dalej.

Teraz masz do dyspozycji bombowce. Most mozesz zniszczy¢ jak ci sie podoba — mozesz poczekad
az wrogie jednostki beda po nim przejezdza¢ i wysadzg miny, mozesz sam wysadzi¢ miny
strzelajac do nich, mozesz rozkaza¢ bombowcom zbombardowanie mostu ,lub mozesz przemiescic
dziato ktore na poczatku zdobytes i nim zaczac¢ strzela¢ do mostu - do wyboru do koloru.
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