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Wprowadzenie

Ziemia staje sie coraz paskudniejszym miejscem do zycia. Zattoczenie osiggneto taki putap, kiedy
jedynym rozsadnym wyjsciem sg poszukiwania innych planet bedacych w stanie przyjac ludzkich
kolonizatoréw. Po pewnym czasie ziemianom udato sie skolonizowac¢ planete, ktérg nazwali Cognita
potozong w uktadzie Rigla, w gwiazdozbiorze Centaura (Alfa Centauri A). Wkrdtce okazato sie, ze
jest to cudowne miejsce, z co najmniej dwoch wzgleddw, po pierwsze jako tymczasowe rozwigzanie
przeludnienia planety matki, a po drugie Cognita stanowita doskonatg baze wypadowa na dalsze
miedzygwiezdne wyprawy. W zwigzku z powyzszym penetracja kosmosu miata swoj ciag dalszy i
wkrotce Ziemianie odkryli kolejng planete w gwiazdozbiorze Byka. Olbrzymia flota, sterowana przez
~Stonecznych Nurkow”, ktorg wystano w kierunku nowo odkrytej planety, zostata przejeta przez
armade wrogo nastawionych statkéw.

W grze jestesSmy jednym ze ,Stonecznych Nurkéw” i mamy do wykonania kawat ciezkiej roboty. Nie
do$¢, ze trzeba wyszukiwacé niezbedne do przezycia surowce, to na dodatek, co jaki$ czas
konieczna jest walka przeciwko obcym.

Dos$wiadczonemu graczowi wystarczy maty rzut oka, aby przekonac sie, ze ma do czynienia z RTS-
em. Jednak po doktadniejszym zapoznaniu z grg zauwazycie, ze jest ona nietypowa pod wieloma
wzgledami i bardzo bogata w mozliwosci.

Przy okazji od razu powiem, ze warto Sciggna¢ patcha. Jest on ogdinie dostepny na wielu stronach,
oczywiscie takze na serwisie producenta. tatka poprawia wiele niedordbek, a przede wszystkim gra
zaczyna pracowac troszke stabilniej, ale nie idealnie, bo wykorzystanie pamieci komputera, ktére
miato zosta¢ poprawione patchem wcale sie nie zmienito. Granie to momentami prawdziwa
gehenna. Gra ma tendencje do czestego wyskakiwania do Windowa, a takze sporadycznego
zawieszania sie. Ponadto, kiedy na ekranie pojawia sie wiecej jednostek na raz (misje z
koniecznoscig przetrwania zmasowanych atakéw) grafika zmienia sie w bardzo wolny pokaz
slajdéw. Nie myslicie, ze jezeli macie mocny sprzet to sytuacja ulegnie zmianie. W takich chwilach
nie ma najmniejszych szans, aby wydawac¢ jakiekolwiek komendy, badz rozpoczynac¢ naprawy.
Dopiero po fali ataku wszystko sie uspokaja i sytuacja wraca do normy, tylko, ze zazwyczaj jest juz
za pozno.

Strony konfliktu

W Starmageddonie dowodzi¢ mozemy jedng z dwoch ras, sg to Sity Ziemskie oraz Daemoni. Na
kazdq ze stron przypada réwno po dziesie¢ misji.

Nie bez znaczenia pozostaje wybor strony. Wigze sie to z wieloma czynnikami wpltywajacymi na
kilka elementéw gry, jak choc¢by stopien trudnosci, dostepne jednostki i rozwdj fabuty.
Przyktadowo, wybierajac strone Ziemian, sterowaé bedziemy jednym z Bahamutéw, poznajac
pilotow: Dawida, Lamie i Angelusa. Pierwsza misja jest do$¢ typowa dla gatunku i nakazuje
wydobywanie okreslonej ilosci surowcéw. Kiedy to zadanie zostanie wykonane, nagle okazuje sie, iz
w strone Ziemi zbliza sie wielka kometa. Lamia zauwaza, iz w jej ogonie ukrywajq sie statki obcych
i przez kilka minut musi samotnie odpierac ataki wroga, ale wkroétce nadcigga pomoc i po sprawie.
Czeka Was wiele gwattownych zwrotow akcji.

Z drugiej strony mamy Daemondw, obcych niezbyt zadowolonych z kolonizacyjnych zapedow
Ziemian oraz zagrozonych przez trzecig, bardzo grozna rase Vitechow, ktérzy caty czas pragna ich
podbi¢. Daemoni przegrywajq z poteznym wrogiem, wiec podejmujg desperacka prébe ratunku i
uciekajg w ogonie komety do naszego systemu planetarnego. W obronie swojej rasy, chcac
zniszczy¢ naszg. Daemonowie sg podzieleni na dwie frakcje, czyli tych, ktérzy pragng wyniszczy¢
naszych i takich, co to obiecujg pokdj i wzajemne braterstwo.

Dla kazdej strony konfliktu przewidziano po 10 misji.

Sq jeszcze Vitechianie. Ta rasa nie jest grywalna, ale bardzo wazna dla przebiegu gry. Vitechianie
sq przekonani o wyzszosci swojej technologii.
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Na poczatek proponuje wybra¢ Ziemian, gdyz rozgrywka tg rasg jest znacznie prostsza. Pdzniej
mozecie sprobowac drugiej strony konfliktu.

Starmageddon to odbywanie kolejnych misji. Sg one dos$¢ zréznicowane, ale zazwyczaj zmuszajq
do bezposredniej walki z wrogiem, chociaz zdarzg sie tez inne zadania.

Jak grac?

Zanim zdecydujecie sie na jedng z dostepnych ras dobrze byloby odwiedzi¢ Szkolenie. Jest to
opcja, ktdra powinna pozwoli¢ Wam opanowac¢ podstawowe zasady dziatania gry, poznac jednostki i
Cco najwazniejsze oswoi z poruszaniem sie w tréjwymiarowym $rodowisku. Wiasnie ta ostatnia
cecha gry moze poczatkowo stanowi¢ najtrudniejszy element zabawy. W Starmageddon mamy
mozliwo$¢ dowolnego obracania widoku pola bitwy, zblizen, oddalen i spogladania z réznych katéw.
Faktycznie na poczatku mozecie poczué sie lekko zdezorientowani, ale to mija z czasem.
Sterowanie gra to kombinacja rozkazéw wydawanych z klawiatury i za pomoca myszki. Po pewnym
czasie tak wchodzi w krew, ze nie potrafimy sobie wyobrazi¢ innego.

Wielce pomocny bedzie radar, na ktéorym uwidocznione sg nasze statki, jednostki wroga, a takze,
co jest bardzo wygodne, umiejscowienie surowcow. Radar pokazuje najblizsze otoczenie. Btekitne
tréjkaty to sity Ziemian, pomaranczowe to Daemoni, a szare to surowce.

Rownie przydatna jest mapa, czyli zwyczajny dwuwymiarowy rzut pola walki. Tutaj takze wazng
role odgrywajg kolory i warto nauczy¢ sie ich znaczenia. Kolorowe tréjkaty maja identyczne
znaczenie jak w wypadku radaru. Ponadto istnieje kilka zupetnie nowych oznaczen: pomaranczowe
kotko to odlegtos¢ miedzy graczem a kursorem umieszczonym na ekranie. Pomaranczowy okrag
wokot pozycji grajacego to zasieg radaru.

Jest jeszcze inna niezmiernie przydatna opcja, ktéra nosi nazwe tryb podswietlenia. Uruchamiamy
go klawiszem Insert. Podswietlone zostajq wszystkie jednostki nalezace do gracza, dzieki, czemu
bardzo tatwo zlokalizowa¢ je na mapie. Oczywiscie kolor podswietlenia bedzie sie zmieniat w
zaleznosci od tego, ktdérg rasg gramy w danej chwili.

Kiedy znajdziecie sie w pustym kosmosie z dala od jakichkolwiek planet, nawet najmniejszy
meteoryt moze sie okazac niezastgpionym zrédtem mineratow.

Mamy trzy rodzaje meteorytéw, to znaczy: lodowe meteoryty, meteoryty i radioaktywne
meteoryty. Oczywiscie réznig sie one pomiedzy sobg zasobnoscig w surowiec, ale bywajg chwile,
kiedy kilka grudek mineratdw moze uratowac zycie. Surowiec wydobyty z meteorytéow podlega
przerobce, dzieki ktérej otrzymujemy pienigdze, a bez nich nie ma mowy o konstruowaniu nowych
statkéw i o rywalizowaniu z wrogiem. Skoro mowa o pojazdach, to powiem tylko tyle, ze bardzo
waznym wskaznikiem, na ktory powinniscie do$¢ czesto spogladac jest wskaznik poziomu energii.
Jest to ogdlny stan zapaséw energetycznych, jakie posiadacie w danej chwili. Pamietajcie przy tym,
ze kazda nowo zbudowana jednostka zuzywa jakas jej czes¢, wiec dziatajcie ostroznie i rozwaznie.
Znakomitym sposobem na zdobycie dodatkowych ZzZrédet zasilania jest konstruowanie baterii
stonecznych i stacji energetycznych.

Niezmiernie przydatnym narzedziem jest tryb Blokada. Mozna go zamiennie nazwac pauza, gdyz
spetnia bardzo podobna role. Po jego uaktywnieniu akcja na ekranie zatrzymuje sie, a my mamy
nieograniczony czas na dokonanie analizy sytuacji, wydanie rozkazéw naszym jednostkom, a takze
zlecenie budowy nowych obiektéw.

Bardzo skutecznym manewrem obronnym jest utworzenie z wiezyczek eskorty dla gtéwnego
statku. W tym celu zaznaczamy wiezyczki, wciskamy Alt i klikamy na statku, ktéry ma by¢
chroniony. Od tej pory statek porusza sie z nieodtaczng eskortg wiezyczek, ktére naprawde sq
doskonata ochrona.

Jako ze w trakcie gry na ekranie dzieje sie bardzo wiele, i niemozliwoscig bytoby kontrolowanie
kazdej jednostki z osobna, autorzy utatwili nam zycie wprowadzajac mozliwos$¢ wyboru kilku trybdw
walki.
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Tryb defensywny powoduje atak na jednostki wroga bez ruszania w pogon, a poza tym nasze statki
w pierwszej kolejnosci atakujg mysliwce.

Trybie agresywny to poscigi naszych statkéw za wrogiem i walka az do wyeliminowania
nieprzyjacielskich jednostek.

Kiedy nie ma odwrotu i widzimy, ze sytuacja jest bez szans, bo wrég ma przewage i na pewno nas
pokona pozostaje opcja autodestrukcji. Z pewnoscig tanio nie oddamy skoéry, bo wybuch naszego
statku moze zniszczy¢, a przynajmniej powaznie uszkodzi¢ bedace w poblizu jednostki wroga.

Nie badzcie zaskoczeni, kiedy zblizajac sie do asteroidéw z duzg zawartoscig rudy otrzymacie silne
zaktocenia wizji ($niezacy ekran)-to normalne zjawisko, a nie btad w grze.

Zawsze starajcie sie mie¢ sporo zniwiarek, bo wtedy szybciej pozyskujecie rude, a poza tym sg one
narazone na bezustanne ataki przeciwnika. Jest jednak pewne niebezpieczenstwo, ze w pewnym
momencie bedzie ich zbyt duZo. Dlatego potrzebna jest biezaca kontrola ilosci tych statkdow. W
ostatecznosci mozna ich uzywaé jako ,zywych bomb” i wysadzaé¢ je w poblizu statkdw wroga.
Starajcie sie, o ile to mozliwe, aby zniwiarki miaty jak najmniejsze odlegtosci do pokonania. Wtedy
dostawy surowce bedg o wiele szybsze. Jesli macie na tyle kasy, aby poszale¢ to wybudujcie
kontenery (magazyny) i umiesccie je w poblizu pracujacych zniwiarek. Kontenery sg doskonale
opancerzone, wiec przeciwnik bedzie miat trudnosci z ich zniszczeniem. Magazyny sg tak ogromne,
ze moga przyjac praktycznie kazdg ilo$¢ rudy, jakg pozyskacie.

Pamietajcie, ze kazdy zbudowany pojazd to wydane pienigdze. Sq misje gdzie trzeba liczy¢ sie z
kazdym wydanym groszem i nie ma miejsca na rozrzutnosc.

Warto zadbac¢ o dobrze zorganizowang obrone statku matki i innych jednostek zajmujacych sie
produkcjg. Zawsze starajcie sie mie¢ system wiez, gdyz te, jesli sg w wiekszej liczbie, a ponad to
umieszczono je w rozsadnych miejscach potrafig przeciwstawi¢ sie wielu atakom wroga, a takze
wspiera¢ sie wzajemnie.

Sita w jednosci. Pamietajcie o tej zasadzie i wszystkie jednostki bojowe montujcie w grupy. W
Starmageddonie mozna tworzy¢ bardzo liczne grupy. Atak mysliwcéw w zmasowanej formie
przynosi duze uszkodzenia. Nie bdjcie sie zamieszania. Tutaj jednostki zachowujg sie bardzo
zdyscyplinowanie i lataja w fadnych szykach. Ponadto kazdej grupie mozna przyporzadkowac
klawisz, co sprawia, ze mamy je na kazde zawotanie.

Przygotowujac sie do ataku starajcie sie przemysle¢, jak ,skubnaé” wroga przy jak najmniejszych
stratach wtasnych. Oczywiscie nie ma, co za dlugo czeka¢ z atakami i bardzo wskazane jest
bezustanne nekanie przeciwnika. Jesli macie kilka mysliwcow na zbyciu to wyslijcie je w celu
zlikwidowania pojazddéw, ktore zazwyczaj oddalajq sie najbardziej, czyli zniwiarek. Zawsze starajcie
sie dziata¢ od zewnatrz do $rodka. Chodzi mi o stopniowe eliminowanie celéw. Najpierw wybierzcie
te, ktére do Was strzelajg, a poOzniej zatatwcie przemyst. Dobrze jest atakowacl kilka celow
jednoczesnie, bo przeciwnik ma wtedy spore problemy ze zmontowaniem obrony. Nie pchajcie sie
od razu do s$rodka, bo tam z reguty czeka niemita niespodzianka w postaci wiez i sporej ilosci
mysliwcow.

Prébujcie odcig¢é wroga od dostaw rudy. Asteroidy zazwyczaj znajdujg sie w znacznych
odlegtosciach o siedziby przeciwnika, wiec zniwiarki poruszajg sie bez eskorty. Eskadra 10-15
mysliwcu rozwala zniwiarke jedng salwa.

Nie wpedzajcie sie od razu w badania. Ich wynik moze by¢ przydatny, ale niestety ciggnie za sobq
strasznie wysoki koszt.

Atakujcie kilkoma grupami jednostek. Wrég bedzie miat o wiele wieksze problemy z namierzeniem
Waszych statkow i skuteczng obrona.

W misjach gdzie dziatania s prowadzone na wiecej niz jednym ekranie zawsze jest wspdlna kasa.
Pamietajcie o tym planujgc dziatania i budujgc nowe jednostki. Czesto bywa tez tak, ze na
niektdrych planszach jest wiecej surowca niz na innych, wiec to takze musicie wzig¢ pod uwage.

Niestety savy mozna robi¢ tylko na koniec misji-jesli zainstalujecie patcha pojawi sie mozliwos¢
szybkiego zapisu i odczytu stanéw gry w trakcie zabawy.
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Surowce

Jak zapewne zauwazyliscie te same asteroidy maja odmienne wiasciwosci jesli eksploatujg je
Ziemianie, a zupetnie inne gdy robig to Daemoni.

Gdy asteroidy sa eksploatowane przez Ziemian to:
e Lodowe asteroidy: najwydajniejsze zrddto rudy, jej zawartos¢ to 100%.

e Asteroidy: mogg stuzy¢ jako dodatkowe zrédto rudy, gdyz wydobycie trwa dwa razy diuzej.
Zawartos¢ rudy 50%.

e Radioaktywne asteroidy: sg praktycznie nieprzydatne. Wydobycie 10% zapasu rudy trwa
10 razy dtuzej niz w wypadku lodowych asteroid.

Gdy asteroidy sg eksploatowane przez Daemondw to:
¢ Radioaktywne asteroidy: najwydajniejsze zrédto rudy, jej zawartos¢ to 100%.

e Asteroidy: mogg stuzy¢ jako dodatkowe zrddto rudy, gdyz wydobycie trwa dwa razy diuzej.
Zawartos¢ rudy 50%.

e Lodowe asteroidy: sg praktycznie nieprzydatne. Wydobycie 10% zapasu rudy trwa 10 razy
dtuzej niz w wypadku lodowych asteroid.

Vitechianie nie eksploatujg surowcow naturalnych. Wyspecjalizowali sie w podkradaniu gotowej
energii. Ich zniwiarki to bardzo nietypowe urzadzenia. Kiedy zbliza sie do jednostki wroga
przylegajg do niej i niczym pijawki wysysajg cata energie z silnika.
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Jednostki — Ziemianie

Jednostki ofensywne:

Furia: najszybsza jednostka ludzi. Dzieki
poteznemu silnikowi, niewielkiej masie i bardzo
tatwemu sterowaniu znakomicie nadaje sie do
wykonywania szybkich  akcji. Uzbrojenie
prezentuje sie do$¢ stabo. Furia ma
zamontowane tylko jedno stabe dziatko
laserowe.

Zalety: duza szybko$¢ i zwrotnosé; wady:
jedno stabe dziatko i mizerny pancerz

Tanatos: w odrdznieniu od Furii cechuje sie
zdecydowanie potezniejszym pancerzem i
lepszym uzbrojeniem. Ten statek posiada dwie
wyrzutnie samonaprowadzajacych sie
pociskdw. Sg one szczegdlnie skuteczne
przeciwko wolniejszym jednostkom Iub w
walce na krétki dystans. Ciezszy pancerz
sprawia, ze Tanatos jest wolniejszy od Furii.

Zalety: dwie wyrzutnie samonaprowadzajacych
sie pociskow; wady: dos$¢ wolny

Nemezis: w sumie mozna o niej powiedzie¢
tyle, ze nie jest to zachwycajaca jednostka.
Wszystkie parametry ma w granicach
przecietnosci. Jedyny prawdziwy atut to
wyposazenie w pociski balistyczne.

Wszystkie parametry na poziomie przecietnym

Kraken: najwieksza jednostka bojowa ludzi.
Jest raczej ociezaty, bo wyposazono go w
imponujacy pancerz. Uzbrojony w imponujacy
zestaw dwodch wyrzutni  rakiet i dziata
laserowego. Manewrowanie tym statkiem to
prawdziwy koszmar, a predkosci, jakie rozwija
iScie zotwie.

Zalety: duza moc razenia i dobry pancerz;
wady: powolny, trudny w pilotowaniu
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