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Wprowadzenie
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STARCRAFT II LEACY OF THE VOID

Poradnik do gry Starcraft II: Legacy of the Void zawiera przede wszystkim bardzo szczegdétowy
opis przejscia gry. Dowiesz sie z niego jak w prosty sposob ukonczy¢ kazdg misje oraz
wykona¢ cele dodatkowo. Rozdziat "Osiggniecia" zawiera natomiast porady dotyczace
zdobywania wszystkich osiagnie¢ w konkretnych misjach. Poradnik zostat napisany na
podstawie premierowej wersji gry ukonczonej na srednim poziomie trudnosci (normal). Zostat
napisany z myslg o osobach majacych pewne pojecie o strategiach czasu rzeczywistego, lecz
weterani rowniez powinni znalez¢ w nim co$ dla siebie. W tek$cie znajdowac sie bedq terminy
zaréwno polskie, jak i angielskie. W rozdziatach poswieconych osiggnieciom te wymagajace
wczesniejszego ukonczenia kampanii zostaty wymienione na koncu.

Poradnik do gry Starcraft II: Legacy of the Void zawiera:

e Zbidr porad ogdlnych dla graczy na réznym poziomie zaawansowania;

e Porady dotyczace budowy bazy oraz prowadzenia walki;

e Opis podstawowych regut obowigzujacych w kampanii wraz z ulepszeniami dla
jednostek oraz Wtbdczni Adun;

e Opisy wszystkich misji wchodzacych w sktad kampanii wraz z celami dodatkowymi oraz
osiggnieciami;

e Opisy misji trybu wspodtpracy.

W rozdziatach poswieconych osiggnieciom te wymagajace wczesniejszego ukonczenia gry za
kazdym razem zostaty wymienione na koncu. Gra pozwala na wybdr jednostek uzywanych w
czasie kolejnych misji kampanii. Dla czytelnosci w tekscie pojawiac¢ sie bedzie tylko jedna
nazwa, domyslna (pierwszy z trzech wariantéw danej jednostki). Stad jesli w tekscie pojawi sie
nazwa zealot (zelota), to moze ona dotyczy¢ zarédwno jednostki zealot, jak i jej odmian -
centurion oraz sentinel (straznik). Jesli ukonczenie misji albo zdobycie osiggniecia
wymagac¢ bedzie stworzenia konkretnej odmiany danej jednostki, na przyktad mothership
(statek-matka), to bedzie to zaznaczone w tekscie albo wynikato z opisu. W innych
sytuacjach albo bedziesz miat wolng reke, albo tez gra narzuci ci wybrane przez siebie odmiany
jednostek.

tukasz "Salantor" Pilarski (www.gry-online.pl)
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Porady
Ogolne

Czytaj porady na ekranach ladowania. Mozesz sie z nich nauczy¢ wielu przydatnych
rzeczy, na przyktad szybkiego sposobu przetgczania miedzy jednostkami w zaznaczonej grupie.
Porady bedg zazwyczaj odnosi¢ sie do wtasnie wczytywanej misji, wiec tym bardziej warto sie z
nimi zapoznac.

Stuchaj doradcéw. W czasie kampanii beda przypomina¢ o zblizajacych sie grupach
przeciwnikéw, zbyt stabej obronie bazy albo dodatkowych celach misji. Starczy stosowac sie do
ich porad, by bez problemu ukonczy¢ wszystkie misje.

Zawsze wykonuj misje dodatkowe. Wiekszos$¢ z nich pozwoli ci zdoby¢ solarite (solaryt),
za ktory wykupisz drozsze umiejetnosci Spear of Adun (Wiécznia Aduna). Dzieki innym
otrzymasz dodatkowe jednostki albo wsparcie sojusznikéw. Innymi stowy im wiecej bedziesz
wykonywat misji dodatkowych, tym ukonczenie kampanii stanie sie fatwiejsze. Jest to
szczegdlnie istotne w trakcie pézniejszych misji, gdy kazda pomoc ze strony sojusznikéw albo
dodatkowy solarite beda na wage zfota.

Opanuj skroty klawiszowe. Nie wszystkie, gdyz jest ich bardzo duzo, ale przynajmniej te od
umiejetnoséci oraz stawiania najpowszechniejszych budynkéw, jak pylons. Wydawanie
stalkers (tropicielom) rozkazu teleportowania sie w srodek grupy przeciwnikow jest znacznie
wygodniejsze, gdy mozesz to zrobi¢ z pomoca klawiatury, a nie tylko wytacznie za pomocg
myszki. Szczegdlnie istotny okaze sie klawisz TAB, z pomocg ktdorego mozesz przetgczac sie
miedzy zaznaczonymi jednostkami i budynkami. Klawisz ten bedzie bardzo uzyteczny w
misjach z udziatem bohaterdw, albo po zaznaczeniu wszystkich budynkdw produkcyjnych z
pomocg klawisza W.

Grupuj jednostki. Zbierz pod jednym klawiszem wszystkie budynki produkcyjne, by moéc
szybko uzupetnia¢ kolejke tworzenia jednostek. Pod innym ustaw budynki z ulepszeniami, tak
by zawsze byly zajete. Gtdwng grupe uderzeniowg trzymaj pod jednym klawiszem, gtéwnego
budowniczego pod innym, a jednostke specjalistyczng pod jeszcze innym. W taki sposob
rozdziel armie i budynki, by mie¢ szybki i tatwy dostep do wszystkich najwazniejszych
jednostek i struktur. W grze tak szybkiej jak Starcraft kazda sekunda przeznaczona na
przesuwanie mapy, szukanie konkretnych jednostek albo budynkéw moze zadecydowaé o
zwyciestwie lub przegranej.

Eksploruj mapy. Nie wszystkie cele dodatkowe sg zaznaczone na mapie. Istniejg zadania, w
ktorych mozesz uzyskac¢ dodatkowg pomoc albo utatwi¢ sobie gre, jednak Zzaden doradca ci o
tym nie powie. Z tego powodu dobrze jest zbadac catg mape i sprawdzié, co sie na niej kryje.
Dzieki temu mozesz odkry¢ kilka interesujacych i jednoczesnie przydatnych rzeczy. Czasem
natrafisz tez na dowcip twdrcow.
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Poznaj mocne i slabe strony ras. Terranie sg Swietni w obronie i potrafig zniwelowac
wszystkie obrazenia. Protossi dysponujg tarczami ochronnymi oraz drogimi, ale silnymi
jednostkami. Zergowie z kolei stawiajg na duze grupy w miare tanich jednostek oraz szybkos¢
dziatania. Do tego kazda rasa oraz spora czesc jednostek dysponuje zestawem unikalnych cech
i umiejetnosci, ktére mozna taczy¢ w nierzadko bardzo efektywne i trudne do skontrowania
taktyki. Nie obawiaj sie eksperymentowania, gdyz dzieki temu mozesz odkry¢é nowy sposdb na
skuteczne wykorzystanie dobrze znanej ci jednostki albo umiejetnosci.

Nie traktuj kampanii jako wstepu do gry sieciowej. W zwyktej rozgrywce sieciowej nie
bedziesz miat dostepu do wariantow jednostek. Nie bedziesz mdgt wykorzystaé czesci
umiejetnosci ras ani stworzy¢ niektérych jednostek. Réwniez tempo okaze sie znacznie
szybsze, zwilaszcza jesli grates na normalnym poziomie trudnosci, za$ poziom umiejetnosci
twoich przeciwnikéw bedzie bardzo rézny. Warto w czasie kampanii opanowa¢ podstawowe
reguty rozgrywki, grania poszczegolnymi rasami czy skroty klawiaturowe, ale jako trening
przed grg z zywymi ludzi sie nie nadaje.
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Budowa bazy

Po pierwsze gospodarka. Jak najszybciej wyszkol tylu robotnikéw, by w petni korzystaé ze
wszystkich pol mineratdow i gazu w poblizu bazy. Gdy tylko mozesz, buduj kolejng baze i
powiekszaj produkcje. Pilnuj stanu robotnikdéw i natychmiast wysytaj do pracy tych
pozbawionych zadan. Unikaj niepotrzebnych wydatkéw. Jesli nie masz zamiaru korzystac z
jakiegos typu jednostek, nie inwestuj w przeznaczone dla nich budynki i ulepszenia. Regularnie
powiekszaj produkcje, nawet jesli oznacza to stworzenie 60 i wiecej robotnikéw. Tak duza
grupa zapewni ci dostatecznie duzo surowcow do wyprodukowania nawet najdrozszych
jednostek.

Szybko wydawaj zasoby. Regularnie wracaj do bazy gtéwnej w celu wydania zebranych
zasobow. Jesli mozesz co$ kupi¢ albo wybudowaé, zréb to. Chomikowanie zasobow ma sens
tylko w przypadku duzych i drogich jednostek, jak battlecruisers (krazowniki) terran. W
innym wypadku lepiej mie¢ grupe marines gotowg do obrony bazy albo kilka ulepszen w
trakcie opracowywania, niz kilkaset sztuk mineratéw i gazu czekajacych na wykorzystanie.

Stawiaj barykady. W grze nie ma murdw, ale pylons oraz photon cannons (dziata
fotonowe) mogga je zastgpié, zwiaszcza jak zostang ustawione w dwdch albo trzech liniach. Co
prawda uniemozliwig ci wyjsécie z bazy, ale w czasie kampanii bedziesz w stanie obejs¢ ten
problem miedzy innymi z pomoca umiejetnosci Spear of Adun (Wloczni Aduna). Terranie do
tego samego celu bedg uzywac¢ supply depots (magazyndw). Zergowie nie posiadajq
murow, ale zazwyczaj nie bedg ich potrzebowac.

Grupuj budynki. Mimo mozliwosci stosowania skrotéw klawiaturowych dobrze jest trzymac te
same budynki produkcyjne obok siebie. Istnieje co prawda szansa, ze jeden atak pozbawi cie
wszystkich budynkéw produkcyjnych, ale zdecydowanie tatwiej szkoli¢ jednostki w czterech
koszarach, gdy wszystkie cztery stojg w miare blisko siebie. Blisko$¢ najtatwiej okresli¢ na
podstawie ekranu. Jesli posiadasz trzy koszary i jeste$ w stanie zobaczy¢ je wszystkie
jednoczesnie na jednym ekranie, to znaczy, ze stojg dostatecznie blisko siebie. Jesli jednak nie
chcesz albo nie jestes w stanie trzymac wszystkich budynkéw produkcyjnych obok siebie, to
zbierz je wszystkie pod jednym klawiszem w celu fatwiejszego zarzadzania.

Stosuj obrone mieszang. Wiezyczki majq swoje zalety, ale samodzielnie nie obronig zadnej
bazy. Jednostki z kolei mogg szybko dotrze¢ w zagrozone miejsce, ale w krytycznej chwili
mogg znajdowac sie zbyt daleko. Z tego powodu dobrze jest skorzyta¢ z obu metod obrony
bazy - w kluczowych miejscach ustawi¢ wiezyczki oraz jednostki. Dobrze jest réwniez trzymad
matg grupe jednostek na tytach, w charakterze rezerwy dla obroncéw.

Pilnuj wydobycia. Jesli wydobywasz za mato surowcow - zbuduj nowg baze. Za mato gazu -
wyslij wiecej robotnikow do rafinerii. Zuzyte$S niektére pola mineratdw - przenies czesc
robotnikédw do innych baz albo postaw kolejng. Nie mozesz dopusci¢ do sytuacji, gdy przy
mineratach pracuje wiecej robotnikdw, niz potrzeba. W ten sposdb niepotrzebnie ich
marnujesz, plus zyskujesz mniej surowcow, co moze utrudnic¢ ci rozgrywke albo doprowadzié
do kleski. Zwracaj rowniez uwage na to, czy i jak wielu robotnikow nie ma zajecia. W sytuacji
idealnej wszyscy sq caty czas zajeci praca.
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