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Wprowadzenie

Poradnik do gry Starcraft II: Heart of the Swarm zawiera opis przejscia wszystkich dwudziestu
misji kampanii dla pojedynczego gracza, wraz ze sprawdzonymi metodami pozwalajgcymi na
zdobycie powigzanych z nimi osiggniec.

Do kazdej z misji zataczona zostata stosowna mapa ktdéra doskonale utatwi rozeznanie w
kluczowych obszarach kazdego zadania. Kolejnymi liczbami oznaczone zostaty lokacje o znaczeniu
strategicznym dla wykonania danej misji. Poszczegodlne litery oznaczajg zadania dodatkowe, badz
tez przedmioty powigzane z niektorymi osiggnieciami. Wszystkie oznaczenia zostaty wyjasnione w
opisie poszczegdlnych misiji.

Stawomir ,Asmodeusz” Michniewski (www.gry-online.pl)
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Informacje podstawowe

LA VDL T YA KEARIGAMN DETHI YA

Podobnie jak w kampanii Wings of Liberty, tak i w Heart of the Swarm bedziemy mieli dostep do
wilasnej bazy wypadowej, na pokiadzie ktérej mozemy rozwija¢ nasze jednostki i bohaterdw.
Dodatkowe informacje o dostepnych dla nas oraz przeciwnika jednostkach jak rowniez podstawowe
drzewko technologiczne zergéw mozemy uzyskac naciskajac klawisz F12 podczas trwania misji.

W kampanii dosy¢ szybko odblokujemy statek kosmiczny zergéw Lewiatan, na poktadzie ktérego
znajdziemy kilka interesujacych pomieszczen. Pierwszym z nich jest komora ewolucyjna
pozwalajagca nam na wybranie jednej z trzech dostepnych dla kazdej jednostki mutacji,
diametralnie zmieniajacej jej skutecznos¢ na polu walki. Przyktadowo, zerglingi moga, skorzystac z:
utwardzonego karapaksu zwiekszajacego ich punkty zycia, adrenalinowego szatu zwiekszajacego
czestotliwos¢ ataku lub przyspieszonego metabolizmu pozwalajacego na szybkie przemieszczanie
oddziatdbw po mapie. Poza nielicznymi wyjatkami (zerglingi, mutaliski), wyboér zdolnosci
pozostawiam do dyspozycji gracza, gdyz nie ma on diametralnego wptywu na obrang taktyke.
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JAMA EVVOLUCY JMNA
Zmrgling — swoelusjs jedpastki
L

WY BIERZ ODOMLIARNE

ewolucyjnej dla naszych podopiecznych. Opcje ta uaktywniamy réwniez w komorze ewolucyjnej za
pomocg przycisku misje ewolucyjne. Zostaniemy przeniesieni na powierzchnie jednej z planet,
gdzie bedziemy mogli przekonac¢ sie o wyzszosci jednej jednostki nad drugg. Ponownie, wybor ten
nie wptywa na obrane w poradniku taktyki, lecz umozliwia Tobie, graczu, opracowanie wiasnych,
by¢ moze skuteczniejszych rozwigzan.

KERRIGAM
WYRIERZ UMIEJRTROS S

o by

Wraz z wypetnianiem kolejnych zadan w misjach nasza posta¢ bedzie rosta w site. Zakfadka
Kerrigan dostepna z poziomu Lewiatana pozwala na wybranie konkretnych zdolnosci specjalnych
przed rozpoczeciem misji. Warto poeksperymentowac¢ z nimi, mozliwe ze znajdziemy wilasng
ulubiong kombinacje. Jesli jednak natrafimy na problem z ukonczeniem misji lub zdobyciem
ktéregos$ osiggniecia, przy niektérych misjach podane zostaty preferowane moce, ktore utatwig
dalsza rozgrywke.
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Zestawienie

misiji

kampanii

Ponizej znajduje sie lista wszystkich misji z kampanii Heart of the Swarm wraz z otrzymanymi za
ich wykonanie nagrodami. W nawiasie podano poziomy Kerrigan, ktére zdobedziemy za ukonczenie

zadania gtéwnego oraz zadan pobocznych - razem jest ich 70 (1 poczatkowy i 69 z misji).
Kampania / misja Nowa jednostka Misja ewolucyjna | Poziomy Kerrigan
Misje umojanskie

Szczur laboratoryjny Zergling

Znowu w akgji

Rendez-vous Krélowa roju

Char

Dominacja Tepiciel 7 (5+2)
Ogien na niebie Zergling 3 (0+3)
Weterani Aberracja Tepiciel 2 (0+2)
Kaldir

Z zimng krwig, Karakan 7 (54+2)
Zestrzeli¢ postanca Hydralisk 3 (0+3)
Wewnetrzny wrog Karakan 1 (0+1)
Zerus

Przebudzenie Przedwiecznego | Mutalisk 3 (0+3)
Czas proby Nosiciel roju 11 (10+1)
Supremacja Hydralisk 9 (5+4)
Stacja Skygeirr

Plaga Infektor 3 (0+3)
Reka ciemnosci Mutalisk 2 (0+2)
Upiory otchtani Ultralisk 7 (443)
Przestrzen kosmiczna

Z takimi przyjaciétmi...

Skazaniec Nosiciel roju 11 (9+2)
Finat

Desant Ultralisk

Oblezenie

Czas rozliczen
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Kampania - Misje umojanskie

Szczur laboratoryjny

Gléwne zadania:
¢ Wybierz robotnice
e Zmutuj wylegarnie
e Zbierz mineraty (300)
e Przeksztat¢ nadrzadce
e Zmutuj niecke rozrodcza
e Przeksztat¢ zerglingi (6 sztuk)
e Zniszcz wiezyczki gazowe (3)

e Zniszcz eksterminatora
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