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>1AR. WARS

FORCES °E CORRUPTIOM

E X P A N 5

Wstep

Sity korupcji [oryg. Forces of Corruption] to pierwszy dodatek do wys$mienitej strategii Empire at
War wydanej z poczatkiem 2006 roku. Dla kazdego fana Gwiezdnych Wojen jest to produkcja
wrecz rewolucyjna, gdyz wprowadza trzecig strone konfliktu - Konsorcjum Zanna [Zann
Consortium]. Autorzy dodatku wykonali naprawde kawat dobrej roboty, serwujac graczom sSwietng,
historie i nowe oryginalne postacie, biorgce udziat w galaktycznych zmaganiach. Caty sposéb
rozgrywki nowg frakcjg pozwala korzysta¢ z takich unikalnych mozliwosci jak przekupstwo,
porwania i kosmiczne piractwo.
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Nowosci w Forces of Corruption

Nowych elementdw w grze jest sporo. Imperium i Rebelia wzbogacity sie o nowe jednostki i
bohateréw. Nowa frakcja otrzymata ciekawg fabularnie kampanie, w ktdérej gracz walczy nie tylko z
Imperium, ale rowniez z Rebelig i Jabba. W tej walce Konsorcjum moze stosowac wiele ,,brudnych”
praktyk jak porwania, piractwo, czarny rynek «czy przekupstwo. Wprowadzono Orbital
Bombardment dostepny dla wszystkich stron konfliktu, pozwalajacy przeprowadzi¢ silne
bombardowania na wskazanym terenie. Interesujacq nowoscig jest opcja Game Replays, dzieki
ktérej gracze moga rejestrowaé swoje bitwy. W trybie gry wieloosobowej umozliwiono klanom
walke o pozycje w hierarchii frakcji. Dodano 13 nowych planet (m.in. Mustafar, Kamino, Utapau,
Felucia, Mandalore). Uzywajac nowego elementu w opcjach planety - Pathfinder Slot, gracz moze
decydowad, ktéra jednostka ma mieé pierwszenstwo w kosmicznej bitwie. W walkach ladowych
mozna korzysta¢ z bunkréw, jednostek MDU (mobline Build Pady), opancerzonych transporteréow
(F9-TZ Cloaking Transport, Havt B5 Juggernaut Transport, Gallofree Heavy Troop
Transport).

Konsorcjum Zanna

Catkowicie nowa frakcja o charakterze przestepczym prowadzona przez samozwanczego
arcykryminaliste Tyber Zanna. Jej celem jest rozszerzanie swoich wptywow w galaktyce w kazdy
mozliwy sposéb. Skupia wszelkiego rodzaju przestepcéw i dezerterdw z innych armii, ktorzy
skuszeni mozliwoscig szybkiego wzbogacenia sie dotaczyli do Zanna. Najbardziej znanymi
przestepcami na ustugach Konsorcjum sg: Tyber Zann, Urai Fen, Silri, Bossk, IG-88.

Mechanizmy korupciji

Autorzy wprowadzili szereg nowych mozliwosci, dzieki ktérym, grajac Zann Consortium, mozemy
rozprzestrzenia¢ w galaktyce przestepcze macki swojej organizacji, wptywac¢ na dziatania innych
frakcji (spowalnia¢ produkcje ich jednostek, niszczy¢ budynki) czy krasé technologie. Wszystkich
opcji korupcji jest osiem, z czego trzy podstawowe wymagajg wykonania odpowiednich misji
(zastraszanie, porwanie, piractwo). Kazdg z akcji mogg przeprowadzac jednostki Sabotazystow
(Defiler) lub bohaterowie (kupowanie na czarnym rynku). Poszczegdlne typy korupcji maja
odpowiednie wymagania w zaleznosci od sytuacji lub planety (np. obecnos$¢ ktéregos z bohaterow
lub odpowiedni koszt).

Zastraszanie (Intimidation) — polega na wystaniu oddziatu specjalnego na powierzchnie planety w
celu zastraszenia wysokiej rangi przedstawiciela wtadz, dzieki czemu Konsorcjum moze zablokowad
cechy specjalne planety.

Piractwo (Piracy) - wymaga przeprowadzenia walki kosmicznej nad powierzchnia okreslonej
planety. Pozwala $ciaga¢ haracz z kazdego statku przelatujacego nad ta planetg oraz udostepnia
okreslony typ statku wroga.

Porwania (Kidnapping) - polega na wystaniu oddziatu specjalnego na powierzchnie planety w celu
porwania waznej osobistosci. Pozwala to na jednorazowe zdobycie duzej sumy kredytéw oraz
zwieksza szanse na przekupienie pobliskich planet.

Wymuszanie (Racketeering) - pozwala systematycznie $ciggac z planety procent catkowitej ilosci
kredytdw przez nig generowanych. Jezeli zauwazasz, ze znikajq kredyty na ktérejs z planet, to jest
wysoce prawdopodobne, ze przeciwnik wystat na te planete Sabotazyste i przeprowadza
wymuszanie. Aby sie go pozby¢, skieruj tam towce Nagrod (Bounty Hunter).

Przekupstwo (Bribery) — uniemozliwia produkcje jednostek na danej planecie i informuje o ruchach
jednostek juz na niej bedacych.
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Korupcja milicji (Corrupt Militia) - lokalna ludno$¢ planety nie bedzie atakowaé jednostek
Konsorcjum, a podczas walki lagdowej zaatakuje przeciwnikdow. Stawi zbrojny opor, jesli tylko
przeciwnik usunie Corruption z planety.

Niewolnictwo (Slavery) — planeta staje sie zrédtem tanich jednostek dla Konsorcjum.

Czarny rynek (Black Market) - umozliwia nielegalny zakup technologii niedostepnych w inny
sposob. Podczas gry jednostki Konsorcjum (w odrdznieniu od Imperium i Rebelli) nie majgq
wszystkich umiejetnosci specjalnych od poczatku gry. Nalezy je dopiero kupowac, miedzy innymi
na czarnym rynku.

Bohaterowie

¥ Tyber Zann

Lider i mdézg Konsorcjum. Urodzony na planecie Anaxes w roku
34 BBY. Pracowat w rodzinnej firmie Zann Remanufacturing
zajmujacej sie przerabianiem starego sprzetu wojskowego na
uzytek cywili. Pierwsze kroki w przestepczym s$wiecie stawiat w
bardzo mtodym wieku, gdy znudzony pracq zaczat bra¢ udziat w
rozgrywkach sabacc. Zwyciestwa w grze o duze stawki Sciggnety
na niego uwage lokalnych przywddcow grup przestepczych. Tyber
chcac sie przed nimi chroni¢, zorganizowat kradziez broni z
magazynédw Zann Remanufacturing. Ztapany przez ojca, zostat
karnie wystany do Caridanskiej Akademii Wojskowej. Tam stat sie
obiecujgcym kadetem, nawigzujac jednoczesnie kontakty ze
Swiatem przestepczym, a w szczegolnosci Jabbg. Wyrzucono go z
uczelni, poniewaz admirat Thrawn podejrzewat go o kradziez i
przemyt imperialnej broni. Korzystajac ze zdobytych kontaktow,
rozpoczat budowe swej organizacji przestepczej Zann Consortium
i wspotprace z kartelem Jabby.

Specjalne umiejetnosci:

Przekup wrogéw (Bribe Enemies) - pozwala przekupi¢ wrogie jednostki, by stanety do walki po
stronie Konsorcjum. Nie dziata na niektdére jednostki (np. Imperial Guard, Dark Trooper Phase III).

Osobiste pole maskujace (Personal Cloaking Field) - umozliwia Tyberowi pozostawad
niewidzialnym dla wroga. Kazda akcja (atak, tapowka) powoduje automatyczne wytgczenie
maskowania. W poblizu wiez obserwacyjnych nie mozna uzywac¢ maskowania.

Strzat (Blast) (podczas kierowania statkiem Zwiastun Pokoju) - wystrzeliwuje dwa potezne
pociski powodujace duze obrazenia.
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Urai Fen

Druga posta¢ w Konsorcjum. Starozytny wojownik nalezacy do
rasy Talortai. Najbardziej zaufany i lojalny pomocnik Tyber
Zanna. Jest mistrzem walki wrecz, niesamowicie sprawnie
postuguje sie tez dwoma olbrzymimi mieczami. Potrafi sie
regenrowac i ogtusza¢ wrogow. Jako przedstawiciel rasy Taltorai
wyczuwa obecno$¢ Mocy i jej cztonkow.

Specjalne umiejetnosci:

Paralizator dzwiekowy (Sonic Stunner) - oglusza i
paralizuje na krotka chwile jednostki przeciwnika znajdujace sie
w zasiegu dziatania.

Osobiste pole maskujace (Personal Cloaking Field) -
umozliwia pozostawanie niewidzialnym dla wroga. Kazda akcja
(atak, tapowka) powoduje automatyczne wytaczenie
maskowania. W poblizu wiez obserwacyjnych nie mozna uzywac
maskowania.

Silri

WiedZzma z planety Darthomir, cztonkini klanu Siéstr Nocy. Jak
inne cztonkinie tego klanu przeszia na Ciemna Strone Mocy. W
czasie walk potrafi wysysaé zycie z przeciwnikéw i przywotywad
rancora. Walczy oryginalng odmiang miecza $wietlnego -
$wietlnym pejczem.

Specjalne umiejetnosci:

Wezwanie rancora (Summon Rancor) - przywotuje
olbrzymiego rancora do pomocy w walce. Pozostaje on w grze az
do $mierci. Silri nie moze jezdzi¢ na rancorze jak inne Siostry
Nocy.

Wyssanie zycia (Drain Life) - wysysa zycie z wybranego wroga
i wydtuza w ten sposdb swoje. Bardzo skuteczna zdolnosc¢ i czesto
jedyna szansa na przezycie. Dziata wytgcznie na organizmy zywe.
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Bossk

Znany w catej galaktyce gadopodobny towca nagréd z planety
Trendoshan, pilot statku Psi Zab (Hound’s Tooth). Brutalny i porywczy.
Na poczatku polowat tylko na przedstawicieli rasy Wookie, pozniej zaczat
przyjmowac zlecenia dotyczace tez innych ras. Han Solo i Chewbacca
byli jego najwazniejszymi celami. Wielokrotnie na ustugach Jabby i
Imperium. Zamordowat swego ojca (réwniez fowce nagrod) w walce o
przywodctwo w Gildii towcow Nagrod.

Specjalne umiejetnosci:

Miotacz ognia (Flamethrower) - =zabdjczy miotacz ognia,
niezwykle skuteczny przeciwko piechocie.

Zamiana broni (Weapon Swap) - zmiana broni na granaty
plazmowe. Wywotujg duzg eksplozje, ktora utrzymuje sie przez jakis
czas, zadajac spore obrazenia. Idealne do niszczenia budynkdw,
elementow obrony i powolnych jednostek.

Zagtuszanie czujnikow (Sensor Jamming) (podczas walk kosmicznych) - radar wroga nie
wykrywa jednostek.

IG-88

Jeden z najlepszych droidow zabdjcow, stworzony przez Holowan
Laboratories. Nazwa IG-88 odnosi sie do catej serii robotow (A, B,
C, D). Niezwykle bogato uzbrojone i obdarzone wysokg inteligencjg
oraz $wiadomoscia (zwlaszcza pierwszy model) stanowig olbrzymie
zagrozenie.

Specjalne umiejetnosci:

Zarazenie (Infection) - pociski wystrzeliwane 2z karabinu
snajperskiego, rozprzestrzeniajq gaz zzerajacy materiat organiczny i
metal. Przenosi sie on na stojace w poblizu jednostki i
rozprzestrzenia dalej.

Skazenie radioaktywne (Radioactive Contamination) -
wybrany obszar jest zatruwany radioaktywng substancjg na pewien
okres. Wszystko, co znajduje sie na nim, odnosi olbrzymie
obrazenia w bardzo szybkim czasie.

Skorumpowane systemy (Corrupt Systems) (podczas walk kosmicznych) - uszkadza systemy
jednostek wroga (np. powoduje awarie tarcz wrogich jednostek).

Hack Death Star (na mapie galaktyki) - umozliwia zniszczenie gwiazdy $mierci (Death Star) i
wszystkich jednostek znajdujacych sie na tej samej orbicie kosztem permanentnego usuniecia IG-
88 z gry.
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