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Wstep

Witam w poradniku, poswieconym Star Wars: Empire at War. Dowiesz sie z niego, jak skutecznie
dowodzi¢ sitami Rebelii oraz Imperium i jak przej$¢ obie dostepne w grze kampanie. Na poczatek
zaznacze, ze gra nie jest trudna. Nie musisz by¢ wybrancem mocy, zeby przej$¢ jg w 2-3 dni.
Dlatego najlepiej zrobisz ustawiajac poziom trudnosci na najwyzszy. W przeciwnym wypadku misje
nie sprawig zadnego problemu, a nie o to przeciez chodzi.

Kolejnos¢ rozgrywania kampanii jest w zasadzie dowolna. Pisze ,w zasadzie”, bo jednak nieco lepiej
zabrac¢ sie na poczatek za kampanie Imperium. Gra rebeliantami jest bardziej wymagajaca -
trudniej o przewage w galaktyce, bitwy wymagajq odrobiny finezji oraz dobrego poznania cech i
umiejetnosci jednostek. Imperium z kolei polega na brutalnej sile, ciezkich okretach i poteznym
zapleczu ekonomicznym - stad jest tatwiejsze dla osoby, ktéra nie poznata jeszcze tajnikow gry.
Jesli rozegrasz kampanie na odwroét (zaczynajac od Rebelii) moze sie okazaé, ze pierwsza wyda ci
sie miejscami trudna i frustrujaca, a druga bedzie po niej banalnie prosta.

Poradnik podzielony jest na dwie czesci - te poswiecona Imperium i te poswiecong Rebelii. Kazda z
czesci sktada sie z kolei z dwdch elementow: solucji oraz poradnika taktycznego.

Krzysztof , KristoV"” Piskorski
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O grze

Empire at War to fuzja dwoéch, a w zasadzie trzech RTS-éw. W trybie galaktycznym zarzadzasz
produkcjg i rozwojem planet, a takze przygotowujesz ataki. Sa jeszcze dwa tryby taktyczne
(kosmiczny i ladowy), ktére stuzg do rozstrzygania staré. To one pchajg do przodu fabute. Planeta,
ktéra jest celem nastepnej misji, jest najczesciej wyrdzniona czerwonym krzyzykiem. Opis i
szczegbtowe cele zadania mozesz przeczyta¢ w holokronie.

W Empire at War musisz walczy¢ w kosmosie oraz na powierzchni planet. Na dodatek kazda ze stron konfliktu stosuje inng taktyke.

Pomiedzy misjami zawsze masz chwile, by poszale¢ po mapie galaktyki. Ostatnie zadania mogq
wymagac rozbudowanych sit - lepiej zawczasu je przygotowaé. Dlatego witasnie w solucji miedzy
opisami zadan znajdujg sie krétkie punkty "Podbdj", gdzie wskazuje jak najlepiej przygotowac sie
do kolejnych star¢.

Pamietaj tez, ze w menu "rozgrywka" mozesz zmieni¢ predkos$¢ gry w bitwach i na mapie galaktyki. O
ile tg pierwsza lepiej zostawi¢ bez zmian (starcia sg bardziej dynamiczne), o tyle drugg proponuje
zmniejszy¢ o jeden. W przeciwnym wypadku dni galaktyczne bedg gnaty jak szalone, a ze nie mozesz
atakowa¢ gdy pojawiajq sie "gadajace gtowy", czesto stracisz mase czasu przez odprawy zwigzane z
misjg. Nie méwigc juz o tym, ze przy duzej liczbie planet nim ustawisz kolejke budowy w jednej czesci
Imperium, w innej produkcja dawno sie skonczy a fabryki bedq leze¢ odtogiem.

Tutaj drobna uwaga: wazne zdarzenia w galaktyce nastepujg w miare wypetniania zadan, a nie w
miare uptywu czasu. Mozna to wykorzystaé dla utatwienia sobie gry. Jesli w ktéryms$ momencie
(najlepiej na poczatku) podbijesz wszystkie aktywne uktady z wyjatkiem obiektu misji, mozesz
przyspieszy¢ czas i dowolnie dtugo kosi¢ kredyty. Po pewnym czasie moze znikna¢ znacznik misji,
ale bez obaw - wcigz mozna jg wykonaé. Posiadanie setek tysiecy kredytéw psuje jednak
przyjemnosc¢ ptynacq z gry, wiec radze nie naduzywac tego sposobu zarabiania.
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Szkolenie imperialne

W imieniu dowddcy stacji witam was na szkoleniu! Za oknami widzicie wiasnie wschod ksiezyca nad
Yavin - jeden z piekniejszych widokow w galaktyce. Ale nie zebraliSmy sie tutaj podziwia¢ widoki.
Zostaliscie wybrani jako najzdolniejsi, najbardziej obiecujacy oficerowie imperialnych sit. Wkrétce
bedziecie wykonywa¢ zadania o priorytetowym znaczeniu dla Imperatora. A wiecie, ze Imperator
nie znosi porazek. Dlatego stuchajcie dobrze. Robienie notatek i nagran zakazane - poruszane dzis
kwestie nie mogg wyjs¢ poza tg sale.

Walka w przestrzeni

Na poczatek zajmiemy sie tematem star¢ kosmicznych, a doktadniej - przegladem podstawowych
okretéw Imperium. Widze, ze wielu z was sie dziwi. Wiem: przerabialiscie ten temat w szkole
oficerskiej, a podrecznik dowodzenia, ktory kazdy z was posiada, poswieca mu sporo miejsca.
Wiedzcie jednak, ze pewne rzeczy nie mogty trafi¢ do oficjalnych publikacji. Szpiedzy Rebelii sq
wszedzie.

Proboty

Bardzo tania i szybka w produkcji jednostka, ktdra jest niedoceniana przez wielu mtodych oficerow.
Zawsze warto mie¢ w pogotowiu kilka probotow, bo dzieki nim mozna wiedzie¢, doktadnie jakie sity
stacjonujg we wrogich systemach. Pozwala to nie tylko lepiej sie przygotowac sie do uderzenia, ale
tez np. atakowac szczegdlnie rozbudowane stacje wtedy, gdy w okolicy nie ma rebelianckiej floty.

Zwiadowcy TIE

Zwiadowcy to jedyne jednostki TIE, ktére nie znajdujg sie na standardowym wyposazeniu
niszczycieli. Nie uzywa sie ich czesto, bo sg nadzwyczaj wyspecjalizowanymi statkami. Ich zdolnos¢
pozwala sondowac odlegte obszary pola bitwy i przydaje sie gtdwnie do lokalizowania celéw dla
jednostek Broadside. Z tej przyczyny jesli we flocie jest kilka Broadside'ow, warto tez wigczy¢ do
niej statki zwiadowcze.

Zwiadowcy TIE sg bardzo mato przydatni w walce. Nalezy zawsze trzymac ich zdala od star¢ -
najlepiej w srodku mgtawic, lub w polach asteroidéw.
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Myséliwce typu TIE

To podstawowe mysliwce Imperium. Nie musicie sie martwi¢ o ich produkcje. Krazowniki oraz
niszczyciele posiadajg hangary i tasmy produkcyjne TIE-fighterdw, wiec straty sg uzupetniane przez
samych kapitanéw. Na poczatku bitwy kazda jednostka liniowa wypuszcza swéj kontyngent w
przestrzen. Jesli eskadra zostanie utracona, statek po pewnym czasie produkuje kolejna.

Mysliwce TIE w wiekszych iloéciach potrafig nawigza¢ réwng walke z mysliwcami Rebelii. Ging
jednak btyskawicznie, gdy dostang sie w zasieg szybkostrzelnych dziatek Korelianskich korwet.
Stad nie slijcie mysliwcow do walki, kiedy korwety znajduja sie w poblizu - lub tez wycofujcie je z
zasiegu. Piloci mys$liwcéw TIE s liczni i fatwi do wyszkolenia, ale nie na tyle, by Imperator
tolerowat tracenie ich na darmo.

Bombowce typu TIE

Produkowane, podobnie jak mysliwce, przez niszczyciele. Bombowce TIE potrafig bardzo szybko
zestrzeli¢ fregaty oraz krazowniki Rebelii. Ich torpedy protonowe przeslizgujg sie pod tarczami,
wiec tatwo uszkadzajq okret. Zawsze warto od poczatku kierowac ogien bombowcéw w wazne
czesci statku, czy bazy. Najczesciej bedzie to hangar, lub generator tarczy.

Zagrozenie dla bombowcéw jest takie samo, jak dla mysliwcdéw: Srednie statki Rebelii. Najlepiej od
poczatku trzymac¢ bombowce za okretami liniowymi i wprowadzac do walki gdy rebelianci straca juz
czes¢ korwet.
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Krazownik klasy Tartan

Ten lekki krgzownik jest podstawg gwiezdnych sit Imperium. Wydaje sie niepozorny, ale bez
Tartandw niszczyciele wybuchajg jeden za drugim. Gtdwnym wrogiem niszczycieli nie sa bowiem
krazowniki przeciwnika, tylko bombowce klasy Y oraz duze grupy X-skrzydtowcéw. Para Tartandw
potrafi w zaskakujaco krétkim czasie zestrzeli¢ catq "drobnice" przeciwnika, stad dowddca powinien
zawsze chroni¢ trzon swoich sit za pomoca omawianych krazownikéw.

Z reguty Tartany najlepiej sprawdzajq sie lecac tuz przy niszczycielach. Jeéli jednak przeciwnik ma
w okolicy sporo wiekszych okretéw, lepiej przesunaé Tartany za niszczyciele. Wciaz beda zwalczac
latajace wokot jednostki wroga, a nie zging szybko od ognia ciezkich statkow.

Warto nadmieni¢, ze zatogi krgazownikéw Tartan potrafia na krotki czas znacznie zwiekszy¢
szybkostrzelnos$¢ dziatek. Nalezy z tego korzysta¢ zawsze, gdy wokot krgzownika pojawi sie wielu
wrogéw.

Okret szturmowy Acclamator

Starszy typ Imperialnego niszczyciela. W licznych sektorach wcigz nie zostat zastgpiony przez
nowsze okrety Victory. Jest dos$¢ wytrzymaty, posiada hangary z mysliwcami i bombowcami, jednak
nie grzeszy szybkoscig. Acclamatory najlepiej sprawdzajg sie atakujac w szyku, ostaniane przez
Tartany.

Acclamator, podobnie jak Tartany i niczszyciele Victory, potrafi na krétki czas skierowa¢ wiekszo$c
mocy do dziat. Staje sie wtedy wolny, a tarcze przestajq sie regenerowac, lecz baterie turbolaseréw
strzelajg mocniej oraz szybciej. Z tej zdolnosci nalezy korzysta¢ wtedy, gdy okret jest zwrdcony
dziobem w strone wroga i nie jest celem zmasowanego ostrzatu. Jednym stowem: najlepiej wtedy,
gdy formacja niszczycieli wchodzi w zasieg przeciwnika.
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