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Wprowadzenie

Zapraszam do lektury kompletnego poradnika do gry Spellforce 2: Shadow Wars. Zanim jednak
przystapisz do przejscia kampanii, proponuje zapoznac sie z pewnymi zasadami, ktérych warto sie
trzymac, a takze kilkoma wyjasnieniami utatwiajacymi zrozumienie moich podpowiedzi.

1. Korzystanie z mapy

Do wszystkich lokacji sporzadzitem mapy z oznaczeniem najwazniejszych punktow. Wyjatkiem jest
Sevenkeeps - siedziba Krdéla Ulfa. W tym miescie, z powodu olbrzymiej ilosci bohaterdow
niezaleznych i odwiedzanych miejsc, musiatem mocno ograniczy¢ liczbe oznaczen na mapie. Nie
oznacza to, ze bedziesz miat kiopoty z odszukaniem wiasciwych oséb, w miescie jest mndstwo
oznaczonych Journey Stones (o tym dalej), utatwiajacych przemieszczanie sie z miejsca na
miejsce. W trakcie gry, mapa danej krainy wyswietlana jest w prawym, dolnym rogu ekranu.
Wszystkie postaci, z ktorymi musisz porozmawia¢ oznaczone sg biatymi kropkami. Co wiecej,
sprawdzajac kolejne zadania w Quest Book, takze zerkaj na mapke - miejsce, w ktdre musisz sie
udac zostanie podswietlone.

2. Portale i Journey Stones

W trakcie podrdzy niejednokrotnie bedziesz korzystat z Portali (do podrézowania miedzy wyspami) i
Journey Stones (teleportujesz sie miedzy jednym a drugim Journey Stone, zaréwno w obrebie
jednej krainy, jak i na inne wyspy). Portale nie zawsze sq aktywne, bardzo czesto uaktywnienie
Portalu jest Twoim gtéwnym zadaniem. Zdarza sie tez tak, ze przez niektére mozemy przejsc tylko
raz. Nie nalezy sie tym martwi¢, bo pozostang nam Journey Stones (raz aktywowane dziatajg
zawsze). Z podrozowaniem za pomoca Journey Stones zwigzane sg pewne komplikacje. Ot6z, jesli
chcemy sie teleportowa¢ na inng wyspe, dotyczy to catej druzyny. Natomiast wewnatrz jednej
krainy przenosi sie tylko gtéwny bohater! Czasami wystarczy, ze tylko jedna posta¢ sie przeniesie,
ale zdarzajq sie takie sytuacje, ze bedziesz potrzebowat pomocy przyjaciét z druzyny. W takich
przypadkach teleportuj gtéwnego bohatera i skorzystaj z jego unikalnej mocy - przyzywania reszty
postaci do siebie. W ten sposdéb przywotasz, z dowolnego miejsca na mapie, kolejnych cztonkdéw
zespotu (jednego po drugim). Jest to dosy¢ ucigzliwe, ale nic sie z tym nie da zrobi¢ (by¢ moze to
wina btedu w grze).

3. Ekwipunek i zbieranie skarbow

W trakcie rozgrywki znajdziesz cate mnoéstwo przedmiotéw. Sa trzy sposoby na zdobycie
ekwipunku: znalezienie, otrzymanie w nagrode za wykonanie zadania, oraz nabycie u handlarza.
Podstawowa zasada to przeszukiwanie wszystkich napotkanych skrzyn i ciat zabitych wrogow.
Przedmioty dzielg sie na dwie kategorie: takie, ktdre mozemy sprzedac i takie, ktore nie sg na
sprzedaz. Te drugie z reguty potrzebne sg do wykonania jakiego$ zadania, wiec zabieraj je zawsze
ze soba. Wielu przedmiotéw mozesz uzywac¢ dopiero po osiggnieciu odpowiedniego poziomu
doswiadczenia, dlatego po awansie na wyzszy poziom przegladaj i uzupetniaj ekwipunek. To, co
jest juz nieprzydatne sprzedawaj (nie musisz poréwnywac cen u kupcow, pieniedzy bedziesz miat
az za wiele). Zawsze pamietaj o tym zeby przeszukiwac doktadnie okolice w poszukiwaniu skrzyn
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ze skarbami. W grze wystepuje tak wiele quest items, ze nie zaznaczam ich na mapie. Wtasciwie to
nie ma takiej mozliwosci by$ zgubit droge w danej lokacji, wiec mozesz $miato bada¢ wszelkie
zakamarki. Jesli jeste$ atakowany, sprawdz teren juz po zniszczeniu wroga.

4. Umiejetnosci

W Spellforce 2 mamy do czynienia z podziatem umiejetnosci na dwie podstawowe klasy: Walka i
Magia. W ramach tych dwoch klas dochodzi do dalszego podziatu na szereg kategorii. System
rozwoju jest skonstruowany tak, by nie pozwoli¢ graczowi na rozwijanie jego bohatera tylko w
jednej klasie. Jest to Scisle zwigzane z rozdzielaniem skill points, po prostu zeby wejs¢ na pewien
poziom jednej klasy musisz rozdac okreslong ilo$¢ punktéw umiejetnosci. A to jest mozliwe tylko w
przypadku rozwijania wiecej niz jednej umiejetnosci. Polecam skoncentrowanie sie na maksymalnie
dwdch umiejetnosciach, w ten sposob szybciej osiggniesz wysoki poziom kazdej z nich.

5. Taktyka walki

Najwazniejsze sq dwie zasady, jedna dotyczy walk toczonych przez druzyne, druga dowodzenia
armia. Kiedy prowadzisz bohateréw zawsze staraj sie atakowac¢ w pierwszej kolejnosci jednostki
strzelajace, rzucajace czary i najstabsze. Dopiero pdzniej zajmij sie najsilniejszymi przeciwnikami.
Ich zabicie z reguty trwa dtuzej i jednostki strzelajace moga Ci w tym czasie wyrzadzi¢ sporo szkod.
Kiedy dowodzisz armig podstawowa zasadg jest stawianie w pierwszej kolejnosci wiezyczek
obronnych. Przeciwnik atakuje Cige falami a lepiej, zeby zajmowat sie wiezyczkami niz niszczyt
Twoje budynki. Posiadanie silnej obrony da Ci takze mozliwo$¢ wypaddéw na teren wroga. Nawet,
jesli ten urzadzi kontratak linia wiez wsparta niewielkim oddziatem powinna sobie poradzié.
Wiezyczki stawiaj zawsze, nawet, kiedy wydaje Ci sie, ze przeciwnik juz nie ma mozliwosci ataku.
Jednostki kierowane przez komputer mnozg sie w ekspresowym tempie i zawsze mogg znalez¢
droge do Twej bazy.

6. Rozbudowa bazy i rekrutacja wojsk

W trakcie rozgrywki poprowadzisz do boju wojska kilku ras: ludzi, Elféw, Krasnoludéw, Orkéw,
Mrocznych Elféw i Cieni. Niezaleznie od tego, ktérg armig dowodzisz prawie zawsze stawiaj na ilos¢
a nie jakos¢. Z reguty nie ma sensu rozbudowywaé¢ maksymalnie bazy, lepiej powota¢ duzo
stabszych jednostek, ktére wystarczg by pokonaé wroga, jesli wesprzesz je bohaterami. Ja
stawiatem na grupe jednostek opancerzonych (piechota lub kawaleria), wspieranych przez duzg
liczbe jednostek strzelajacych i rzucajacych czary. Po dodaniu bohateréw miatem armie zdolng
zmiazdzy¢ kazdego rywala. Najmniejsze zaufanie miatem do jednostek latajacych: sq najdrozsze i
mato odporne na taki wroga. Zdarzajg sie réwniez sytuacje, kiedy to powotanie niektdérych
jednostek jest konieczne do zaliczenia misji — zawsze zostaniesz o tym powiadomiony (po prostu
dostaniesz takie zadanie). Dla utatwienia gry, przed kazda bitwg podam kilka wskazéwek odnosnie
taktyki.

7. Quest Book i opisywanie zadan

Quest Book to bardzo przydatne narzedzie opisujgce wszystkie zadania, ktére otrzymates ( z
podziatem na gtéwne i poboczne, oraz wykonane i niewykonane). Ja w swoim poradniku réwniez
wyszczegolniam zadania, ale wedtug innej, wtasnej klasyfikacji. W Quest Book czesto zadanie
sktada sie z serii pomniejszych wyzwan. Ja nie wyszczegdlniam wszystkich, tylko te, ktére majq
najwieksze znaczenie dla akcji (czasami sg to tylko gtéwne polecenia, czasami takze te
pomniejsze). Natomiast na koniec kazdego rozdziatu wypisuje tylko te gtdwne. Moze sie to
wydawac niekonsekwentne, ale zapewniam, ze wykonasz w ten sposéb kazde mozliwe zadanie.
Zadania, ktére dostajesz wyrdznitem w tekscie czcionka w kolorze pomaranczowym.
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8. Zapisywanie stanu gry

Jesli chodzi o zapisywanie stanu gry to nie wyszczegdlniam takich momentéw w poradniku.
Powiniene$ stale pamietac¢ o zapisie i robi¢ to w miare czesto. Nigdy nie wiadomo, co sie za chwile
zdarzy i nie powiniene$ rezygnowac z zapisywania tylko dlatego, ze dobrze Ci idzie. Co wiecej
warto jest zapisa¢ gre przed rozmowg z bohaterem niezaleznym. Bardzo czesto zdarza sie tak, ze
spotkana postac¢ daje Ci wybdr (np. ktdrg bron chcesz otrzymad). Jak bedziesz miat zapis bedziesz
mogt sprawdzi¢ wszystkie mozliwosci.

9. Drakkar

Drakkar to gra, ktorg pasjonuja sie mieszkancy Sevenkeeps. W miescie spotkasz cztowieka, ktéry
nauczy Cie regut gry i zaproponuje rozegranie serii spotkan z najlepszymi zawodnikami
Sevenkeeps. Na koniec czeka Cie pojedynek z Drakkar Master Carlg. Uprzedzam, ze grasz tylko dla
witasnej satysfakcji, bo obiecana wielka nagroda to tylko puchar. A oto reguty gry: pojedynek
polega na wyktadaniu kolejnych ptytek, tak by Twoja byta mocniejsza od przeciwnika. Na ptytkach
widniejg postaci: Knight, King i Dragon. Knight bije Dragon; Dragon bije King; King bije Knight.
Oproécz figur wazne s takze kolory. Najstabszy jest zielony, pdzniej purpurowy i najmocniejszy
ztoty. Jesli wytozone sg dwie ptytki z takim samym wizerunkiem, decyduje kolor. Jest jeszcze
specjalna ptytka — Jester. Jester bije kazdg inng figure a sam moze by¢ zbity przez dowolng ptytke
koloru zielonego (tylko zielonego). Przegrywa ten zawodnik, ktory nie moze zbi¢ ptytki rywala, co
znaczy, ze wieksze szanse majg ci, ktorzy majg wiecej ptytek. Pierwsze ptytki dostaniesz od
Drakkar Mentora a kolejne bedziesz znajdowat w skrzyniach.

To juz chyba wszystko, co powiniene$ wiedzie¢. Mozesz teraz zaczaé przygode. Zycze powodzenia.
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Act: Shadow Dance

Pierwszy akt przygody jest w zasadzie jednym wielkim tutorialem. Od poczatku do konca nalezy
traktowac go jako sposobnos$¢ do zapoznania sie z interfejsem, charakterystyka postaci i gtéwna
intryga. Dlatego tez specyficznie nalezy traktowacé zadania postawione przed graczem: realizacja
ich nie wymaga wielkiego wysitku, wystarczy wykonywac polecenia narratora. Z tego powodu
ograniczam sie tylko do wyszczegdlnienia kolejnych questéw, nie poswiecajac wiele miejsca na
szczegbétowe opisy. Poradzenie sobie z nimi wymaga tylko podgzania do przodu i wykonywania
polecen narratora. Zaczynajmy wiec.

Wystuchaj rozmowy z Borem. To Twdj brat,
ktory zamierza towarzyszy¢ Ci w drodze do
domu. Od niego dostaniesz pierwsze zadanie:
musicie zabra¢ ze sobg w dalszg podréz Lye.
Wasza siostra, (bo to o niej mowa), mieszka w
chatce na potnoc od miejsca spotkania.
Ruszacie wiec w droge. Nastepnych kilka chwil
to okazja do zaznajomienia sie ze sterowaniem
postacig i widokami kamery.

Tuz po dotaczeniu do brata nadarza sie pierwsza
sposobnos$¢ do poznania systemu walki. Droge
zastepuje wam agresywny Wolf. Bor pierwszy
rusza do ataku.
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Walka nie nalezy do trudnych. Wystarczy
klikng¢ prawym  przyciskiem myszy na
przeciwniku. Po chwili wilk pada martwy, to
samo spotyka nastepnego napastnika.
Zdobywasz odpowiednig ilos¢ punktéw by
awansowa¢ na kolejny poziom. Narrator
wprowadzi Cie w tajniki rozwijania postaci. Bor
staje sie oficjalnie cztonkiem Twojej druzyny.
Bohaterowie walczacy u Twego boku, sg
najsilniejszymi sojusznikami, jakich spotkasz w
grze. Od tej pory mozesz wydawac dyspozycje
obu postaciom.

Wedruj razem z Borem wzdtuz $ciezki, az do
momentu, w ktérym dotrzesz do bramy. Za
wrotami zaczyna sie bardziej niebezpieczna
okolica, petna dzikich zwierzat. Narrator
zapozna Cie z nowym sposobem atakowania
przeciwnikédw. Ruszaj w droge.

Kolejny zabity wilk zostawia po sobie skrzynie
ze skarbami. Zabierz wartosciowe przedmioty.
Pora na zaznajomienie sie z ekranem
ekwipunku. Od tej pory zwracaj uwage czy
martwi wrogowie nie zostawiajg jakichs$
przedmiotow.
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