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Witam serdecznie w nieoficjalnym poradniku do gry Space Station Sim. Zawiera on wszelkie
niezbedne informacje, porady oraz wskazowki potrzebne do bez stresowej zabawy, a takze
doktadny wykaz mozliwych do skonstruowania modutéw, komponentdéw oraz innych waznych
elementow. Wszystko po to abyscie mogli jak najefektywniej i bezproblemowo projektowac,
budowac¢ oraz zarzadzac¢ wtasng Miedzynarodowq Stacje Kosmiczng i podlegtg Ci zatogg. Poradnik
ten zostat stworzony abyscie nigdy nie musieli informowac Huston, ze macie jakikolwiek problem.
Wskakujcie wiec w swdj kombinezon i ruszajcie zapoczatkowac¢ $wit nowej ery dla Ludzkosci.
Powodzenia!

UWAGA Gra mimo, iz jest strategigq ekonomiczng zawiera bardzo rozbudowany i znaczacy element
dbania o potrzeby Astronautéw. Zatem wszystkie osoby, ktérym legendarna seria The Sims nie jest
obca - z grg Space Station Sim nie powinny mie¢ w tej kwestii wiekszych problemoéw.
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Gars§¢ porad ogoélnych

Moduty mieszkalne buduj blisko siebie! Skrécisz w ten sposéb swoim astronautom droge
jaka muszg pokonac do takich miejsc jak m.in. prysznic, sypialnia, sala ¢wiczen, jadalnia
czy tazienka;

Umieszczaj réwniez blisko siebie moduty naukowe by daé¢ szanse swojej zatodze na
wykonywanie wiekszej ilosci eksperymentow i co za tym idzie - systematycznego
rozwijania i doskonalenia ich umiejetnosci;

Im wiekszy poziom Twoich poddanych kosmicznych odkrywcéw - tym bedg szybciej i
sprawniej wykonywac swoje zadania jak i automatycznie zaspokaja¢ swoje podstawowe,
najwazniejsze potrzeby. W ten sposob nie bedziecie musieli caty czas kontrolowac ich
zachcianek oraz zyskacie bezcenny czas, ktdry bedziecie mogli poswieci¢ na rozwoj samej
stacji;

Na biezaco, w miare mozliwosci finansowych - ulepszaj swoje moduty. Astronauci bedq
wtedy efektywniej realizowa¢ swoje cele oraz szybciej zaspokaja¢ swoje potrzeby
fizjologiczne, socjalne i inne. Upgrade catej stacji kosmicznej jak i wszelkich komponentow
wchodzacych w jej sktad zaowocuje ogdlnym zadowoleniem wszystkich astronautow. Jesli
zaniedbasz ktéregokolwiek cztonka swojej zatogi w czymkolwiek - oznacza¢ to bedzie
koniec zabawy i ... powrdt na ziemie;

Staraj sie tworzy¢ jak najbardziej zréznicowang pod wzgledem pici, zachowania i profes;ji
zatoge astronautow. Projektuj ich tak by razem mogli uzupetnia¢ sie w brakach i wpieraé
dzieki zaletom;

Dbaj o dobre relacje ze wszystkimi piecioma agencjami kosmicznymi. Zaskarbiaj sobie ich
zaufanie oraz przychylno$¢ reprezentowang specjalnymi Flagami znamiennymi dla
konkretnej agencji. By otrzymywaé wsparcie finansowe i gromadzi¢ flagi sponsorujgcych
agencji - wystrzeliwuj w kosmos ich moduty, kieruj zaloge do wykonywania
eksperymentdw naukowych lecz przede wszystkim wysytaj astronautdw ze wszystkich
krajow. Posiadanie zatogi urodzonej na terenie kraju w ktérym dziatajg wszystkie agencje
jest najkorzystniejszym rozwigzaniem by mdc spokojnie sie bawic;

Jak juz wspomniatem - za pomyslnie wykonane eksperymenty naukowe otrzymywac
bedziesz flagi jednej z agencji kosmicznej. Jednak czesto muszg one by¢ zrealizowane na
module innej agencji. Nawet jesli jakis eksperyment zakonczy sie porazkg - astronauta
ktéry przy danym projekcie pracowat - i tak otrzyma pewna pule doswiadczenia. W grze
nie ma elementu rywalizacji miedzy agencjami - jest tylko wspétpraca. Pamietaj o tym;

Caty czas sprawdzaj i kontroluj ilo$¢ posiadanych zapasow ( pozywienia, wody, 02, czesci
ORU, paliwa). W miare ich wyczerpywania - uzupetniaj je na biezaco!;

Pamietaj o zagrozeniach czyhajacych w kosmosie! Pilnuj by mie¢ na terenie swojej stacji
zainstalowane obowigzkowe moduty wspierajace takie jak X-38 lub/i Soyuz. Dzieki nim
bedziesz w stanie ewakuowac swoja zatoge astronautéw z zagrozonych miejsc;

Rozmowa z Huston dzieki komponentom komunikacyjnym - poprawia wzajemne stosunki
pomiedzy astronautami, tak samo jak rozmowa z innymi astronautami;

Angazuj swojg zatoge do wykonywania rozmaitych ¢wiczen fizycznych. Poprawisz tym
samym ich kondycje oraz utrzymasz na stacji wtasciwy poziom dwutlenku wegla;

Rozrywka jaka zapewnisz swoim astronautom nie jest tylko zwyktq zabawa. Dzieki temu
beda oni pracowali wydajniej!
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Centrum Kontroli
Lotow

Gre rozpoczynasz w Centrum Kontroli Lotéw. Z jej pokladu jestes w stanie zarzadzac
nastepujacymi elementami:

Legenda:

1. MODULY Tutaj zamawiasz i wysytasz na teren swojej stacji moduty niezbedne do rozbudowy
swojej stacji;

2. KOMPONENTY W tym miejscu dokonujesz zakupu specjalnych komponentow wchodzacych w
skfad wyposazenia Twojej stacji;

3. OPCJE Umozliwiaja Ci one dokonanie szybkiego zapisu stanu gry, wigczanie oraz wytaczanie
podpisow i podpowiedzi, wyjscie z programu i powrét do gry;

4. FLAGI Tutaj kontrolujesz swoje relacje z poszczegdlnymi, piecioma agencjami kosmicznymi;

5. ZAPASY Klikajac na ten pulpit odnawiasz zapasy dla swojej stacji;

6. ASTRONAUCI Tutaj rekrutujesz, tworzysz i wysytasz na stacje swoja zatoge astronautow;

7. ODPRAWY W tym miejscu otrzymujesz pierwsze wskazowki oraz rozpoczynasz swojg zabawe z grg;

8. STACJA Zaznaczajac ten pokaznej wielkosci ekran - przenosisz sie bezposrednio na swojq stacje;
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Instalacje

Moduty mieszkalne

MODUL SERWISOWY
Mogg w nim spac 2 osoby.
Posiada:

magazyn 2ywnosci
tazienke

komunikator

wezet cumowniczy dla promoéw Progress i Soyuz
silniki pokfadowe.

Wymagania (koszt we flagach):

200 RSA fg (flag)

100 ESA fg

100 INNE fg

Rodzaj transportu:

Proton

US HAB

Powazne ulepszenie MODULU SERWISOWEGO.
Posiada:

miejsce na dodatkowe wyposazenie (przyktadowo luksusowe
kwatery dla zatogi)

lodéwke

kuchenke mikrofalowg
prysznic
Wymagania:

120 NASA fg

40 RSA fg

20 INNE fg

Rodzaj transportu:

Prom kosmiczny
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Moduty badawcze

US Lab

Posiada:

12 pustych slotdw na komponenty
punkt obserwacyjny
wiazy z obu stron
ztacza dl SO Truss
Wymagania:

60 NASA fg

40 CSA fg

60 INNE fg

Rodzaj transportu:
Prom kosmiczny
JEM

Dzieki niemu mozna przeprowadza¢ eksperymenty w przestrzeni
kosmicznej.

Posiada:
matg $luze powietrzng

dtugie ramie umieszczone na samym korncu modutu

Wymagania:

60 JAXA fg

40 ESA fg

100 INNE fg

Rodzaj transportu:
Prom kosmiczny
ESA

Modut ten umozliwia przeprowadzanie eksperymentéw na matych
zwierzetach oraz do badan wykorzystujacych zmienne stany
grawitacji.

Posiada:

wiréwke generujaca przecigzenia o wartosci do 3 g.

Wymagania:

60 ESA fg

40 NASA fg

60 INNE fg

Rodzaj transportu:

Prom kosmiczny
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