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HEROES OF WORLD WAR 11

Wstep

.Soldiers” to Swietna gra, ktorej najwiekszym mankamentem sg misje z do$¢ wysrubowanym
poziomem trudnosci. Oczywiscie kazda z nich mozna przej$¢ w wybranym przez siebie, jednym z
trzech poziomdw trudnosci. Przecietnemu graczowi polecam za pierwszym razem sprébowac swoich
sit na $rednim poziomie i zmniejszy¢ go dopiero wtenczas, gdy okaze sie on zbyt wysrubowany. Z
najtrudniejszym poziomem nie ma oczywiscie co przesadzaé, jest on co prawda do przejscia,
jednak w pierwszych dniach obcowania z grg moze on nas zniecheci¢ do rozgrywki. Proponuje go
wiec zostawi¢ sobie np. do ponownego przejécia zaliczonej juz misji i oczywiscie dla wszystkich
maniakow, ktdrzy najprawdopodobniej i tak nie splamig swojego honoru poprzez zagladanie tutaj.

Stowo wyjasnienia nalezy sie takze samej solucji. Gra jest teoretycznie nieliniowa i mozna kazdg
misje przejs¢ na kilka sposobdw. Oczywiscie w pewnym sensie jest to prawda, a opisane w dalszej
czesci solucji rozwigzania i pomysty na ukonczenie kolejnych misji, sg tylko jednym z kilku
mozliwych wariantow (cho¢ najczesciej tym najwtasciwszym).

Oznaczenia w solucji:
[rys.1] - odwotanie sie w tekscie do screenu oznaczonego jako ,rys.1”.

[A] - duze litery w kwadratowych nawiasach odwotujg sie do oznaczen na screenach, w tym
przypadku do miejsca na rysunku oznaczonego literg ,A”.

([A]l[rys.1]) - oznaczenie taczone, odwotujace sie do punktu oznaczonego literg ,A” na screenie
#rys.1”.

[1] - opis kazdej misji rozpoczyna sie od przedstawienia mapy obszaru, na ktdérej naniesione sg
oznaczenia w postaci strzatek (kierunek marszu wojsk - szczegdty ich znaczenia sg wyjasniane
podczas opisu misji) oraz liczby w kwadratowych nawiasach. Przedstawiony w przyktadzie znak [1]
o0znacza wiec miejsce oznaczone na mapie obszaru danej misji jako ,1”.

Moze brzmi to troche skomplikowanie, w praktyce jednak jest intuicyjne i tatwe do opanowania.

Na koniec chciatbym takze zauwazy¢, iz caty poradnik do ,Soldiers” sktada sie z porad wstepnych,
oraz solucji, brak tutaj np. opisu jednostek. Jest to spowodowane tym, iz szczegétowa analiza
kazdego pojazdu czy broni nie bytaby zbyt przydatna w praktyce, szczegdlnie dlatego, iz podczas
misji sktad naszej armii jest wczesniej ustalony i nie mamy wptywu na dobér jednostek. Wszelkie
za$ zaleznosci $wiata gry, oraz ogdlne wyjasnienie dobrych i ztych stron jednostek, a takze sposéb
ich zastosowania znajdziecie w dziale [Trening], ktory nalezy traktowac jako zapoznanie z grg i
praktyczny poradnik, poparty przyktadami.
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Trening

Witajcie kadeci, jak pewnie wiecie, najwazniejsza k**** jest - zaprawa. Pobiegacie tu troche,
postrzelacie, czotg od s$rodka zobaczycie, co sie nauczycie to wasze, a to co teraz ustyszycie i
zobaczycie przyda wam sie na froncie, z ktérego pewnie i tak cali nie wrdcicie! To poligon a nie
piaskownica! Ruszac tyiki!

Trening 1 - Strzelnica

CELE MISJI

GLOWNE:

Zajmij stanowisko 2 km-am | ost

zel do ciez
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Na poczatku poznamy zakres umiejetnosci naszych wirtualnych zotnierzy. Po pierwsze [1] potrafig
oni sie poruszac ;), a za pomocg $rodkowego przycisku myszy mozemy obraca¢ kamera. Aby nie
zhanbi¢ swojego munduru juz na pierwszych ¢wiczeniach wykonujemy polecenia przetozonych i
ruszamy ku pierwszej przeszkodzie, jaka jest ogrodzenie [2]. Przy zaznaczonej jednostce,
najezdzamy kursorem na ptot, kursor zamienia sie w ruchoma strzatke, klikamy lewym przyciskiem
myszki i juz nasz podopieczny rusza aby przeskoczy¢ ogrodzenie. Z ptywaniem [3] jest o tyle
prostsza sprawa, iz wystarczy skierowac¢ posta¢ na akwen wodny, aby wyprobowac¢ jego
umiejetnosci w srodowisku wodnym. Na koniec okazuje sie, iz mozemy przyjmowac trzy postawy:
wyprostowanga, przykucnietg i lezacq; do pokonania rozwieszonej nisko siatki z kolcami [4] przyda
nam sie ta ostatnia umiejetnos¢, ktérg aktywujemy przyciskajac spacje.

Nasi przetozeni majg do nas duze zaufanie i juz na wstepie pozwalaja pobawi¢ sie tym, czym
zotnierz bawi¢ sie powinien. Na trzech stanowiskach strzeleckich [5], [6] i [7] dane nam jest
wyprdbowac trzy rodzaje broni: pistolet maszynowy - Thompson [5], samopowtarzalng strzelbe o
umiarkowanej szybkostrzelnosci - M1 Garand [6] i reczny karabin maszynowy — BREN [7]. Jak
sie okazuje, nasza celnos¢ (szczegdlnie na wiekszg odlegtosé) jest bardzo zalezna od pozycji jakg
przyjmiemy. Najlepiej wida¢ to chyba w przypadku ostatniej broni, ktérej rozrzut w przypadku
zmiany sylwetki ze stojacej na przykucniecie zmniejsza sie nawet o potowe, a przy ostrzale w
pozycji lezacej mozna prowadzi¢ ogien prawie w linii prostej. Oczywiscie nalezy przy tym pamietac,
iz oddany strzat bedzie tylko wtenczas celny, gdy na zaznaczony punkt najedzie niebieska kropka,
poczym zmieni ona kolor na jaskrawa barwe pomaranczowg. W kwestii strzelania to juz koniec,
czas na granaty, ruszamy do punktu [8].
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Tutaj nauczymy sie uzywac granatéw. W skrzyniach [8] znajduje sie spora ich ilos¢. Ustawiamy zotnierza
za pierwszg przeszkoda [9], wybieramy z paska na dole ekranu granat, wciskamy [CTRL], celujemy w
okolice celu [10] i przyciskajac lewy przycisk myszy rzucamy manekinowi niespodzianke. Trafienie w cel
jest nie do konca takie proste, gdyz granat lubi poodbija¢ sie i odskoczy¢ na duzg odlegtos¢ od celu.
Nalezy wiec celowa¢ minimalnie przed tarcza, ktéra musimy stracic. W miejscu [11] nie bedzie juz tak
sielankowo, tutaj cel znajduje sie na wzgdrzu [12], z ktdrego granaty po prostu sie zsuwajqg. Stuchamy
wiec rad przetozonych i zanim rzucimy wybuchowa niespodzianke w strone tarczy [12] przytrzymujemy
chwile lewy przycisk muszki (granat wybucha po kilku sekundach). Aby rzut sie udat przed
przytrzymujemy granat w rece bez zawleczki, jakie$ 3 sekundy, co na celowniku ze znikajgcymi jego
czeSciami bedzie réowne trzem kreskom (jaka$ 3/8 catego okregu czerwonego celownika). Po ciezkiej
przeprawie z granatami, ruszamy dalej.
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Zajmujemy wygodna pozycje przy karabinie [13] i niszczymy nim motocykl [14]. Po jednej serii powinno
by¢ po wszystkim, ruszamy wiec w strone paczek [15], w ktdérych ukryto bazooke i amunicje, ktora
postuzy nam do zniszczenia ostatnich w tej czesci treningu obiektow [16] i [17]. Zwrdc uwage no to, iz z
wiekszej odlegtosci nie zawsze trafi sie takg bronig nawet w dos¢ duzy obiekt, samo zas pociggniecie za
spust odbywa sie w pozycji kleczacej. Jak tez logika nakazuje, po kazdym strzale, bazooke trzeba
natadowac. Nietrudno takze zauwazy¢, iz cysterna z paliwem [16] efektownie wybucha juz po pierwszym
celnym strzale, a zniszczenie obiektu z bardzo wytrzymatym pancerzem [17] nie jest juz taka prostg
sprawaq - tutaj najlepiej strzela¢ z niewielkiej odlegtosci w tyt i bok obiektu.
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Trening 2 - Kurs minowania

CELE MIS.JI

GLOWNE:

= miny | podiaz je w oznaczobhych migjscach, nastepnie ukry]j
za betonow

Wez ze skrzwni dynamit:l umiesc go przy beczkach.

ni zapatki, oblej dremno paliwem z beczk|

Czas na zdobycie umiejetnosci podktadania min [18]. Zabieramy wiec trzy wybuchowe cacka [19]
i podktadamy je w zaznaczonych na drodze miejscach [20] - aby potozy¢ i uaktywni¢ mine, nasz
zotnierz musi trzymac ja jako aktywny przedmiot w rece, po czym stawiamy je w wybranym
miejscu poprzez uzycie polecenia ,uzyj” (klawisz U). Gdy wszystko bedzie gotowe, wracamy do
opiekuna [18] i stamtad bezpiecznie ogladamy parade nadjezdzajacych czotgdéw. To bytoby na tyle
w tej kwestii, nastepne szkolenie pozwoli nam poczuc jeszcze wiekszy dreszczyk emocji.
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