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Sins of a
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Wstep

Witam serdecznie w poradniku do gry Sins of the Solar Empire. Ze wzgledu na jej charakter, a
mianowicie brak liniowej kampanii, znajdziecie w nim gtdwnie przyblizenie mechaniki gry, porady
oraz liczne zestawienia tabelaryczne réznych rodzajow jednostek. Sam poradnik zostat
przygotowany przede wszystkim z myslg o poczatkujacych graczach.

Maciej ,,Von Zay” Makuta
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O grze

Sins of the Solar Empire jest strategig czasu rzeczywistego, ktdra gatunkowo zaklasyfikowana
zostata jako 4X - explore, expand, exploit and exterminate. W praktyce oznacza to, ze rozgrywka
opiera sie na eksploracji, ekspansji, eksploatacji i eksterminacji. Akcja gry osadzona jest w
przestrzeni kosmicznej, jednak w przeciwienstwie do produkcji typu HomeWorld nie wykorzystuje
w peni tréjwymiarowej przestrzeni.

Autorzy nie zdecydowali sie na umieszczenie w grze zadnego trybu kampanii. Zamiast tego na
gracza czeka catkiem spora liczba réznorakich pojedynczych niezaleznych scenariuszy.
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Filozofia rozgrywki

Mapy, na ktérych toczy sie rozgrywka, to w praktyce cate rozciggajace sie na miliony kilometréw
galaktyki, sktadajace sie z takich obiektow jak gwiazdy i planety. Obraz mozna dowolnie oddalac i
przybliza¢, domyslnie stuzy do tego suwak myszki. Wspomniane obiekty (gwiazdy i planety)

stanowig zrddto pola grawitacyjnego.
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Na powyzszym rysunku przedstawiona zostata typowa studnia grawitacyjna. Jest to obszar, w
ktorym wszelkie statki kosmiczne nie moga wykonywac skokow fazowych.
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Czym sa skoki fazowe?

Praktycznie jedynym obszarem, na ktéorym mozemy swobodnie dowodzi¢ jednostkami, sq wtasnie
studnie grawitacyjne. Pomiedzy nimi przemieszczamy sie, korzystajac z toréw fazowych. Przyjecie
takiej koncepcji niesie ze soba naturalnie plusy i minusy. Do pluséw zaliczy¢ mozna niezwykle
krotki czas, jakiego jednostki potrzebujg na dotarcie z planety A na planete B, natomiast do
minuséw fakt, ze nie wszystkie planety sg ze sobg potaczone torami fazowymi, na domiar ztego nie
wszystkie jednostki potrafig sie po nich poruszac.

Taki system pozwala stosowaé niezwykle ciekawe strategie. Spojrzmy na powyzsza ilustracje.
Przedstawia ona przyktadowy uktad stoneczny z jego planetami, pofaczonymi wspomnianymi
tunelami fazowymi. Takie a nie inne potgczenia sprawiaja, ze niektore planety stajg sie waznymi
centralami komunikacyjnymi i posiadanie ich gwarantuje kontrole nad np. catym planetarnym
ruchem jednostek w okolicy.
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Interfejs uzytkownika

Nade wszystko zachecam gorgco do skorzystania z dostepnych w grze samouczkéw. Gra wbrew
pozorom jest niezwykle klasyczng i mato zrecznosciowa strategia, jednak specyficzny,
tréojwymiarowy sposéb przedstawienia akcji moze sprawi¢, ze poczatkujacy gracz poczuje sie
zagubiony. Samouczki w prosty sposéb wyjasniajg podstawowe zasady orientacji w
tréjwymiarowym swiecie. Przyjrzyjmy sie interfejsowi uzytkownika:
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1. Drzewo imperium.

Twadj najwiekszy przyjaciel w grze. Wraz z rozpoczeciem ekspansji szybko zauwazysz, jak rozlegte
robi sie Twoje imperium. Drzewo imperium wyswietla wszystkie planety, budynki i statki w
wybranej galaktyce. Kazda z pozycji mozesz rozwing¢ lub zwingé, klikajac na matej strzatce.

2. Znacznik.

Znacznik pozwala na przypinanie wybitnie waznych dla Ciebie obiektdw na szczyt drzewka
imperium, dzieki czemu caty czas beda one widoczne.

3. Szukaj.
Prosta i przejrzysta wyszukiwarka, pozwalajaca wyszukaé upragniony obiekt.
4, kacz.

Opcja stuzaca poprawie przejrzystosci drzewa imperium. Z jej pomoca mozesz zdecydowac, czy
statki tego samego typu maja by¢ wyswietlanie pojedynczo czy jako jedna grupa.

5. Menu gry.
Jak sama nazwa wskazuje - jest to gtdwne menu gry.
6. Przybliz do kursora.

Decyduje o tym, czy powiekszaé/oddala¢ ekran gryz wzgledem wybranej jednostki czy miejsca
wskazanego przez kursor.
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