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Wstep

Bycie burmistrzem to nietatwa sprawa. Jednak dzieki SimCity 4 mozemy zasmakowac takiego zycia
i zobaczy¢ czy uda sie zbudowac kraine mlekiem i miodem ptynaca...

W niniejszym poradniku zostang poruszone nastepujqce tematy:

Porady ogdlne - w tym dziale poradnika znajdziesz szybkie porady, aby zrozumiec
podstawy gry, rozwigza¢ czeste problemy lub po prostu urozmaici¢ sobie czas spedzony
jako burmistrz.

Narzedzia boskie - ta czes$¢ opisze, co zrobi¢ z mapg, by gra nabrata odpowiedniego
odcienia. Chcesz mie¢ prostg piaskownice? A moze przeprawe przez géry? Tutaj znajdziesz
odpowiedz na te pytania.

Narzedzia Burmistrza - tutaj czeka na ciebie jeden z wielu udanych wariantéw stworzenia
kwitngcej metropolii. Jesdli masz problem dotyczacy zycia siméw, ten rozdziat jest
odpowiedni dla ciebie.

Narzedzia Moich Siméw - gdy wprowadzisz swoich simowych przyjaciét do swojego miasta
dostaniesz od nich catg mase informacji. Tutaj mozesz zarzadza¢ simami oraz ich dodawac i
eksmitowac ze swojego miasta.

Uwaga: Poradnik jest pisany z zatozeniem, ze przeszedte$ wszystkie samouczki i orientujesz sie w
najwazniejszych opcjach Panelu Narzedzi boskich i Panelu burmistrza.

Legenda

W poradniku uzytem nastepujacych oznaczen:

Kolor Czarny - wazne informacje i odwotania do obrazkoéw.

Kolor Brazowy - Budynki i state struktury.

Kolor Zielony - Strefy.

Kolor

- Infrastruktura.

Kolor Niebieski — Elementy interfejsu.

Dawid ,Kthaara” Zgud (www.gry-online.pl)
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Porady ogodlne

Teren

Teren jest gtdwnym miernikiem stopnia trudnosci gry, pomijajac ilos¢ pieniedzy na starcie. Jesli
chcesz utatwié lub utrudni¢ sobie gre ponizsze punkty sg dla ciebie.

e Jesli chcesz zbudowa¢ miasto nie meczac sie zbytnio wybierz mape z ptaskim terem lub
doprowadz za pomoca narzedzi boskich wybrany teren do odpowiadajacego ci stanu.

e Dla graczy, ktérzy chcg, by miasto stawiato im wyzwania, polecany teren powinien by¢
urozmaicony - zawierac gory, doliny i zbiorniki wodne.

e Zawsze, kiedy przeksztatcasz mape kliknij od czasu do czasu na narzedzie wyréwnania
krawedzi - spowoduje to dopasowanie krawedzi mapy do otaczajacych terendw. Jesli
réznice sg duze dotkniete zostang wieksze tereny. Lepiej zrobi¢ to przed zatozeniem miasta
- pézniej mozemy narazi¢ sie na gigantyczne straty jesli zbudowali$my co$ przy krawedzi.
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Miasto

To gtdéwna czes$¢ rozgrywki. Spedzisz w niej naprawde mnostwo czasu wiec oto kilka porad na
poczatek:

Krokami milowymi w rozwoju miasta sg progi iloéci mieszkancow: 0 dla niskiej gestosci
zabudowy, 1100 dla Sredniej gestosci i 26000 dla wysokiej gestosci zabudowy.

Nigdy, wrecz przenigdy nie doprowadzaj do sytuacji by twoj budzet zamykatl sie ze
sporym deficytem na okres dluzszy niz kilka miesiecy. Mozna sie przez to wpedzi¢ w
ogromna putapke finansowg, co doprowadzi w szybkim tempie do naszego bankructwa. W
grze da sie pozyczaé pieniadze wiec bankructwo nie oznacza w wiekszosci przypadkdéw
przegranej, lecz jest to $rodek po ktdéry nalezy siegac jedynie w ostatecznosci.

Najwazniejszy wskaznik na Panelu burmistrza: to MHP - skrét od Mieszkalna-
Handlowa-Przemystowa. Dzieki niemu dowiesz sie czego simowie potrzebujg - rozwoj
jakich stref jest im na reke.

Nie przyjmuj propozycji budowy budynkdéw specjalnych od razu, chyba ze koszt ich
utrzymania i budowy wynosi 0%$. Dla przyktadu Ratusz kosztuje 17000 simoleonow i
dodatkowych 280 miesiecznie. Wydatek jednorazowy moze by¢ ciosem dla budzetu
miasta, ktére tego nie przetrzyma. Wszystkie z tych budynkdéw znajdziesz w zaktadce
Nagrody.
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.Nagrodami” sg takze budynki, ktére majgq na celu zalatanie naszych dziur
budzetowych. Przystawaj na te propozycje tylko wtedy gdy nie masz zadnych szans na
dopiecie budzetu aktualnymi $rodkami. Budynki te, pomimo tego iz moga zostac
pozostawione same sobie, majq bardzo negatywny wplyw na nasze miasto -
zanieczyszczajq tereny wokot i zniechecajg zaréwno mieszkancéw jak i inwestordw.

Zawsze staraj sie rosnac ,,wszerz"” zanim bedziesz chciat rosnaé ,,wzwyz"”. Innymi
stowy staraj sie wykorzysta¢ dos$c¢ ptaski teren by budowac¢ wiele nowych stref niskiej
gestosci. Taka strategia zapewnia mniejsze koszty zwigzane z rozwojem miasta, co jest
wynikiem braki inwestycji w i , bowiem strefy niskiej gestosci
wymagajq wytacznie pradu.

Staraj sie nie budowa¢ budynkdéw uzytecznosci publicznej zbyt wczesnie. Jedynymi
budynkami, ktére powinny pojawiac sie od poczatku sa Szkoty coraz wyzszych stopni -
pozwoli to na uzyskanie zaawansowanego przemystu w ciaggu kilkunastu lat. Szpital, Straz
pozarna i Posterunek Policji powinny sie pojawi¢ dopiero w fazie sredniego miasta.

Rozwigzaniem problemu ogromnej ilosci samochoddéw najczesciej jest komunikacja
miejska. Dobrze jest ustawia¢ Przystanki autobusowe - im wiecej ludzi z nich korzysta
tym wiekszy mamy z nich dochdd, lecz bogatsi chca lepszych s$rodkéw transportu
publicznego.
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God Mode - Narzedzia boskie

Teren - zabawa

Jesli chcesz aby budowa miasta byta mozliwie prosta najlepszym terenem jest ptaska rownina.
Naturalnym regionem zaimplementowanym w grze do takich celéw sg Regiony Londyn, Berlin i
po czesci takze New York. Te regiony s ptaskie, i zawierajg w wiekszosci oczka wodne i rzeki.
Mozna sie takze pokusi¢ o likwidacje takich atrakcji za pomoca narzedzi terraformowania, by
dostac catkowicie ptaski teren. Jednakze dobrym pomystem jest zostawienie kilku oczek - pozwolg

na rekreacje Simow, kiedy zatozysz juz miasto oraz na zbudowanie portu - jesli woda dociera do
brzegu mapy.
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