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Wprowadzenie

SimCity to spadkobierca zastuzonego i stawnego cyklu gier ekonomicznych, ktéry swoimi
korzeniami siega az do lat osiemdziesiatych zesztego wieku. Symulacje spod tej marki od zawsze
cechowaty sie bardzo duzym stopniem skomplikowania, bo odtwarzaty obraz miasta we wszystkich
jego aspektach. Nie inaczej jest i z najnowszg odstong serii, ktéra moze stanowi¢ nie lada
wyzwanie dla wspoéiczesnych graczy. Wiasnie dla nich stworzono niniejszy poradnik, w ktorym
zawarto wszystkie informacje niezbedne do prowadzenia efektownej i przyjemnej rozgrywki.

Poradnik zawiera:
e Szereg informacji i porad dotyczacych rozbudowy miasta i regionu;
e Rozwigzania najczestszych problemoéw;
e Opisy budynkéw i ich optymalnego wykorzystania;
e Obszerne i kompetentne porady dotyczace specjalizacji;
e Sugestie dotyczace zabawy z innymi graczami;
e Tabele z zestawieniami najwazniejszych danych, réwniez tych ukrytych;
e Triki pozwalajace na tatwe i bezproblemowe oszukanie gry;

e Instrukcje dotyczace odblokowywania katastrof;

W tekscie zastosowano ponizsze oznaczenia kolorystyczne:
Zielony - postaci, jednostki i grupy spoteczne;

Brazowy - budynki i ich ulepszenia;

Niebieski - surowce;

- elementy interfejsu i ikony.

Zastosowane w poradniku symbole simeona "$" oznaczajg zamoznos$¢ obywateli lub budynkdéw: $ -
bieda, $$ - przecietna zamoznos¢, $$$ - bogactwo

Maciej ,,Czarny” Koztowski (www.gry-online.pl)
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Jak zaczac¢?

Po wybraniu lokacji, na ktorej zamierzamy wybudowaé¢ miasto, musimy doktadnie przyjrzec sie
okolicy. Musimy zbada¢ dostownie wszystkie elementy zastanego $rodowiska - bo od
umiejscowienia poszczegdlnych ztéz zalezy rozplanowanie catej metropolii. W pierwszej kolejnosci
trzeba zlokalizowac¢ wszystkie ujecia wody, jakie znajdujg sie pod powierzchnig ziemi, korzystajac
z filtru wody dostepnego z prawej strony interfejsu (screen ponizej). Na polach oznaczonych
niebieskim kolorem bedziemy w przysziosci budowa¢ wieze cisnien [Water Tower] i pompy
wodne [Water Pumping Station]. Nalezy oddzieli¢ je od stref przemystowych i wszystkich
»brudnych” budynkoéw, ktére mogtyby zanieczysci¢ wode (patrz rozdziat: Woda).
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W drugiej kolejnosci wypada zbadaé kierunek wiatru (screen ponizej). Zadecyduje on o tym, w
ktérg strone poleci dym z fabrycznych kominéw. Strefy przemystowe oraz inne budynki
wydzielajace zanieczyszczenia powietrza nalezy umieszczaé jak najblizej granicy miasta - tak aby
smog byt zwiewany poza mape. Trzeba przy tym braé poprawke na to, ze kierunek wiatru potrafi
sie nieznacznie zmieni¢ - czasem nawet o kilkadziesigt stopni w ciggu tygodnia.
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Nastepnym krokiem jest zlokalizowanie miejsc, w ktérych wystepujg surowce naturalne - wegiel,
ruda oraz ropa (screen ponizej). Wtasnie w tych punktach powstang stosowne kopalnie oraz
szyby naftowe, niezbedne przy specjalizacji wydobywczej i pozwalajgce miastu na handlowanie

cennymi zasobami. Aby je zobaczy¢, wystarczy wiaczy¢ odpowiednie z prawej strony

interfejsu.
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Dysponujac tymi podstawami, musimy zastanowi¢ sie nad kierunkiem rozwoju miasta. Chcemy
skupi¢ sie na wydobywaniu surowcéw, czy postawi¢ na turystyke? A moze nie powinnismy
specjalizowa¢ sie w zadnej konkretnej dziedzinie, lecz po prostu zbudowaé dobrze prosperujace
miasto, handlujgce pradem, woda i innymi podstawowymi zasobami? Decyzja nie jest tatwa i
zalezy od wielu czynnikdw.

Zacznijmy od tego, ze jesli miasto posiada jakiekolwiek surowce naturalne, to nalezy je bezlitosnie
eksploatowaé. Wegiel, ruda i ropa pozwalajg na uzyskanie bardzo wysokich zyskéw z handlu, a w
dalszej perspektywie - na tworzenie bardziej zaawansowanych produktow, takich jak plastik czy
procesory. Oczywiscie wigze sie to z zanieczyszczeniem S$rodowiska, ale nie jest ono az tak
ucigzliwe, aby przekresli¢ otrzymywane profity. W wiekszosci przypadkéw jest to najlepszy z
mozliwych wyboréw.
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Na turystyke oraz hazard mozna zdecydowac sie w sytuacji, w ktdrej miasto nie dysponuje
zadnymi naturalnymi zasobami i ma tranzytowe potozenie - czyli droga dojazdowa przebiega przez
nie, a nie obok niego. Wskazana jest rowniez bliskos¢ akwendw wodnych (turysci podrdzujg na
statkach wycieczkowych i promach) oraz potaczenie kolejowe, gwarantujgce znaczny przeptyw
ludzi z regionu i ze $wiata.

Brak jakiejkolwiek specjalizacji jest na ogdt nieoptacalny: zyski wyciagane z handlu podstawowymi
dobrami nie sg zbyt wysokie, a potencjat ulega zmarnowaniu. Jesli tworzymy pierwsze miasto w
regionie, to takie rozwigzanie jest w zasadzie strzatem w stope - w okolicy nie bedzie nikogo, kto
maégtby od nas cokolwiek kupi¢. Dlatego nalezy sie wyspecjalizowac.
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Rozwazmy wszystko na konkretnym przyktadzie.

Przyklad: Jak pokazano na powyzszym screenie, w miescie Czarnéw wystepuja bogate ztoza
wszystkich zasobdow naturalnych — wegla [1] i rudy [2] na pdtnocy, a ropy [3] na wschodzie.
Wody jest sporo na wschodnim wybrzezu, gdzie znajduje sie rzeka [4]. Wiatr wieje na potnoc,
wiec przemyst nalezy umiejscowic jak najblizej pétnocnej granicy miasta [5]. Optymalna wydaje sie
specjalizacja wydobywcza, wiec wtasnie na niej oprzemy rozwdj miasta. Inwestycja w turystyke
bytaby intratna (z racji bliskosci jeziora, tranzytowego potozenia miasta oraz bliskosci kolei) ale
gornictwo jest zwykle bardziej zyskowne.
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