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Wprowadzenie

Silent Storm, cho¢ wydany w naszym pieknym kraju ze sporym poslizgiem (ale za to razem z
dodatkiem Sentinels i w przystepnej cenie), nadal pozostaje grg znakomitg i jedna z najlepszych w
gatunku. Dla tych z Was, ktorzy utkneli gdzies w walce z sitami Aliantéw badz Osi, przygotowany
zostat niniejszy poradnik.

Znajdziecie tu, poprzedzony garscig porad ogdlnych, kompletny opis przejscia gry po kazdej ze
stron. Po liste klas postaci, cech, zdolnosci, umiejetnosci i innych spraw podstawowych odsytam do
instrukcji. Polski dystrybutor przygotowat ja na tyle dobrze, ze powtarzanie tu tych samych
informacji mijatoby sie z celem.

Zapraszam.

Szymon ,,Wojak"” Krzakowski

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl
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Porady ogdlne

= Ukoncz trening. Nauczysz sie tam wielu podstawowych rzeczy - jak nalezy poruszaé sie
postacig, jak strzela¢, korzysta¢ réznych rodzajéw broni i, w koncu, walczy¢ z zywymi
przeciwnikami.

= Pamietaj o tym, ze warto przeszukiwac szafy, skrzynie, kufry, ciata wrogow, etc. Mozesz
znalez¢ w nich wiele przydatnych przedmiotdw. Nacisnij klawisz ALT, aby podswietli¢
wszystkie uzyteczne rzeczy, ktére znajdujg sie w zasiegu wzroku, a ktére moze zabraé
prowadzona przez Ciebie postac.

= Strzelanie dtugimi seriami wyglada efektownie, ale z efektywnoscig jest juz nieco gorzej.
Korzystaj z tej mozliwosci tylko wtedy, gdy stoisz naprawde blisko przeciwnika i kule na
pewno dosiegng celu.

= Pamietaj, ze skutecznos¢ strzelania dtugg serig dziata tez w drugq strone. Jesli widzisz, ze
wrog trzyma w rekach karabin maszynowy, postaraj sie go zatatwi¢ na tyle szybko, by nie
miat okazji podejs¢. Przydatny okaze sie w takiej sytuacji snajper, ale mozesz rowniez
kaza¢ komu$ skorzystal ze strzelby - tez ma znacznie wiekszy zasieg niz karabin
maszynowy.

= Zwiadowca i snajper tworza znakomity duet. Kiedy z pomocg tego pierwszego odkryjesz
pozycje wroga, mozesz zaatakowac ze sporej odlegtosci i w ten sposéb wykonczy¢ go bez
strat wiasnych. Pamietaj, by ustawi¢ obok snajpera zotnierza badz grenadiera. Przeciwnicy
nie pozwola raczej wystrzela¢ sie jak kaczki i szybko postarajg zblizy¢ sie na tyle, by
skutecznie prowadzi¢ ogien.

= Zwiadowca pozostaje niezauwazony do chwili, gdy zaatakuje. Jesli jednak uzbroisz go w
bron wyposazong w ttumik, wrogowie nie bedg w stanie zorientowac sie, skad padajq
strzaty. Przynajmniej przez jakis czas.

= Mozesz celowac¢ w konkretny punkt ciata przeciwnika. W miejsca "strategiczne" (np. gtowe)
trafi¢ jest duzo trudniej, ale w przypadku powodzenia wrdg odniesie duzo wieksze
obrazenia.

= Przeszkody na polu walki sg po to, by$ z nich korzystat. Ukrywaj sie za nimi, a zwiekszysz
szanse na wyjscie z potyczki w jednym kawatku.

= Istnieje kilka réznych sposobéw prowadzenia ognia. Pamietaj o nich.

» Jezeli wiesz, ze nie zdotasz trafi¢ wroga, nie strzelaj. By¢ moze wystawi sie na ostrzat, a
wowczas przerwiesz jego akcje i bedziesz miat lepszg okazje, by odebra¢ mu zycie.

= Jesli masz problemy ze zdobyciem amunicji (np. do karabinu, ktéry zdobyte$ po zabiciu
wroga) zajrzyj do bazy. Schowaj bron w zbrojowni, wyjdz i wré¢ za kilka chwil - amunicja
sobie tylko znanym sposobem zmaterializuje sie.
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0$
Pierwsza misija
Wytyczne:
=  Zneutralizuj bandytow [1]
= Znajdz i zabij przywddce bandytéw [2]

= Zanie$ ciato przywddcy bandytéw do samochodu [3]

Kilku niezbyt przyjaznie nastawionych do $wiata osobnikéow zdecydowato sie napas$é na bank, ale
nie dane im bedzie uciec z tupem, bowiem w okolicy z blizej nieznanych powoddéw pojawita sie
prowadzona przez Ciebie posta¢. Po wystuchaniu przerazonego cywila czas zabra¢ sie do
pacyfikowania bandytéw [1]. Na dobry poczatek kucnij, bo wrogowie zdazyli Cie (1) juz zapewne
zauwazy¢, a gilupio bytoby zging¢ na samym poczatku. Przed wejsciem do banku lezy karabin
maszynowy (2), ktéry upuscit jeden z zabitych straznikéw, ale Twdj bohater powinien by¢
uzbrojony na tyle dobrze, by poradzi¢ sobie bez niego. Najwieksze zagrozenie stwarza dla Ciebie w
tym momencie bandyta (3) stojacy przed samochodem, wiec to nim zaopiekuj sie w pierwszej
kolejnosci. Jezeli przed rozpoczeciem misji zdecydowates sie na wybdr zotnierza badz grenadiera,
najprosciej bedzie podejs¢ kilka krokow i uciszy¢ przeciwnika krotka serig z karabinu maszynowego
lub celnie rzuconym granatem. Drugi wrég (4) schowa sie najpewniej za samochdd, a po chwili
dotaczy don przywoddca bandytéw (5) [2]. Bardzo mozliwe, ze zaalarmowany strzelaning
przybiegnie z banku nastepny przeciwnik, wiec lepiej bierz sie do pracy, bo za chwile moze nie by¢
ciekawie. Na szczescie ci, ktérych trzeba Ci wystrzelaé, uzbrojeni sg tylko w pistolety, wiec kilka
serii z karabinu maszynowego powinno szybko zatatwi¢ sprawe. Gdy nikt nie bedzie juz w stanie Ci
zagrozi¢, pozbieraj porozrzucang bron (szczegdlnie przyda sie w przyszitosci pistolet z ttumikiem), a
nastepnie zabierz ciato przywddcy bandytéow (to ten w biatym garniturze) i przenie$ je w poblize
samochodu [3].
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B aza
Wytyczne:
= Zdobadz informacje wywiadowcze na temat kolejnej misji [1]
= Zapoznaj sie ze zbrojownig [2]

= Zapoznaj sie z lazaretem [3]

To wtasciwie nie misja, ale krotki przerywnik, ktéry ma Cie zaznajomié z baza. Zwiedz jg, bo czesto
bedziesz tu wracat.

Wizyta w bazie daje Ci tez mozliwos¢ sformowania druzyny, warto z tego skorzysta¢. Mozesz, rzecz
jasna, zbudowa¢ oddziat wedtug wiasnych upodoban, ale proponuje zabra¢ po jednej osobie z
kazdej klasy. Sposrdod dostepnych postaci wybierz te, ktdre majg cechy najwazniejsze dla swojej
specjalizacji najlepiej rozwiniete. Po szczegdty odsytam do instrukcji. Przygotowana zostata przez
polskiego dystrybutora na tyle dobrze, ze nie widze potrzeby, by robi¢ mu pod tym wzgledem
konkurencje.

Po stworzeniu oddziatu wyposaz wszystkich swoich w odpowiednie dlan broi badz przedmioty.
Oprdcz karabindw maszynowych wez rowniez strzelby, nie zapomnij wreczy¢ kazdemu amunicji i
kilku granatéw. Kiedy bedziesz gotowy, ruszaj na pierwszg powazna misje. Nie unikaj,
przynajmniej na poczatku, misji losowych, zdobedziesz dzieki nim sporo potrzebnego
doswiadczenia.
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Potnocna Anglia - Biuro brytyjskiego
komendanta

Wytyczne:
= Zdobadz informacje na temat przysztych operacji Aliantow [1]
= Schwytaj dowddce tego sztabu [2]

=  Przechwy¢ dokumenty dotyczace dziatan Aliantéw w Niemczech [3]

Cho¢ zaczynasz (1) ukryty przed wzrokiem wrogdéw, znalezienie ostony na pewno nie bedzie ztym
pomystem. Skieruj zatem swoich ludzi w kierunku pobliskiego domu. Nie musisz chwilowo obawia¢
sie obecnosci przeciwnikdéw, wiec po prostu wejdz drzwiami (2) (otworzy je inzynier, jesli nie
korzystasz z jego ustug, po prostu je zniszcz) i kaz podwiladnym zajaé okolice schoddow (5).
Zwiadowce wyslij za budynek (4), by mogt obserwowac ulice i ewentualny atak z tej strony nie byt
dla Ciebie zagrozeniem. Sanitariusz i inzynier tradycyjnie powinni pozosta¢ na tytach, wiec nie
ruszaj ich stad, za to zotnierza i grenadiera przeprowadz w strone okien (3). W budynku w kazdej
chwili moze pojawic sie zagubiony wrogi zotnierz, wiec miej sie na bacznosci.
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