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Wprowadzenie

Ponizszy nieoficjalny poradnik do gry Civilization VI stanowi kompletne kompendium wyjasniajace
wszystkie zasady rzadzace rozgrywkg. Przedstawione tutaj porady pomoga mniej doswiadczonym
graczom rozpoczac¢ przygode z tym tytutem i odniesc¢ liczne sukcesy w grze wieloosobowej. Weterani serii
znajda tu przede wszystkim szczegotowe omowienie nowych mechanik, ktére tworcy wprowadzili w
najnowszej odstonie cyklu.

Poradnik wyjasni podstawowe zagadnienia takie jak interfejs, mechanika rozgrywki, wymagania
sprzetowe i sterowanie. Poza tym znajdziecie tutaj rowniez rozdziat z poradami, w ktérym zostaty
zebrane wszystkie kluczowe porady do kazdego elementu rozgrywki.

Wazng czescig materialu bedzie szczegélowe omowienie kazdej z dostepnych w grze nacji z
naciskiem na ich unikalne cechy, atuty i odpowiedni dla nich styl rozgrywki. Integralng czescig
poradnika sg ilustracje, ktére pozwola lepiej nawigowacé po jego tresci, a takze uwypukla najistotniejsze
elementy gry.

W pozostatych rozdziatach znajdziesz szczegdtowy opis i porady dotyczace mechanizmow kluczowych dla
rozgrywki, takich jak: badania naukowe i ideologiczne, zarzadzanie oraz ekonomia. W materiale
nie zabraknie rowniez miejsca na opis dostepnych w grze jednostek, surowcow, budynkdw i ich ulepszen.

Civilization VI to szOsta petnoprawna odstona kultowego cyklu turowych strategii. Za tytut odpowiada
studio Firaxis Games, ktore zwigzane jest z serig od poczatku jej trwania. Najnowsza produkcja wnosi
do gry szereg zmian i usprawnien, ktére mogaq by¢ problematyczne dla weteranow cyklu. Dzieki
niniejszej publikacji zaréwno oni, jak i poczatkujacy gracze tatwo odnajdg sie we wprowadzonych w
szOstej odstonie innowacjach.

Poradnik do gry Civilization VI zawiera:

rozdziat z poradami ogdlnymi;

szczegdtowe omowienie interfejsu gry;

obszerny komentarz dotyczacy grywalnych nacji;

wyjasnienie podstawowych mechanik zarzadzania miastami;
przydatne porady zwigzane z technologiami i ustrojami politycznymi;
porady dotyczace dyplomaciji i dziatan miedzynarodowych;
szczegdtowe omowienie jednostek i budynkéw;

opis wymagan sprzetowych i sterowania w grze;

© ® N oA W N =

porady i uwagi dotyczace religii;

10. istotne informacje dotyczgace zdobywania Wielkich Ludzi i zwigzanych z tym korzysci.

Poradnik zostat przygotowany w oparciu o gre w wersji preview.

tukasz Wisniewski (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Interfejs | Podstawy

Poszczegdlne okna interfejsu w grze sg dosyc¢ intuicyjne i czytelne. Niektére z nich podzielone sg na
zaktadki, ktore porzadkujg zbiezne dziatania w obrebie jednego panelu, a do tych bardziej rozbudowanych
tworcy zaimplementowali filtry, ktore pozwalajg szybko wyszukad interesujaca nas zawartosc.

W dalszej czesci poradnika znajdziesz wyjasnienie wszystkich elementéw interfejsu:

1. Punkty nauki
2. Punkty kultury
3. Punkty wiary
4. Ztoto
e 5. Turysci
6. Ogolne dobra
7. Drzewko technologii
8. Drzewko idei
e 9. Panel ustroju
e 10. Panel religii
e 11. Panel wielkich ludzi
e 12. Okno postepoéw
e 13. Mini-mapa
e 14, Panel zarzadzania
e 15. Panel dziatan
e 16. Powiadomienia
e 17. Ranking
e 18. Panel miasta-panstwa
e 19. Szlaki handlowe
e 20. Przywodcy
e 21.Rok1 liczba tur
e 22. Aktualna godzina
o 23. Civilopedia
e 24, Menu gltowne gry
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1. Punkty nauki

W tej czesci interfejsu mozesz sprawdzic¢ ile punktdw nauki twoje osady generujg w skali kazdej tury.
Wartos¢ ta ma kolosalne znaczenie dla tempa rozwoju technologicznego twojej nacji. Jesli
generujesz duzo punktdw nauki w kazdej turze to jednoczesnie zmniejszasz czas niezbedny do
opracowania poszczegolnych badan. Wiecej na ten temat znajdziesz w sekcji poswieconej zagadnieniu.

2. Punkty kultury

Podobnie jak w przypadku punktéw nauki, im wieksza warto$¢ danego parametru, tym szybciej nasze
panstwo rozwija sie pod wzgledem ideologicznym. Ogdlna premia wynika z wielu czynnikéw, ktére zostang
doktadnie oméwione w dedykowanym rozdziale.

3. Punkty wiary

W tym przypadku mamy do czynienia nie tylko z czynnikiem, ktéry ma znaczenie dla rozwoju populacji w
skali globalnej, ale takze z uzyteczng walutg. W prawym gérnym rogu, tuz obok biezacej wartosci
znajdziesz wartos¢, ktora generowana jest przez catos¢ twojej populacji w kazdej turze.

Punkty wiary mozesz przeznaczy¢ na zakup jednostek, ktére w imieniu twojej nacji beda szerzy¢
stworzone przez ciebie wierzenia wsrdd innych cywilizacji.

4. Ztoto

Za ztoto mozesz kupi¢ dodatkowe pola rozwoju dla kazdego z miast. Do tego mozesz przeznaczy¢ je na
dodatkowe jednostki i budynki, ktére otrzymasz natychmiast po wydaniu odpowiedniej sumy, wiec nie
musisz przejmowac sie wskaznikami produkcji. Ceny za poszczegolne dobra sg dosy¢ wygorowane, wiec
musisz doktadnie zastanowic¢ sie na co chcesz przeznaczy¢ swoje finanse.

5. Turysci

W tej czesci interfejsu zobaczysz liczbe turystdéw, ktorzy odwiedzajg twoje miasta. Ich liczebnos¢ jest
uzalezniona od wielu czynnikow, aczkolwiek warto sie temu lepiej przyjrzeé¢, bowiem odpowiednie
regulowanie ich poziomu moze przesadzi¢ o wygraniu scenariusza.

6. Ogéline dobra

Tutaj wraz z rozwojem swojej nacji i dostepem do poszczegdlnych technologii zobaczysz rosnaca liczbe
zasobdéw luksusowych, a takze dostepnych emisariuszy i szlaki handlowe. Wiecej na ten temat dowiesz sie
w dedykowanych rozdziatach.
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7. Drzewko technologii

TECHNOLOGY TREE

W ramach tego panelu mozesz na biezaco weryfikowa¢ rozkfad drzewka technologicznego, co
jednoczes$nie pomoze w planowaniu poszczegdlnych badan a jednoczes$nie dostarczy ci przydatnych
informacji dotyczacych ulepszen, ktore udato ci sie juz odblokowac oraz dziatan jakie nalezy wykona¢, aby
utatwic sobie dostep do kazdej z technologii.

Drzewko jest bardzo czytelne, na co wptywa tez rozbudowany filtr[1], ktéry mozemy wiaczy¢ w zaleznosci
od zapotrzebowania. Dodatkowo panel zostat wzbogacony w legende[2], ktéra objasnia wyglad
poszczegolnych ikonek. Znajdziemy tu przede wszystkim badania ktore sg dla nas dostepne, te
ktore juz zrealizowaliSmy jak rowniez takie, do ktorych udato nam sie juz odblokowac
stosowne ulepszenia, dzieki czemu znacznie skrécony zostat czas, ktéry potrzebujemy do ich realizacji.

Poszczegolne technologie zostaty roztozone na osi czasu, ktora podzielona jest na epoki, dzieki czemu
wszystkie odkrycia mozemy taczy¢ w kategorie, a po ich przekroczeniu nasza nacja przechodzi w nastepnag,
epoke. Kazde z odkry¢ potaczone jest z innymi linig ciagtg lub przerywang[4], ktére pozwalajg szybciej
zlokalizowac¢ odkrycie, ktore jest wymagane by rozpoczacé prace nad pozadang technologia. Warto mie¢ na
uwadze, ze przy kazdym z odkry¢[3] twoércy umiescili ikonki[5], ktére nakres$laja korzysci, jakie
odniesie nasza cywilizacja po zakonczeniu badan. Moga to by¢ nowe budynki, jednostki,
dystrykty lub cuda, a objasnienie dla kazdego z nich znajdziemy w legendzie, dzieki czemu juz po
ksztatcie ikonki jestesmy w stanie okresli¢ co zyska nasza cywilizacja. Wracajac do osi czasu, nalezy
zwraca¢ uwage na suwak[6] ktory ukazuje gdzie znajduje sie nasza nacja w poréwnaniu z tym z
przeciwnikéw, ktory prowadzi w wyscigu technologicznym.
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8. Drzewko idei

CIVICS TREE

Za posrednictwem tego panelu mozesz tatwo okresli¢ i zaplanowa¢ badania nad ideami, ktére przybliza
twojq nacje do dominacji nad pozostatymi cywilizacjami. Uktad oraz rozwigzania sq niemal identyczne z
tym, ktére znajdziemy w drzewku odkry¢é. Mamy tutaj do dyspozycji filtr wraz z legenda[1], opis
kazdego z odkry¢ wraz z ikonami, ktore przedstawiaja potencjalne korzysci[2]. Dodatkowo
podobnie jak w poprzednim przypadku poszczegdlne odkrycia zostaly potaczone liniami[3], co
odzwierciedla zaleznosci pomiedzy poszczegdlnymi ideami i pozwala dokfadnie zaplanowac sciezke,
jaka podazy nasza cywilizacja. Na dole ekranu znajdziemy o0$[4], na ktérej zostanie oznaczona pozycja
nacji, ktéra prowadzi w zestawieniu.
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