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Wprowadzenie

Czy chciates$ kiedys rzadzic i dzielic? A moze miate$ cheé zniszczy¢ wszystkie inne nacje na naszym
na globie? Sid Meyer’s Civilization ci to umozliwia. Jej dodatek Nowy Wspaniaty Swiat udostepnia
natomiast kilkanascie jesli nie kilkadziesiagt nowych mechanizmoéw, ktére pozwolg ci jeszcze
bardziej wptynaé na swiat. Czy stworzysz cywilizacje ktéra przetrwa prébe czasu?

W poradniku znajdziesz miedzy innymi:

e Co nowego w handlu i jak tworzy¢ szlaki handlowe do naszych przyjaciét i miast
osciennych.

e Opis nowego elementu - turystyki, jaki zastapit zwyciestwo kulturalne.
o Jakie zmiany zaszty w dyplomacji i do czego stuzy Kongres Swiatowy.

e Zmiany w drzewkach Ustrojéw spotecznych i nowe elementy drzewka - trzy wykluczajace
sie ideologie.

e Opis Polskiej cywilizacji wraz z poradami, jak osiggnac¢ nig réznego rodzaju zwyciestwa

Legenda
e Czarny - surowce, inne wazne i uzyteczne informacje
e Niebieski - technologie
e Zielony - jednostki
e Brazowy - pola mapy, budynki i ulepszenia

- ustroje i ideologie

Polska wersja

Jesdli twdj Steam uzna, ze nie nalezy ci sie polska wersja wtasnie pobranej gry, oto przepis jak jaq
uruchomic¢ w naszym ojczystym jezyku. Pliki polskiej wersji sa w plikach gry. Nalezy tylko zmieni¢
jej jezyk.

W opcjach Audio dostepna jest tylko opcja zmiany jezyka méwionego. Nalezy jg przetaczy¢ na
Polski.

Wersja jezykowa gry zalezy od wersji jezykowej twojego Steama. Jesli przetaczysz jq na jezyk
polski to gra powinna byc¢ po polsku.

Jesli natomiast ta opcja nie chce dziata¢ nalezy w gtéwnym katalogu gry znalez¢ plik ,,config.ini” i
otworzy¢ go w Notatniku. Trzeba tam znalez¢ linijke opatrzong kodem: ,; The currently
selected language.” I w linijce ponize zamieni¢ en_US na pl_PL by utworzy¢ wpis: ,,Language
= pl_PL". Ponizej znajduje sie linijka Audio, ktérg mozesz modyfikowa¢ analogicznie.

Dawid ,Kthaara” Zgud (www.gry-online.pl)
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Szlaki handlowe

Podstawowe informacije

W nowym dodatku udostepniono nowy rodzaj pomocy miastom oraz zarabiania pieniedzy. Sa to
szlaki handlowe. Ich symbolem na pasku statusu sg dwie zapetlone strzatki, liczby oznaczajq
ilos¢ jednostek handlowych i dostepnych szlakow.

Szlaki handlowe mozna prowadzi¢ zaréwno lgdem (do czego jest potrzebna technologia Hodowli
zwierzat, do wyprodukowania Karawany), jak i morzem (Zegluga, do wyprodukowania Statku
transportowego) oraz zaréwno w swoim imperium jak i poza jego granice. Szlaki te rozciggaja sie
na odlegtos¢ dwudziestu heksow od naszego miasta. Do odkrycia sg technologie a do
wybudowania ulepszenia (np. Karawanseraj oraz Port) ktére zwieksza zasieg i dochdd ze szlaku.

Kazdy szlak handlowy ma swdj czas trwania. Na samym poczatku jest to 30 tur. Potem czas
moze sie rézni¢ w zaleznosci od aktywnosci na danym szlaku, odkrywania technologii i innych
czynnikdw. Ustanowionego szlaku handlowego nie mozna anulowaé, trzeba poczeka¢ do jego
wygasniecia.

Kiedy zaakceptujesz szlak handlowy jego parametry nie zmienig sie do czasu jego zakonczenia. To
znaczy, ze jesli, na przyktad, odkryjesz nowy surowiec luksusowy, na ktéorym maogibys$ zarobic
nie bedzie on brany pod uwage dopdki nie ustanowisz nowego szlaku handlowego.
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Hodowla zwierzat (6)

Zakitada miedzy dwiema cywilizacjami lgdowe szlaki
handlowe przynoszace . zloto. Moze tez po
do dostarczania 8 Zywnosci lub G produkcji na

twoim terytorium po wybudowaniu spichlerza lub

@ Ko=zt 100
» Ruch: 1

Zaklada miedzy dwiema zacjami morskie szlaki

handlowe przynoszace . oto. Moze tez

do dostarczania & Zywnosci lub f) produkcji na
feroim terytorium po wybudowaniu spichlerza lub
warsztatu.

Podstawowe technologie handlowe

Spisane tutaj technologie maja wptyw na szlaki handlowe.

Hodowla zwierzat - podstawowa technologia. Pozwala budowaé¢ Karawany - ladowe
jednostki handlowe. Dodaje takze pierwszy slot na szlak handlowy.

Zegluga - druga wazna technologia. Dodaje slot oraz pozwala na budowe Statkéw
Handlowych.

Inzynieria - dodaje szlak handlowy.

Kompas - dodaje szlak handlowy i dodatkowo zwieksza zasieg szlakdw morskich.
Bankowos$¢ - dodaje szlak handlowy.

Kolej - dodaje szlak handlowy.

Penicylina - dodaje szlak handlowy.

Chlodzenie - zwieksza zasieg szlakéw morskich.

Silnik Spalinowy - zwieksza zasieg szlakéw ladowych.
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Rodzaje szlak

Szlaki Miedzynarodowe

Szlaki handlow

HO 4B e e DD

7 Krakdw

Szlaki zagraniczne (powyzej prowadza do Kayseri, Gaziantepu i Zanzibaru) mozemy
prowadzi¢ zawsze, jesli tylko miasto innego gracza znajduje sie w zasiegu, a my posiadamy wolny
slot na szlak handlowy. Dajgq one przede wszystkim ztoto.

Dodatkowo, cywilizacje dostajgq potowe punktu badan za kazdgq nie odkryta wzajemnie
technologie. Czyli, jesli okryte$ dwie technologie, ktorych nie ma twdj oponent a nawigzesz z nim
wymiane szlakiem handlowym on dostanie dodatkowo punkt badani na ture. Dziata to rowniez w
drugg strone: jesli zaréwno ty i on macie po dwie nieznane wam wzajemnie technologie kazdy z
was dostanie punkt badan. Ilo$¢ punktéow badan jest zaokraglana w goére.

W taki sam sposdb mozesz ,eksportowac” swojg religie. Miasta ktére wyznajg juz jakies wierzenie
wywierajg wplyw na miasta po drugiej stronie szlaku. Kiedy kazde miasto ma inng religie wtedy
wplyw jest rézny i miasta beda zyskiwac i/lub traci¢ wyznawcoéw na rzecz innego wyznania.

Jak wida¢, szlaki handlowe moga ci pomdc sie wzbogacié. Jednak inne elementy mogg skutecznie
zniecheci¢ do wymiany handlowej. Jesli réznica w zaawansowaniu technicznym jest duza twoj
przeciwnik (lub ty, ale wtedy to dobra rzecz) moze zyskac sporo punktéw badan, co przyspieszy
jego rozwdj. Jednak ten aspekt traci na wartosci z czasem. Kiedy wejdziesz w Renesans, nawet
dziesie¢ punktéw badan jest praktycznie bez réznicy, gdyz jesli dbasz o odpowiednie budowle,
twoj zysk badan wynosi zapewne grubo ponad dwiescie. W kolejnych Epokach masz ich coraz
wiecej.

Strona: 6
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07f5_ebook

Sid Meier's Civilization V: Nowy Wspaniaty Swiat — Poradnik GRY-Online.pl

Szlaki wewnetrzne

B DB @ 8 e DB

Zarmknij

Szlaki wewnetrzne (powyzej prowadzace z Krakowa i todzi do Warszawy) stuzg do innych
celéw — do pomocy witasnym miastom w ich przedsiewzieciach. Obowigzujg je takie same rygory
jak szlaki zagraniczne oraz dodatkowe cechy opisane nizej.

Szlaki wewnetrzne majg na celu dostarczenie zywnosci lub produkcji potrzebujagcym miastom.
Zeby dostarcza¢ odpowiedni surowiec nalezy w miescie poczatkowym mie¢ odpowiedni budynek.
Dla zywnosci jest to Spichlerz, dla produkcji jest to Warsztat.

Miasto poczatkowe nie cierpi w zaden sposéb na takiej pomocy. Nie zmniejsza sie ani jego
pula zywnosci ani jego pula produkcji. Jedynym kosztem jest jednostka handlowa i zajety slot na
szlak handlowy.

Wewnetrzne szlaki sa bardzo wielkg pomoca dla miast rozwijajacych sig, na przyktad nowo
zatozonych. Dzieki nim mozemy poméc im w rozbudowie odpowiednich budynkow i
wspomoc przyrost naturalny. Natomiast wysytanie kilku szlakéw z produkcjg do jednego miast
wydajnie wspomaga budowe cuddw.
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