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Wprowadzenle

W poradniku do gry Civilization: Beyond Earth znajdziesz wszystkie informacje potrzebne do zostanie
najlepszym strategiem. Civilization: Beyond Earth rézni sie od swoich poprzedniczek przeniesieniem
rozgrywki na obcy lad, co spowodowato wiele istotnych zmian w mechanizmach rozgrywki. Poradnik ten
opisze wszystkie te zmiany, abys nie czut sie zagubiony.

Poradnik zawiera nastepujace informacje:

e Rozgrywka - ten rozdziat przeprowadzi cie przez przyktadowa rozgrywke i ukaze réznice pomiedzy
Ziemig a CX-80.

e Sponsorzy - do wyboru mamy kilka sponsoréw, czyli nacji, jakie wystepuja w grze. Kazdy posiada
bonus, ale czy pozwoli ci on na osiggniecie zwyciestwa?

e Cnoty - drzewka ustrojéw spotecznych zastgpity Cnoty, ktére dajg istotne bonusy dla catej kolonii.
Czy wedtug ciebie kultura to potezna bron?

e Technologie - znajoma tasme zastgpita sie¢. Czy twdj pajeczy zmyst pozwoli ci wybrac¢ optymalng
$ciezke rozwoju?

e Doktryny - zechcesz pozostac czitowiekiem i przeksztatci¢ srodowisko, czy wrecz odwrotnie -
zaczniesz przeksztatcac¢ swoich kolonistéw?

e Zwyciestwo - do konica prowadzi pie¢ drdog. Ktéra z nich podazysz? Albo inaczej: ktérag ci pozwolg
obcy?

e Obcy - wylagdowates na ich planecie i zaczates sie rzadzi¢. Spodoba im sie to, czy moze potraktujg
cie jak Smiertelne zagrozenie?

Ziemia umiera. Niedawna Pomytka uczynita ja niezdatng do dalszego zamieszkania. Jedynym ratunkiem
jest ucieczka i znalezienie innej zdatnej do zycia planety. Stan na czele swojej frakcji i podbij catkowicie
nowy lad. Civilization: Beyond Earth umozliwi ci zasiedlenie nowego $wiata, dziwnego, ekscytujacego,
obserwujacego twoje ruchy. Nowy ekosystem moze by¢ zarédwno wrogiem jak i przyjacielem. Twoi
kolonisci mogg zaréwno kocha¢ nowy sSwiat, takim jakim jest, moga tez zacza¢ go przeksztatca¢ w tobie
tylko znanym kierunku. Czy jeste$ w stanie przedsiewzig¢ odpowiednie kroki i pokierowa¢ twoja kolonig
na obcym globie w taki sposdb by jej zycie rozkwitto? Czy zyjaca planeta ci na to pozwoli? A moze
skieruje przeciwko tobie wszystkie swoje sity, a twoja kolonia pozostanie tylko kolejnymi ruinami na
bezkresnych réwninach nowego $wiata? Nie martw sie, po tobie przyjda kolejni... by podzieli¢ twéj los.

Dawid "Kthaara" Zgud (www.gry-online.pl)
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Rozgrywka

Skromne poczatki

Rozpoczynajac gre warto sie dobrze zastanowi¢ wybierajac na kolejnych ekranach poszczegdlne aspekty
rozgrywki. Sponsor ma duzy wptyw na cato$¢, lecz zatoganci tez dajg duzy bonus. Rodzaj okretu czy
tadunek takze ksztattujg rozgrywke. Oczywiscie wybor swiata takze jest istotny - rdznica pomiedzy
Archipelagiem a Pangeq jest raczej spora, nieprawdaz?

Wybory te sa najwazniejsze, jednak, jesli chcesz, mozesz dostosowal wszystkie inne parametry
rozgrywki, zmieniajac opcje dostepne w menu Opcji zaawansowanych.

Legenda w poradniku

Oto zestaw koloréw uzyty w poradniku:

Brazowy - Budynki, Pola i ulepszenia pdl
Niebieski - Badania
Zielony - Jednostki

- Doktryny i Cnoty
Czarny - Surowce

Dodatkowe info

Schemat koloréw legendy nie dotyczy opiséw rysunkdéw, na ktérych jest numeracja. Wtedy kolor numerka
jest zgodny z numerkiem na obrazku.

Kiedy juz wystartujesz i dotrzesz do nowego $wiata wyladuj swoim statkiem gdzies w czerwonym
obszarze. Masz odstoniety znaczny kawatek mapy Swiata wokdt niego, wraz ze znanymi ci surowcami
(takimi jak Szybujacy kamien, Algi czy Pierscienice) oraz dochodem poszczegdlnych pdl, wiec dobrze
sie zastandw, by kierunki rozwoju miasta byly optymalne. Posiadacze Rakiet Hamujacych na statku
mogg wybra¢ miejsce na znacznie wiekszym obszarze.
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Na pasku na gorze pojawi sie kilkanascie ikonek, ktére opisujg 0got twojej kolonii. Od lewej sg to:

. wraz z - do$wiadczenie i punkty zdobywa sie za zadania, z
ekspedycji oraz z badan.

e Surowce strategiczne - w zaleznosci od stopnia zaawansowania technologicznego widniejg tu
symbole oraz posiadane ilosci wszystkich szesciu surowcow.

e Kultura - punkty kultury akumuluja sie w kilku miejscach - globalnie, gdzie umozliwiajq
wykupywanie nowych cnét oraz indywidualnie w miastach, gdzie poszerzajq ich granice.

e Zdrowie - zdrowie dziata jak Szczescie z poprzednich odston. Ujemne zdrowie daje kary do
badan i rozwoju kolonii. Dodatnie zdrowie moze dodawac bonusy, jesli masz wykupione
odpowiednie cnoty.

o Energia - waluta w grze, dziata jak ztoto w poprzednich odstonach.

e Punkty Badan - przychdd punktéw badan na ture - od ich ilosci zalezy szybkos$¢ rozwoju
technicznego twojej kolonii i pozyskiwanie nowych umiejetnosci i budynkéw.

Pierwsze miasto jest twoim bastionem w ztowrogim $wiecie obcej planety. Zaraz po wejsciu w ekran
miasta zobaczysz jego planowane kierunki rozwoju. Majac odpowiednia ilos¢ energii mozesz tez zakupic
potrzebne ci pola. Miasta, tak jak w poprzednich odstonach serii, warto umieszcza¢ w odlegtosci
maksymalnie trzech poél od surowcéw, gdyz wraz z odlegtosciag zmniejsza sie dgzenie miasta do
wykupu takiego pola. Poza tym zwieksza sie prawdopodobienstwo, ze pole zostanie zajete przez inne
miasto.

Zapewne juz po kilku turach eksploracji zaczng sie toba interesowaé obcy, co moze ale nie musi
powodowac konflikty. Nic nie powinno sie sta¢, kiedy twoje miasto ostrzela dwie czy trzy jednostki. Miej
sie jednak na bacznosci, kiedy zaczniesz eksterminowac¢ obcych na powaznie - ich stosunek do twojej
obecnosci moze sie drastycznie zmienié¢, chyba ze masz odpowiedniaq technologie i zaczniesz ich...
oswajac.
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Od razu wybierz produkcje w miescie i jedna z 6-7 dostepnych technologii do zbadania. Przygotuj
sie na to, ze twoje pierwsze miasto bedzie jedynym, jakie bedziesz posiadat przez najblizsze
kilkadziesiat tur - dobre jego rozwiniecie na polu kulturalnym, zdrowotnym, naukowym i produkcyjnym
jest najlepszym wyjsciem, gdyz planeta moze w kazdej chwili zwrdci¢ sie przeciwko tobie - dobrym
wyjsciem jest budowa Pamiatek, Klinik, Laboratoriéw i Fabryk by wspoméc ekonomie.

Rozpocznij eksploracje okolicznego terenu Odkrywca. Moze on prowadzi¢ Ekspedycje na odkrytych
odpowiednich elementach otoczenia takich jak Ruiny czy Rozbite satelity. Ekspedycje te mogg
przynies¢ rézne korzysci takie jak kulture, energie, punkty nauki lub . Czasem
moze rozpoczac¢ tez jakies zadanie.

DECYZJA W ZADANIU

'J}-{; Opracuj zboze zywnosciowe.

Opracuj zboze energetyczne.

Zadania pojawiajg sie w trakcie gry i sg formg opowiadania historii kolonistdow. Czasem sg to zadania
rozbudowane i fabularne, wymagajace spetnienia odpowiedniego warunku takiego jak zbadanie ruin
albo zniszczenia okreslonej jednostki, by chwile pdzniej zbudowaé¢ w okreslonym miescie okreslony
budynek. Wykonanie takiego zadania jest nagradzane. Zwykle bardzo hojnie, na przykfad duzg
iloscig energii, nauki, czy nowa technologia.

Znacznie czesciej sg to jednak mikro-questy polegajace na wyborze pewnej opcji z dwoéch
dostepnych, kiedy wybudujesz nowy budynek. Na przykifad dla Pamiatki Starej Ziemi sg dwie opcje -
darmowe utrzymanie lub dodatkowy punkt kultury.

Kultura petni istotng role - pozwala rozwija¢ sie granicom miast oraz pozwala wykupywac
to specjalne bonusy, ktére maja wptyw na cate twoje spoteczenstwo i dziatajg podobnie jak w
poprzednich odstonach Ustroje spoteczne.

Kiedy poznasz juz okoliczne tereny mozesz pomysle¢ o nowym miescie. Sprobuj wybudowac je w takim
miejscu, by dato sie poprowadzi¢ do niego szlak handlowy, by wspomodc jego rozwdj. Nowe miasto
startuje jako Placowka - takim obiektom nie mozesz nawet zmieni¢ nazwy. Musi mina¢ kilka tur
(minimum pie¢) zanim Placowka przeksztatci sie w nowe miasto.

W tym momencie warto spojrze¢ na wskaznik Zdrowia - peini on role podobna do Szczescia z
poprzednich odston. Jesli zbliza sie niebezpiecznie do 0, lub je przekroczyt (w dét) warto wybudowac
nowg Klinike lub Laboratorium farmaceutyczne oraz wspomaoc sie

Pomiedzy miastami swoimi a takze miastami réznych nacji mozna prowadzié¢ Szlaki handlowe. Na
wilasnym terenie pomagajg one w rozwoju - dodajg punkty produkcji i Zzywnosci. Pomiedzy miastami
réznych cywilizacji - dajg energie oraz nauke.
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Rozwijamy skrzydta

Okoto 10-40 tury na planecie pojawia sie kolejne nacje - od razu poznasz ich stolice. Po odkryciu
Informatyki i wybudowaniu cudu narodowego - Agencji Wywiadu mozesz wysyta¢ do wrogich miast
agentow, ktérzy beda mogli prowadzi¢ tam pewne akcje dywersyjne takie jak kradziez technologii,
energii czy podburzanie do buntu. Jednak prowadzenie takich akcji wymaga czasu i Punktow
intrygi, symbolizowanych fioletowymi rombami pod nazwg zaznaczonego miasta. Kazda udana akcja
podnosi poziom intrygi, co poszerza nasze mozliwosci nawet o takie akcje jak napuszczenie dzikiej
obcej fauny czy zdetonowanie bomby.

Niekiedy szpiegostwo jest jedynym sposobem na wykonanie zadania - na przyktad wymogiem
jest wykonanie odpowiedniej misji, bo tylko jej ukonczenie (niewazne czy pozytywnie czy nie) posunie
fabute zadania do przodu.

Majac kilka miast musisz zadba¢ o odpowiednig obrone oraz o dostosowywanie terenu do swoich
potrzeb. Buduj Farmy i Generatory energii oraz staraj sie zagospodarowywac znalezione surowce
takie jak Ropa czy Tytan, gdyz sg one skladnikami jednostek orbitalnych. Warto tez pokusi¢ sie o
drogi czy Kolej magnetyczna dajace duze bonusy do energii i produkcji w miastach potaczonych ze
stolica. Dodatkowo postaraj sie wynalez¢ technologie Biologia Obcych co pozwoli ci na Usuwanie
Miazmy z podl planszy, gdyz jednostki handlowe nie mogaq przejezdzac przez pola z Miazma. Chyba, ze
grasz w stylu , wtedy Miazma zaczyna by¢ sprzymierzericem w pdézniejszej fazie gry.
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