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Wprowadzenie

Poradnik do Shadow Tactics: Blades of the Shogun zawiera wszystko co niezbedne do sprawnego przejscia
gry. Znajdziesz w nim porady dotyczace rozgrywki, informacje na temat sterowania czy opis dostepnych
bohateréw oraz ich umiejetnosci. Najwazniejsza czes$¢ poradnika stanowi doktadny opis przejscia mis;ji.
Dzieki niemu bez problemu pozbedziesz sie kazdego przeciwnika i osiggniesz cel zadania. Oprécz tego w
tekscie zawarto réwniez porady dotyczace zdobywania dodatkowych odznak oraz zaliczania wyzwan.

Gra Shadow Tactics Blades of the Shogun to unikalny rodzaj gry taktycznej. Bedziesz dowodzil mata
grupa wojownikow, gdzie kazda posta¢ posiada wyjatkowe umiejetnosci. Dodatkowo, zawsze
masz mozliwo$¢ podejrzenia catej okolicy i sprawdzenia co dany przeciwnik obserwuje. Wrogdéw zawsze
bedzie o wiele wiecej, a do tego czes¢ z nich to twarde sztuki, na ktérych bedziesz musiat wymyslec
odpowiedni sposob. Otwarta walka réwniez nie wchodzi w gre przez zdecydowang wiekszos$¢ czasu, bo
grozi to alarmem. Ten z kolei przyciggnie uwage wszystkich przeciwnikéw oraz $ciggnie dodatkowe positki.

Gra czerpie garsciami z innych tytutdw, wrecz jest kolejng czescig takich gier jak Commandos,
Desperados czy Robin Hood: Legenda z Sherwood. Rozgrywka jest wymagajaca i gracz musi zwracaé
baczng uwage na otoczenie. Premiowane jest cierpliwe planowanie, uwazna obserwacja i umiejetne
wykorzystanie otoczenia. Przejscie gry na normalnym poziomie trudnosci powinno zajgé¢ 20-30 godzin,
zaleznie od stylu gry i doswiadczenia gracza.

Poradnik do gry Shadow Tactics zawiera:

opis interfejsu i skrotow klawiszowych;

garsc porad, o ktérych warto pamietac przez catg rozgrywke;

opis umiejetnosci twoich bohateréw oraz rodzaje przeciwnikéw;

sposoby na pozbywanie sie przeciwnikow i tryb cienia (kilka rozkazéw na komende);
rozpisane porady do kazdej misji na poziomie normalnym, rowniez porady do zdobycia
dodatkowych odznak i wyzwan.

Mateusz Kozik (www.gry-online.pl)
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Porady I opis rozgrywki

Interfejs i skroty klawiszowe

Opis interfejsu.

Interfejs w grze jest bardzo prosty i intuicyjny. Szybko przyzwyczaisz sie do uktadu wszystkich
elementow. Opis trybu cienia znajdziesz w dalszych rozdziatach, jako ze taczy sie z sama rozgrywka.

1. Przyciski menu gtéwnego, szybkiego zapisy i wczytania.

2. Przypomnienie o czasie jak uptyngt od ostatniego zapisu gry, obojetnie czy zwykty albo szybki (mozna
to wytaczyc).

3. Powiekszona mapa wraz z pozycjami twoich ludzi, przeciwnikow, celdéw misji.

4. Tutaj znajdziesz zminimalizowang mape, przyciski do zmiany widoku. Skréty do dziennika mijsi oraz
podswietlenie przeciwnikéw i elementéw otoczenia.

Dziennik misji. Posiada on kilka zaktadek, kolejno: Informacje o misji (twoje cele do osiggniecia w danej
kolejnosci), Podpowiedzi (wskazéwki dostarczone przez gre przy trudniejszych zadaniach), Dziennik
rozméw (wszystkie rozmowy, ktore byly w trakcie przerywnikow jak i podczas gry), Samouczek
(informacje ktore zdobyte$ z lezacych zwojéw podczas danej misji), Odznaki (wyzwania, ktére mozesz
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zdoby¢, zdobyte$ lub juz nie zaliczysz; pokazujgq sie kiedy zaliczysz misje na dowolnym poziomie
trudnosci).

5. Panel akcji twojej aktywnej postaci. Do kazdej czynnosci jest przypisany skrot klawiszowy. Po lewej
jest przycisk zmiany postawy i klawisz akcji (na otoczeniu np. dzwignia lub podnie$ ciato).

6. Lista twoich ludzi dostepnych w danej misji wraz z paskami zycia. Mozesz réwniez najechac na portret
danego bohatera i uzyskasz krotkie podsumowanie tego co jest w zakresie ich umiejetnosci jesli wyleciato
ci z gtowy.(np. czy moze ptywac albo nosi¢ zwtoki).

7. Tryb cienia.

Skroty klawiszowe

W grze mozesz przestawi¢ prawie wszystkie czynnosci pod dowolne klawisze. Jednak oferowany zestaw
skrotow przez tworcow bardzo dobrze sie spisuje. Zalecam nie zmienia¢ niczego, oprocz dwoch-trzech
skrotow o czym poézniej. Caty ukiad wyglada prawie tak, jakbys grat w jakas gre akcji albo strzelanke.
Samo operowanie myszka nie jest zalecane, chyba Ze grasz na najnizszym poziomie trudnosci. Wiele
rzeczy bedzie wymagato od ciebie szybkiej reakcji i przetaqczenia sie miedzy postaciami.

Najwazniejsze skroty klawiszowe to:

Lewy przycisk myszy - wybor miejsca ruchu (dwuklik oznacza bieg), uzycia akcji albo domysInej czynnosci
(np. wejscie po drabinie lub do budynku).

Prawy przycisk - anulowanie kazdej czynnosci przed jej wykonaniem (nie da sie anulowac¢ rozpoczetych
akcji np. stawienia pufapki) lub ruchu oraz wybdr postaci. Przytrzymanie prawego przycisku myszy
pozwoli ci na zaznaczenie kilku postaci. Klikniecie na przeciwnika pokazuje jego obszar widzenia.
Klikniecie i przytrzymanie na ziemi lub innym punkcie tworzy znacznik "oka". Jesli jaki$ przeciwnik spojrzy
w to miejsce zostanie oznaczony. Powstanie przerywana linia miedzy danym wrogiem a tym znacznikiem.
Jesli pole widzenia danego przeciwnika nie pokrywa tego miejsca, linia i podswietlenie zniknie. Ta metoda
dziata na wielu wrogich zotnierzy. Nie ma ograniczenia w liczbie oznaczonych przeciwnikdéw w ten sposob.

1-5 - wybor postaci.

ASDFG - wybor umiejetnosci (dla kazdej postaci ten sam zestaw).

Y - opcja ogtuszenia przeciwnika.

T - specjalna akcja zwierzecego towarzysza Takumy (wycie po rozstawieniu na pozycji).

Lewy Control - tryb uzycia. Stuzy on do podniesienia ciato albo uzycia dzwigni. Réwniez do skorzystania z
drzwi lub haku, ale te czynnosci sq z kolei domyslnie uzywane (mozna wytaczy¢ w opcjach gry).

Spacja - zmiana postawy z stojacej na przykucnietg i odwrotnie. Jesli zaznaczyte$ kilka postaci, wszystkie
zastosujg sie do akcji. Jesli czes¢ stoi, to najpierw wszyscy przykucna.

Drugorzednie skroty z ktorych bedziesz korzystat rzadziej, jednak nadal bedace istotne dla rozgrywki:
Tabulator - kolejkowanie ruchu aktywnej postaci, bedzie ona szta w kolejnosci twoich klikniec.

Lewy Alt - wcisniety przycisk i ruch myszka da ci swobodna manipulacje widokiem.

W - wyposrodkowanie na aktywnej postaci i przywrocenie domysinego widoku.

Q,E - obracanie kamera.

Rolka myszki - oddalanie/przyblizanie widoku.

M - minimapa.
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H - podswietlenie wszystkiego.
Shift - przejscie w tryb cienia (planowanie).
Enter - wykonanie planu.

7,8,9,0,( - wykonanie czynnosci w trybie cienia dla danej postaci. Zazwyczaj bedziesz korzystat z
wykonania planu dla catej grupy, jesli zamieszasz jednak korzystasz z tego zestawu, ustaw pierwszg
postac¢ pod, 6 a nie 7. Wtedy nie pogubisz sie tak tatwo.

Uwagal! Jesli chcesz maksymalnie wykorzystac¢ klawiature polecam ci zmienic¢ tylko nastepujace rzeczy:

"Enter" na klawisz "E", wykonanie planu. Oderwanie lewej reki od catej gamy funkcjonalnych klawiszy
moze by¢ problematyczne i czasochtonne. Tym bardziej, ze czesto plan bedziesz chciat sam dopetniac
dodatkowymi ruchami. Dzieki tej zmianie bedziesz mdgt btyskawicznie wprowadzi¢ swoich ludzi w wir akcji
w odpowiednim momencie.

"V" na "Q", reset planu. Ponownie, klawisz lepiej lezy pod dionig. Dodatkowo, jesli nakazates juz
wykonanie planu, a w trakcie sie rozmyslite$, ten klawisz powoduje réwniez anulowanie przypisanych
dziatan (postacie zatrzymajg sie w miejscu).
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Porady ogolne

Szybki zapis F5 i szybkie wczytanie F8 to twoi najwieksi przyjaciele

Uzyj zapisu na samym poczatku misji. Jesli popetnisz gtupi btad bedziesz w stanie szybko wczyta¢ misje,
bez diugiego restartu. Zapisuj zawsze gre kiedy jestes bezpieczny tzn. kiedy twoi ludzie sg niewykryci i w
dobrych lokacjach, przeciwnik cie nie szuka i nie ma podniesionego alarmu. Uzywaj szybkiego zapisu
przed kazda trudniejsza eliminacjg lub po pozbyciu sie kilku odosobnionych przeciwnikéw. Réwniez za
kazdym razem kiedy prdbujesz sie przemkna¢ niezauwazony albo po dtugim przygotowaniu do akcji.

Usuwaj zwtoki

Prozaiczna rzecz, ale warto by¢ czyscioszkiem w tej kwestii. Cho¢ progresywnie bedziesz oczyszczat
kolejne czesci mapy z wrogdw, to warto pozbywac sie ciat. Masz na to wiele sposobdw - krzaki, budynki,
studnie, kosze, gtebokie zbiorniki wodne albo po prostu zrzucenie z klifu. Mozesz tez Mugenem wrzucad
ciata na odizolowane miejsca, takie jak potki skalne albo dachu budynkéw. Z kolei jesli co$ nie wypali,
positki nie znajdg pozostawionych ciat i wtedy przedtuzg poszukiwan.

Uzywaj kryjowek

Krzaki, domy, woda. Sg to miejsca w ktdrych twoi ludzie sa niewidoczni dla przeciwnikédw. W krzakach
muszg by¢ w pozycji przykucnietej, wtedy wrog nawet moze stac¢ obok i nic nie zauwazy. Chyba, ze jest w
trybie szukania lub poscigu/alarmu. Zaczyna przeszukiwaé pobliskie krzaki i wtedy nie jest juz tak
spokojnie. Budynki sg najbezpieczniejsze, jednak animacja wejscia/wyjscia chwile trwa co czasem moze
oznacza¢ kwestie zycia i Smierci twoich ludzi. Jesli straznik nie ma trasy prowadzacej do jakiegos
budynku, mozesz tam spokojnie sie ukrywaé. Woda jest réwniez bezpiecznym miejscem. Jesli wrog nie
widziat wskakujacego bohatera do wody jest on praktycznie niewidoczny. W kazdym z tych miejsc mozesz
rowniez ukrywacd ciata przeciwnikéw co rowniez przemawia za korzystaniem tych miejsc.

Sprawdzaj pole widzenia przeciwnikow

W tej grze jest to bardzo wazne, dzieki temu masz najwiekszg przewage nad wrogiem. Zawsze sprawdz
tym narzedziem teren i straznikdw zanim przystgpisz do ataku. Inaczej zostaniesz zaskoczony od strony
ktérej sie nie spodziewates. Dzieki sprawdzeniu pola widzenia, bedziesz mogt upewnié sie ktore
przeszkody blokujg w petni lub potowicznie pole widzenia aby méc sie lepiej skradac. Pole widzenia dzieli
sie na petne i dalsze. W dalszym polu, mozesz swobodnie sie porusza¢ w pozycji przykucnietej Jesli
jestes w polu widzenia przeciwnika i ciebie "namierza", twoja posta¢ wolniej sie porusza az
opusci taki obszar. Kiedy wartownik zauwazy twojg postac pole widzenia zacznie sie wypetnia¢ zottym
kolorem. Jak dojdzie do pozycji twojego bohatera zostaniesz wykryty i zazwyczaj straznik zacznie
krzyczec i ogtosi alarm.
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