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Poradnik do gry Sacrifice

... nie jestes bogiem
... lecz od Ciebie
zalezy los bagéw

et  HopkinZ" Fronczak

Wstep

Niniejszy poradnik jest, jak nazwa wskazuje, poradnikiem, a nie szczegétowym opisem przejscia
gry. Czemu? Poniewaz Sacrifice jest produktem, ktéry sprowadza sie do zasady: ,idz przed siebie i
pokonaj wroga”. Jednak wykonanie postawionego Ci zadania jest juz o wiele trudniejsze. Dlatego
tez w tym poradniku pragne przedstawi¢ wskazéwki, pomocne rady i przydatne informacje, ktére z
pewnoscig utatwig Wam przejscie gry Sacrifice.

Strona: 3 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07dt_ebook

Sacrifice - Poradnik GRY-OnLine

Bogowie

Grajac w Sacrifice mozemy zdecydowad, ktoremu z pieciu bogéw bedziemy wierni. Przed
poczatkowymi misjami mozemy wybiera¢ miedzy boéstwami, jednak w poézniejszych etapach gry
zmuszeni bedziemy stuzy¢ jednemu bogowi. Nie mozna sie temu dziwi¢. W koncu ktéry bdg zechce
przyja¢ nas na stuzbe, gdy przed chwilg rozgromiliSmy jego oddziaty, w imie wrogiego mu bdstwa?

Kazda kampania opowiada jedna historie, tyle ze z rédznych punktéw widzenia. Tym samym to, co
w jednej kampanii byto tylko wspominane, jest gtdwnym watkiem przygdd u innego boga. Dlatego
wilasnie polecam rozgrywke tylko jednym bogiem naraz, aby catos$¢ akcji byta spojna i, oczywiscie,
zachecam do przejscia gry z kazdym bogiem, gdyz tylko wtedy mamy wglad na petng fabute tego
cudownego dziefa, jakim jest Sacrifice.

Poinformowa¢ chce réwniez, iz w tym poradniku nie ma zadnych wzmianek o fabule rozgrywajacej
sie w Sacrifice, tak wiec mozna go przeglada¢ bez strachu, iz poznamy zakonczenie historii
opowiadanej w grze.

Persefona

Pani Natury jest boginig Zycia i zarzadza kraing Elysium. Che¢ stuzenia bogini Persefonie oznacza
podazanie drogg prawa i sprawiedliwosci. Coz, nie zmienia to faktu, ze Naszym gtdwnym zadaniem
bedzie walka. W tym wypadku gromi¢ bedziemy sity ciemnosci. Wraz z nig przyjemnie sie bedzie
gra¢ tym, ktérzy wolg kierowac sie dobrymi intencjami i wojowac w stusznej sprawie. Jej kampania
jest wrecz ,zatloczona” pojedynkami ze stugami zia, lecz poza tym towarzyszy nam caty czas
ciekawa fabuta.

James

James jest bogiem Ziemi i z wygladu przypomina troche jezyk, czy tez duzego robala. Ten bdg
takze stoi po stronie Dobra, jednak nie jest on tak praworzadny jak Persefona. Daje swoim
wyznawcom wolng reke, starajac sie zbytnio nie ingerowac w ich sprawy. Jego ziemie nazywane sq
Glebe. Uwazam, ze James ma jedng z ciekawszych kampanii w grze. Poza tym sadze, iz wtasnie od
tego Boga powinni zaczyna¢ poczatkujacy gracze.

Stratos

Stratos, bdg powietrza - najmadrzejszy, najprzezorniejszy i najsprytniejszy z bogdéw. Tak sam
mowi o sobie, wiec dorzuci¢ jeszcze nalezy: najskromniejszy. Stratos jest rozwaznym bogiem, a
jego podejscie do $wiata jest najbardziej neutralne sposrdéd catej pigtki. Rzadzi terenami Empyrei.
Jego kampania jest rownie ciekawa jak u kazdego pozostatego bostwa.

Pyro

Pyro to bdog ognia, ktéry witada terenami Pyroborei. Zdawac¢ by sie mogto, ze powinien by¢
najokrutniejszym ze wszystkich bostw. Tak jednak nie jest. Owszem, bog ten walczy za pomoca
ognia i powoduje mase zniszczen, jednak stuzac jemu nie bedziemy podbija¢ w imie Smierci i Zta.
Podczas stuzby u Pyro poznasz destrukcyjng moc ognia i bedziesz delektowat sie efektownymi
walkami. A to sprawia, ze te misje rozgrywa sie bardzo przyjemnie.

Charnel

Charnel jest bogiem $mierci, wojny i niezgody. To on wprowadza wszelkie konflikty na
zgromadzeniach bogdéw i sprawia mu to wielkg rados¢. Jego tereny to ponura Stygia, gdzie nigdy
nie uswiadczymy zielonych lasoéw, ani rozlegtych jezior. W tych misjach stajemy po stronie zta, aby
rozgromi¢ bogéw dobra. Kampania Charnela jest takze bardzo specyficzna ze wzgledu na wiernych
bogu $mierci, ale o tym w dalszej czesci poradnika.
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Sprawy ogolne

Magowie

Twoim gtéwnym zadaniem podczas wiekszoéci misji, bedzie unicestwienie wrogich Magdéw. Te
postacie sg inne niz cata reszta jednostek krgzacych po lokacji. Nie sg oni przeznaczeni do walki w
zwarciu, lecz do wspierania wiasnych oddziatéw za pomocg czaréw. Natomiast same wojska mogq
by¢ przywotane tez tylko przez Magdw. Oni wiec rzucaja zaklecia przyzywajace oraz zaklecie
tworzace. Tylko oni mogq wyczarowa¢ Manalit czy Kaplice. Mag jest postacig unikalng i musisz
pamietacé, aby nigdy nie narazac¢ go na niepotrzebng $mier¢.

Smieré

W Sacrifice wcielamy sie w postac istoty nieprzecietnej. W koncu stajemy sie stugami bozymi. A
jako Wybraniec mamy tez catg mase przywilejéw. Jednym z nich jest to, iz trudno Nas zabi¢. Otéz
Mag nie moze zgina¢ dopdki istnieje jego Ottarz. Dlatego tez nalezy zawsze trzymacé kogos przy
Naszym gtéwnym budynku, aby nie zosta¢ zaskoczonym przez przeciwnika.

A gdy zginiemy nagle, od przypadkowego pocisku, przechodzimy w forme eteryczng. Nasz Mag
zamienia sie w ducha, ktéry unosi sie nad ziemig i poruszg sie ze znaczng predkoscig. W takiej
postaci wcigz mozemy wydawac rozkazy Naszym jednostkom, lecz nie mozemy czarowaé. Mimo
wszystko, po takiej pozornej $mierci mamy mozliwo$¢ wygraé¢ potyczke. A do normalnej formy
wrécimy dopiero wtedy, gdy uzbieramy odpowiednig ilos¢ many (na przyktad stojac w poblizu
Naszej Manalitu).

Dusze

W Sacrifice nie ma zadnych surowcéw. Tutaj jednostki mozemy przywota¢ wtedy, gdy mamy
odpowiednig liczbe mana oraz dusz.

Po kazdym umartym oddziale zostaje na polu bitwy dusza. Niebieska oznacza, iz zmarta jednostka
byta Naszym sojusznikiem i takg dusze mozemy bez problemu zebra¢ wchodzac na nia. Jezeli nad
ziemig unosi sie czerwona dusza, oznacza to, iz tam lezy martwy przeciwnik. Aby pozyskac taka
dusze, trzeba uzy¢ czaru Nawrdcenia.

Dusze s rzecza bardzo wazna. Jezeli Ci ich zabraknie, nie bedziesz mogt przyzywaé nowych
jednostek. Zawsze dbaj aby miec ich zapas i staraj sie zbiera¢ wszystkie, niebieskie jak i czerwone,
dusze z pola walki.
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Formacje

Krag

Szyk bojowy w postaci kregu jest bardzo przydatny, gdy zalezy nam na ochronie danego budynku
lub jednostki. Po wybraniu tej formacji nalezy prawym przyciskiem klikngé cel, ktory jednostki
majq chronic, a te ,,obstawig” go z kazdej strony uniemozliwiajgc atak z zaskoczenia.

Falanga

Falanga jest dobrym wyborem, gdy do boju wysytamy armie jednostek walczacych w zwarciu.
Ustawiajac je w tym szyku bedg pozostawacé w niewielkich odstepach od siebie. Oddziaty wedrg sie
miedzy wroga, aby rozpoczac¢ bdj.

Poza tym falanga jest swietnym sposobem na to, aby trzymac przy sobie Manahiry. Gdy ustawimy
je w te formacje i rozkazemy im nas pilnowaé, nie bedg Nam sie pateta¢ pod nogami.

Potokrag

Ta formacja jest dobra wtedy, gdy zostajesz zepchniety do obrony. Pdtokrag nalezy utworzy¢ wtedy
z jednostek walczacych w zwarciu, natomiast za nimi ustawi¢ swoje oddziaty atakujace z dystansu.

Linia

Linia jest formacjg domysina. Nasze oddziaty ustawig sie jeden koto drugiego, na tyle szeroko, aby
koto siebie stanety wszystkie jednostki. Taki szyk bojowy nie ma specjalnego zastosowania.

Klin

Stosujac klin, nasze jednostki ustawig sie w ksztatt tworzacy odwrdécong litere ,V”. Ta formacja
nadaje sie do obrony, aby nieprzyjaciel nie zaszedt nas z flanki, lecz takze do ataku, gdy chcemy
przedrzec sie przez oddziaty nieprzyjaciela.

Luzny szyk

Natomiast ten szyk bojowy ustawia jednostki w rozsypce. Poruszaja sie one w pewnych
odlegtosciach od siebie, a to sprawia, ze stajq sie bardziej odporne na ataki dystansowe.
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Jednostki

Jednostki w Sacrifice sa rzecza, bez ktérej nie mozesz sie obejs¢. Ich gtdwnym zadaniem bedzie
walka w Twoim imieniu. Do przywotania podwladnego potrzebna jest pewna ilo$¢ punktéw mana
oraz okreslona liczba dusz.

Zazwyczaj jednostki maja specjalne wiasciwosci. Cechy szczegdlne oddziatdw aktywuja sie same
podczas atakowania wroga lub poruszania sie. Natomiast umiejetnosci specjalne wymagaja mana i
muszg zostac¢ uaktywnione poprzez klikniecie ikony z dang umiejetnoscia.

Pamietaj tez, aby grupowac swoje jednostki. Lepszq kontrole masz nad armia, gdy oddziaty do
walki w zwarciu znajdujq sie pod jednym klawiszem, a te atakujgace z dystansu pod drugim. Aby
zgrupowac jednostki zaznacz kilka z nich i nastepnie wcisnij klawisz control oraz cyfre od 0 do 9,
ktéra ma odpowiadac za dany oddziat.

Jednostki: neutralne

Manahir: Pozbawiony rak, z duzym krysztatem w gtowie oraz obdarzony wielkg gtowa. Tak
wiasnie wyglada Manahir, najbardziej przydatne stworzenie w grze.

Ich gtéwng funkcjg jest dostarczanie energii mana do Maga, gdy ten jest daleko od swoich
Manalitow. Pamieta¢ nalezy o tym, iz im wiecej masz Manahiréw, tym szybciej odzyskujesz mane.
Nie mozna jednak przywotac catej ich armii, poniewaz dusze potrzebne sg na Nasze wojska.

Osobiscie polecam przywotac trzy lub cztery takie istoty, a nastepnie kazac im uformowac falange
i chroni¢ Maga. Po pierwsze, Manahiry beda znajdowac sie za magiem i dzieki temu nie bedg mu
przeszkadza¢ w czasie walki.

Koszt Mana: 1

Koszt Dusz: 1

Torbiarz: Jest to jednostka, ktorej wtasciwie nie da sie przywota¢ i nad nig zapanowac. Torbiarze
pojawiajq sie tylko wtedy, gdy nalezy odprawi¢ rytuat profanacji lub gdy trzeba odnies¢ czerwong
dusze i nawrdcic ja na Twojg wiare.

Te stworzenia sq bardzo stabe i ptochliwe, totez kiedy zostang zranione podczas nawracania dusz,
uciekng i nie dokonczg rozpoczetej pracy. To samo tyczy sie profanacji ottarzy. Dlatego zawsze
uwazaj, aby Torbiarze pozostawali w spokoju i mogli czynié¢, co do nich nalezy.

Koszt Mana: w zaleznosci od zaklecia.
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