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Wstep

ROME: Total War to przeogromna gra, do ktérej napisanie poradnika zawierajgcego wyjasnienie
wszystkich aspektéw rozgrywki i wszelkie mozliwe porady jest po prostu niemozliwe. W
zaprezentowany ponizej tekst wtozytem jednak tyle serca, ile posiadam i zawartem w nim moim
zdaniem najwazniejsze oraz najbardziej przydatne informacje dla gracza. Zanim jednak przejde do
wymadrzania sie i lawiny porad, naktaniam do zapoznania sie z informacjami wstepnymi,
zawartymi na tej stronie, gdzie wyjasnie kilka mniej lub bardzo oczywistych spraw zwigzanych z
samym programem, oraz dalszym artykutem.

Technikalia

Warto wspomnie¢ o konfiguracji komputera na, jakim ROME jest w stanie sie uruchomic. Minimalne
wymagania systemowe to:

e System operacyjny Microsoft Windows 98SE/ME/2000/XP

e Procesor Pentium III 1.0GHz (1000MHz) lub Athlon 1.0GHz (1000MHz) lub szybszy
e 256MB RAM

e Naped CD ROM 8x (1200KB/sec ciagtego transferu) z najnowszymi sterownikami

e 2.9GB nie skompresowanego miejsca na dysku (dodatkowo 500MB na plik wymiany
Windows)

e W 100% zgodna DirectX 9.0b 16-bitowa karta dzwiekowa z najnowszymi sterownikami

e W 100% zgodne z Windows 98SE/ME/2000/XP mysz i klawiatura (z najnowszymi
sterownikami)

e DirectX 9.0b (na ptycie z grq)
e Monitor z rozdzielczoscig co najmniej 1024 x 768
e Karta grafiki 3D w 100% zgodna z DirectX 9.0b z najnowszymi sterownikami

W materiatach informacyjnych jakie wraz z gra dostarcza wydawca, istnieje adnotacja, jakoby
niektére karty graficzne mogty nie by¢ zgodne z funkcjami wykorzystywanymi przez ROME.
Wymienione modele to:

e ATI Radeon 8500
e ATI Radeon 9000
e ATI Radeon 9500
e ATI Radeon 9600
e ATI Radeon 9700

Strona: 3 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07dk_ebook

Rome: Total War - Poradnik GRY-OnLine

e ATI Radeon 9800
e Wszystkie modele Nvidia GeForce 3 lub nowsze

Osobiscie, jestem posiadaczem ATI Radeon 9500 i zadnych probleméw z tym zwigzanych nie
napotkatem. Wiekszo$¢ za$ probleméw z wyswietlaniem grafiki w ROME, powinno rozwigzac
zainstalowanie najnowszego DirectX’a i Windows Media Playera 9, dotaczonych do ptyty z gra.

Jak czytaé poradnik

W tekscie pojawiajg sie odnosniki do screendéw i wygladajg one np. tak: [#IV]. Numery rysunkow
sg podawane w numeracji rzymskiej (1 - I, 2 - II, 3 -III, 4 - 1V, itd.).

Co znajdziesz w $§rodku
1. [wstep] - wiasnie go czytasz.

2. [rozbudowa i zarzadzanie miastami] - o rzadcach, populacji miast, funduszach i rozwoju
metropolii, oraz pomysty na zarzadzanie duzym imperium.

3. [flota] - o zegludze stéw kilka.
4. [dowddcy, szpiedzy, dyplomaci i zabdéjcy] - jak ich szkoli¢ i do czego wykorzystywac.
5. [militaria] - porady dotyczace wojsk, oraz zasady konstruowania niezawodnej armii.

6. [wojsko] - klasyfikacja wojska, zalety i wady poszczegdlnych rodzajéow wojownikdéw i morale
armii.

7. [bitwy] - wykorzystanie terenu, ustawienie wojsk i taktyka jakg nalezy stosowa¢ w przypadku
konkretnych sytuacji na polu bitwy.

8. [etapy rozgrywki] - czyli porady, jak zacza¢ rozgrywke, jak w niej trwac¢ i jak dobrze
zakonczyé.

9. [$wiatynie rzymskie] - rodzaje swiatyn rzymskich i ich szczegétowy opis.
10. [jednostki] - statystyki jednostek grywalnych w kampanii nacji.
Cytat z pliku README:

”

"
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Rozbudowa i zarzadzanie miastami

Na obszarze kazdej prowincji znajduje sie reprezentujace je miasto. Kto jest w posiadaniu danego
grodu, temu przynalezg otaczajace go posiadtosci. Miasta, to takze zrodta dochoddéw i sity
militarnej, sa wiec sercem naszego imperium. Aby odnosi¢ zwyciestwa i umiejetnie zapetniac
krolewski skarbiec, trzeba wiec dobrze poznac¢ zasady dziatania aglomeracji i nauczy¢ sie je
administrowac.

Rzagdcy

Rzadca miasta moze by¢ generatl, ktéry zostaje mianowany na to stanowisko wraz z
przekroczeniem progéw osady (wyjscie z miasta, jest jednoznaczne z utratg urzedu). Nie kazdy
dowddca nadaje sie oczywiscie do tego typu zadania. Przy wyborze kandydata na stotek rzadcy,
nalezy kierowac sie iloscig biatych zwojéw (cecha ,zarzadzanie”), widniejacych w statystykach
dowddcy, na prawo od jego portretu [#I]. Im zarzadca lepiej zna sie na zarzadzaniu miastem, tym
m.in. moze on wyciagna¢ od mieszkancow wieksze podatki, bez obawy o bunt. Waznym
parametrem kazdego kandydata jest takze ,wptyw”, czyli reputacja jaka cieszy sie dany osobnik
wsérdd ludu, dzieki ktéremu moze on uszczesliwi¢ swoich poddanych juz samg obecnoscig w
miescie. Przy wyborze kandydatéw na stanowisko w waznym centrum naszego panstwa, warto
zwrdéci¢ uwage na posiadane przez niego cechy [#II] i pomocnikow (studzy). Wypisane w stupku
zdolnosci, takie jak np. ,urodzony architekt” dajg bardzo korzystne premie przy zarzadzaniu
miastem. Czemu tak wazne jest posiadanie w wiekszosci miast rzadcy? Otéz, gdy osada nie
posiada urzednika, nie mozemy w niej rekrutowac¢ wojska i nie mamy bezposredniego wptywu na
stawiane budynki (uwaga - takowe ,utrudnienie” mozna wytaczy¢ w opcjach gry). W miescie bez
rzadcy mozemy jedynie ustali¢ kierunek rozwoju metropolii (rozwdj militarny, przyrost populacji
itd.) w jakim ma ewoluowa¢ dane miasto. Przejscie na ,automatycznego pilota” w sprawach
administracji, nie jest jednak dobrym pomystem na diuzsza mete. Brak wiasnej inwencji w sprawy
administracji, w najgorszym przypadku moze sie skonczy¢ nierentownoscig danego miasta, w
najgorszym bunt. Praktycznie brak wpltywu na to, co tworzy sie w naszej metropolii jest duzo
gorszym wyjsciem, niz najgorszy urzednik. Jezeli wiec w danej chwili nie mamy pod reka dobrego
kandydata na to stanowisko - powotajmy na nie pierwsza, lepszg osobe. Wazng sprawq jest takze
obecnos$¢ gubernatora w miescie, ktére wiasnie zdobyliSmy, a jego mieszkancéw zniewolilismy. W
tej sytuacji obecnos¢ rzadcy wptywa bardzo pozytywnie na wzrost populacji i utrzymanie porzadku.

—
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,Zarzadzanie” i ,wptyw” to cechy dobrego rzadcy. To najczesciej ,Cechy” generata, okreslaja jego przydatnos¢
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na stanowisku rzadcy.

Odpowiednimaz
Narzeczeni: Sulpicja

Dowddca garnizonu
Serwiusz Fronto

Rozkaz FOWW
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Nawet najlepszemu rzadcy, przyda sie nauka w Akademii Potomkowie tego $miatka beda, co najwyzej dobrymi
dowddcami. Rzadcy z nich nie wyrosna.

Kandydatéow na gubernatorow nie przynoszg bociany, a twoja cérka moze Ci da¢ dobrego potomka,
tylko w przypadku, gdy wyjdzie za godnego kandydata . Jezeli wiec liczysz na wnuka, potrafigcego
zarzadza¢ miastami, jego ojcem powinien by¢ dowddca z co najmniej jednym lub dwoma biatymi
papirusami, symbolizujgcymi zdolnosci administracji miastami [#IV]. Aby dodatkowo zwiekszy¢
zdolnosci naszych gubernatoréw, warto budowa¢ Akademie [#III]. Budynek ten (szczegodlnie po
kolejnych ulepszeniach) bardzo pozytywnie wptywa na umiejetnosci i decyzje naszych zarzadcow.
Pamietajmy takze, ze swietny wojownik rowniez moze by¢ nieztym burmistrzem. Jezeli zastuzyt sie
on podczas bitew i jest wysokiej ranki dowddcg, jego obecnos¢ na stotku administracyjnym wptynie
rewelacyjnie na zadowolenie mieszkancow.

Jednym ze sposobow na problem z budowg takich budynkoéw, jakie chcemy postawi¢ w miastach
bez rzadcy, jest wysytanie jednego z dowddcdw do danego miasta i nakazanie budowania w nim
wojska i budowli, jakie sobie zyczymy. Gdy opuscimy nim osade, mimo, ze nie bedziemy mogli w
niej dokonywac juz zmian dotyczacych decyzji rekrutacji i stawiania zabudowan, wczesniej
~zamowione” jednostki zostang wykonane.
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Populacja

W ogromnym, rozwinietym imperium nie powinniSmy mie¢ probleméw z populacja w naszych
miastach. Poczatki sg jednak trudne i trzeba zadba¢ o to, aby liczba mieszkancow naszych
prowincji systematycznie sie zwiekszata. Pamietajmy, iz tylko ogromne miasta mogq posiadac
wiesze budynki administracyjne, a co za tym idzie, mogg rekrutowal potezniejsze jednostki
militarne. O tym co wplywa negatywnie i pozytywnie na przyrost ludnosci w danym miescie
pokazujg opcje w oknie ,Szczegdty osady”[#V]. Nie od dzi$ wiadomo, iz niskie podatki wptywajg
pozytywnie na wzrost populacji. Ich zmniejszanie nie jest jednak najlepszym pomystem w
poczatkowym stadium rozgrywki, kiedy potrzebujemy ogromnych sum na wojsko i rozwdj miast.
Zaraz po rozpoczeciu kampanii, nasze podatki ustawiamy wiec maksymalnie wysoko, ale na tyle,
aby lojalno$¢ poddanych (porzadek publiczny) oscylowata w granicach 100% [#VII], czyli tak, aby
przy w miare wysokich dochodach zadba¢ o kilkuprocentowy wzrost populacji. Na wzrost imigracji
(nie wspominajac o wzroscie przychoddw), maja wpltyw takze farmy, ktore powinnismy budowac i
rozwija¢ najszybciej jak to tylko mozliwe. Z drugiej jednak strony, ludzie nie lubig brudu, musimy
wiec zapewnic¢ im budowe m.in. kanalizacji. Nie na lezy oszczedzaé na budynkach, ktére zwiekszaja
zadowolenie mieszkancow, gdyz wieksze zadowolenie pozwala nam na utrzymanie wyzszych
podatkéw. Bardzo wazne dla rozwoju naszego imperium, jest takze niewolnictwo. Pamietajmy, iz
zdobywajac nowg osade i biorgc w niewole jej mieszkancéw [#VI], potowa ludnosci trafia do
bedacych pod naszymi rzadami miast z gubernatorami (miasta bez rzadcy zostaja pominiete),
pozytywnie wptywajac na ich rozwdj i populacje. Z drugiej strony, przyptyw niewolnikdw to obawa
o bunt i nedze, co jest jednak widoczne dopiero w zaawansowanym stadium rozgrywki.

Populacja Poziom rozwoju miasta
Ponizej 2000 1
2000 -5999 11
6 000 — 11 999 111
12 000 — 23 999 v
Powyzej 24 000 Vv
P |
Szczegoty osady %v
Wazrost populaci et —
ﬂ"-\"‘:“":‘*":‘i dadaddgadd k
-,
Porzgdek publiczry
YEETLLASLOUAREIFE
o el N Ta osada zostata zdobyta demks sile twaje) armi Zwycigstwo
nalezy do cebe a przyszly bos tejosady spoczywa w lwoich rekach
Whywy
ERSE LB B L L | Z.a jmij naads
gennoooooe -
| Zriewti Ludnose
nad im s it - | Zabj ludnose
Szczegbty osady — centrum statystyk naszej mikroekonomii. Zniewolenie ludnosci to zysk dla catego imperium.
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