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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do trzeciej czesci gry ,RollerCoaster Tycoon”. W przygotowanym
przeze mnie tekscie znajdziesz przede wszystkim cenne informacje i wskazowki, dzieki ktérym
poznasz zasady rzadzace rozgrywka, dowiesz sie réwniez jak w sprawny sposéb zarzadzaé wesotym
miasteczkiem, dzieki czemu bedziesz mdgt ukonczyé przygotowang przez producentéw kampanie
singleplayer.

Poradnik podzielony zostat na kilka czesci. Poczatkowe strony to przede wszystkim opis
podstawowych elementow rozgrywki, bez znajomosci ktorych nie powinienes w ogdle zaczynad
zabawy. Objasniam miedzy innymi w jaki sposdb poznawac preferencje odwiedzajacych park gosci
czy tez jak zagospodarowac¢ dostepny obszar. Wszystko zostato utozone w taki sposdb, aby nie
pokrywac sie z instrukcjg obstugi a jedynie uzupetniaé przedstawione w niej informacje czy tez
wyrdznia¢ wazniejsze jej elementy. Druga czes$¢ poradnika koncentruje sie na sprawach zwigzanych
z sytuacjg finansowaq parku. Nalezy przy tej okazji zaznaczy¢, iz ,RCT 3” jest znacznie prostszy od
swoich poprzednikow. Istnieje jednak kilkach fundamentalnych zasad, o ktérych nie mozna
zapomniec. Trzecia czes¢ poradnika przedstawia NAJCIEKAWSZE (nie wszystkie!) z mojego punktu
widzenia konstrukcje, o ktoérych powinno sie wspomniec przy okazji omawiania rozbudowy parku
rozrywki. Wybierajac obiekty do tego dziatu kierowatem sie nie tylko kwestig popularnosci danej
atrakcji czy sklepiku, ale i oryginalng budowa czy wieloma innymi czynnikami. Ostatnie strony
poradnika przedstawiajg natomiast pojawiajqce sie w trakcie kampanii cele misji. Z racji tego, iz
stosunkowo czesto zdarza sie im powtarza¢ wybratem wiasnie takg forme prezentacji danych
(zamiast szczegodtowych opisdw kolejnych etapdw singleplayerowej kampanii).

W razie jakichkolwiek probleméw, czy to z poradnikiem czy z sama grg, stuze oczywiscie pomoca. A
teraz zapraszam do lektury :)

Jacek ,,Stranger” Hatas
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Podstawowe elementy gry

Czes$c¢ pierwsza: kamera, sterowanie
uptywem czasu

Zanim rozpoczniesz wiasciwg rozgrywke dobrze bytoby ukonczy¢ przygotowany przez producentéow
tutorial. Z racji tego, iz ,,RollerCoaster Tycoon 3” jest pierwszym tytutem z serii, ktéry zrealizowano
w petnym trojwymiarze interfejs uzytkownika nie przypomina tego z czym mieliSmy do czynienia w
poprzednich produkcjach.

Pierwsza podstawowa kwestia to opanowanie kamery i ustawianie jej w takich pozycjach, aby méc
bezproblemowo stawia¢ nowe konstrukcje, ale i obserwowac funkcjonowanie parku. Szczegdlng
uwage powinienes zwroci¢ na mozliwos¢ obracania widokiem. Z opcji tej bedziesz z pewnoscig
bardzo czesto korzystat, gtdwnie na tych planszach, na ktérych trzeba liczy¢ sie z kazdym metrem
kwadratowym przestrzeni. Zoom nie jest juz tak przydatny przy czym mozesz sie z nim zapoznac.
Osobiscie nie korzystatem jednak z niego zbyt czesto.

Na ponizszym screenie znajduje sie ZAPROPONOWANY przeze mnie widok. Sprawdza sie on w
wiekszosci sytuacji, gtdownie na planszach, na ktorych stawia sie mniejsze konstrukcje. W
przypadku wiekszych obiektéw warto jest oddali¢ nieco widok. Identycznie jest w przypadku map,
na ktoérych atrakcje znajdujg sie na roznych wysokosciach (gorzysty teren). Wtedy lepiej jest
przej$¢ na podglad z lotu ptaka, ale w dalszym ciggu zachowaé duzg szczegdtowos¢ widocznych
obiektéw, tak aby modc obserwowac zachowania gosci i eliminowaé potencjalne zagrozenia/btedy
konstrukcyjne.

Rzut izometryczny w moim osobistym przekonaniu jest najbardziej wygodny. Nalezy jednak wzig¢ poprawke na wieksze
konstrukcje a takze ewentualne nieréwnosci terenu. Wazne jest jednak to, aby mdc obserwowac zachowania gosci.
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W przypadku gigantycznych konstrukcji, takich jak chociazby RollerCoastery, warto jest juz
korzysta¢ z opcji maksymalnego oddalenia widoku. W wiekszosci sytuacji jedynym sensownym
rozwigzaniem bedzie podglad na caty park rozrywki badz tez jego znaczng czesé. W przypadku tych
obiektéw nie trzeba juz zbytnio martwi¢ sie pojedynczymi ,kratkami” terenu. Wyjatkiem sq
sytuacje, w ktorych RollerCoaster czy inna potezna konstrukcja ma znalez¢ sie NAD zbudowanymi
juz konstrukcjami. Podobne pomysty stosunkowo rzadko wciela sie jednak w zycie. Gdy tylko
posiada sie odpowiednig ilo$¢ przestrzeni o wiele lepiej jest stawia¢ duze obiekty z dala od innych
konstrukcji.

e

W przypadku gigantycznych konstrukcji warto jest maksymalnie oddali¢ widok.

Jedno z podstawowych utatwien ,RollerCoaster Tycoona 3” to mozliwo$¢ wykonywania niemal
wszystkich czynnosci na pauzie. Jest to szczegdlnie przydatne w poczatkowej fazie rozgrywki, gdy
mamy jeszcze pusty park, sporg ilos¢ gotdwki na koncie i mase konstrukcji do postawienia.
Wazniejsze czynnoséci ZAWSZE radzitbym wykonywac przy zatrzymanym czasie, nawet gdy posiada
sie juz rozbudowany park ze stabilng sytuacjgq finansowg. Dlaczego? Po witaczeniu uptywu czasu
powinno sie by¢ maksymalnie skoncentrowanym na innych rzeczach. Na biezaco powinno sie
wylapywacé ewentualne btedy czy tez bada¢ zachowania odwiedzajacych park gosci.

Nie radze réwniez zwieksza¢ uptywu czasu. Jedynym wyjatkiem sa sytuacje, w ktérych trzeba
odczekac do konkretnej daty (na przyktad wizyty VIP-a w parku) a oprdécz tego nic konkretnego sie
juz nie wykonuje. Sa to jednak szczegdlne przypadki, przez pozostatg czes¢ gry radzitbym miec
ustawiony normalny uptyw czasu.
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Czesc¢ druga: stawianie konstrukcji,
wybieranie wejsé¢é/wyijsc

Prawidtowe stawianie konstrukcji odgrywato istotng role juz w poprzednich odstonach serii. Teraz
element ten, gtdwnie za sprawg trojwymiarowego engine’u, zyskat dodatkowo na znaczeniu.
Podstawowy problem, z ktérym niejednokrotnie bedziesz sie musiat uporac¢ to nieréwnosci terenu.
W ,RCT 2” podobne sprawy rozwigzywato sie najczesciej przy uzyciu buldozera wyréwnujgcego
powierzchnie. Odnosze wrazenie, iz w ,RollerCoaster Tycoonie 3” element ten zszedt jak gdyby na
dalszy plan. TEORETYCZNIE mozemy postawi¢ dany obiekt wszedzie gdzie gra nam tylko na to
pozwoli. W takim przypadku nalezy sie oczywiscie liczy¢ z dodatkowymi kosztami. Pierwszy raz
przepfaca sie za samo postawienie konstrukcji w niekorzystnych warunkach a drugi raz za
doprowadzenie okreslonych Sciezek. Mimo wszystko w wielu sytuacjach takie kroki sq wskazane,
szczegolnie jesli nie dysponuje sie zbyt duzg iloscig terenu. Wyrédwnywanie powierzchni jest w wielu
sytuacjach nieoptacalne gdyz musielibyésmy zmodyfikowaé znaczng czes¢ planszy. Podsumowujac,
NAJLEPIE] jest stawiac konstrukcje na ptaskiej powierzchni aczkolwiek niewielkie nierdwnosci nie
powinny Cie zrazi¢. W wiekszosci przypadkdw suma pieniedzy potrzebnych do postawienia atrakcji
w niekorzystnych warunkach jest mniejsza od iloéci banknotow potrzebnych na modyfikacje terenu.

Druga istotna kwestia, na ktorg pragne zwrdci¢ Twojg szczegdlng uwage to kwestia doboru wejsc i
wyj$¢ z atrakcji a takze prowadzacych do nich $ciezek. W przypadku wyjscia sprawa jest prosta.
Goscie mogg opuszcza¢ konstrukcje z dowolnej strony. Wyglad samej Sciezki réwniez nie jest
istotny. W sytuacji wejécia do atrakcji sprawa prezentuje sie juz zupetnie inaczej. Przede
wszystkim, musisz uzalezni¢ diugos$c¢ sciezki prowadzacej do konstrukcji od popularnosci samej
atrakcji. W szczegdlnosci mam tu na mysli obiekty, przy ktdrych dos$¢ szybko pojawiajq sie spore
grupy ludzi.

Sama $ciezka POWINNA by¢ ,zawijana”. Przyktadowa kolejka o takiej wiasnie budowie pokazana
zostata na ponizszym screenie. Rozwigzanie to jest szczegdlnie przydatne w sytuacji, gdy dysponuje
sie niewielkg powierzchnig przez co poszczegdlne atrakcje muszg by¢ stawiane przy sobie.

LZawijane” sciezki powinny pojawic sie przy kazdej popularnej konstrukgji. Dtugos¢ $ciezki musi by¢ uzalezniona od ilosci osdb
stojacych w kolejce.
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Jednoczesnie nalezy mie¢ na uwadze to, iz kolejki NIE MOGA by¢ zbyt dtugie, gdyz stojacy w nich
ludzie niepotrzebnie sie tylko denerwujg a na dodatek sasiednie konstrukcje bedg $wiecity
pustkami. Przyktadowy obiekt ukazatem na ponizszym screenie. Wydtuzenie tej kolejki

zaowocowatoby najpewniej paralizem reszty parku rozrywki, gdyz i tak wystarczajgco duzo osob
pragnie zakupi¢ bilet.

Kolejki do najpopularniejszych konstrukcji nie powinny by¢ zbyt dtugie. Aby zmniejszy¢ ilos¢ stojacych w nich os6b mozna
zwiekszy¢ ceny, najlepiej do poziomu, przy ktérym czes$¢ oséb zrezygnuje z danej atrakgji.
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