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Wprowadzenie

Witamy w wesotym miasteczku. W naszym pieknym kraju nie uswiadczymy wesotego miasteczka z
prawdziwego zdarzenia, wiec pozostaje nam jedynie wybudowal sobie witasny park rozrywki.
Wydany w 1998 roku, przez Microprose RollerCoaster Tycoon daje Graczowi te mozliwosé.
Zostajemy wiascicielem, zarzadca, a nawet architektem rollercoasterow. Dzieki naszym
zdolnosciom finansisty, zmystowi marketingowca i umiejetnoscig inzynierskim wybudujemy wesote
miasteczko na najwyzszym poziomie $wiatowym. Szkoda, ze tylko w grze.

RollerCoaster Tycoon to pofaczenie uproszczonej gry ekonomicznej (przypominajacej tytuly z
Amigi) z dos$¢ rozbudowang mozliwoscig stawiania kolejnych atrakcji i konstrukcji tytutowych
rollercoasterow. Bedacych gtdowng atrakcjg parku. Gra tylko z pozoru wydaje sie fatwa, dlatego
zapraszam do przestudiowania mojego poradnika.

Poradnik dla celdw przejrzystosci zostat podzielony na kilka fragmentéw. Poczgwszy od objasnien
opcji i kolejnych okienek. Poprzez, jakze konieczne rady, az do opisu atrakcji i scenariuszy. Szybko
przekonacie sie, ze praca wtasciciela przybytku takiego jak wesote miasteczko, to ciezki orzech do
zgryzienia.
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Omowienie paskow na gorze ekranu

e Pauza w grze (nie mozna wtedy budowa¢, tylko przegladac statystyki)
e Opcja Zapisania/Wczytania gry

e Opcja wiaczenia/Wyltaczenia dzwieku

e Przyblizenie fragmentu planszy

e (Oddalenie fragmentu planszy (tylko po przyblizeniu)

e Obrocenie ekranu o 90 stopni

e Opcje widoku (wtaczenie widzenia pod ziemig itd.)

e Mapa parku

e Dostosowanie wysokosci i nachylenia terenu (modyfikacja krajobrazu)

e Utworzenie/dostosowanie jeziora i wody (opcja tworzenia zbiornikéw wody)
e Elementy otoczenia i scenografia (sadzenie drzew, krzakow)

¢ Opcja budowy sciezek (betonowe, zwirowe, kamienne)

e Opcja budowy atrakcji, przejazdzek i coasteréw

¢ Raporty Finansowe (omdwione w dziale finanse)

e Badania - Dzieki tej opcji wyznaczamy priorytety co ma zostaé¢ wynalezione
e Informacje o atrakcjach (ile ich mamy, w jakiej sq kondycji)

e Informacje o gosciach (ilu znajduje sie w parku, jak sie czujg)

¢ Informacje o naszych pracownikach

e Komunikaty jakie dostarcza nam komputer (np. co$ sie popsuto itd.)
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Jak budowacé?

Sprawa budowy nie jest trudna. Wybieramy opcje budowy konkretnej atrakcji. Potem wszystko
zalezy od tego, czy jest to atrakcja gotowa czy wltasna. W tym pierwszym przypadku stawiamy
gotowgq atrakcje tam, gdzie chcemy, w tym drugim nalezy jg skonstruowac. Niezaleznie od tego,
czy jest to tor gokartowy czy rollercoaster, budowa wyglada podobnie - dlatego odsytam do sekgji
budowanie coastera. Okienko budowy gotowej atrakcji jest nad wyraz przejrzyste. Czerwona
strzatka obraca atrakcje o 90 stopni, a buldozer niszczy nowo powstatg atrakcje. Po wybudowaniu
danej atrakcji trzeba jeszcze postawi¢ wejscie i wyjscie. Oczywiscie musi sie ono znajdowac obok
samej atrakcji. Potem wystarczy zapewni¢ gosciom dojscie do nowej konstrukcji przy uzyciu
Sciezek.
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Rady dla wiasciciela parku

Poczagtek

e Podstawowe pytanie - ile liczy¢ za wejscie? W wiekszosci scenariuszy nalezy ,zwabi¢” jak
najwiecej gosci. Poczatkowo, kiedy nasz park jeszcze raczkuje, mozemy wpuszczac gosci za
darmo lub po bardzo niskich cenach (o 1 do 5), ale z czasem ceny bedzie trzeba podniesc.
Kazda nowa atrakcja lub coaster daje mandat do podniesienia ceny za bilety. Ceny w
granicach 25-40 wydajg sie najbardziej optymalne dla duzego parku, ktéry posiada peten
asortyment atrakgji.

e Pamietaj, nie podnos ceny za wejscie powyzej 50, to stanowczo za duzo. Lepiej odbié sobie
reszte pieniedzy na atrakcjach, przejazdzkach i budkach.

e Przy wejsciu podstawowym budynkiem jest informacja. Dzieki niej goscie nie bedag sie
gubi¢. Co wiecej informacja bedzie zarabia¢ na siebie, dzieki sprzedazy mapek i parasoli
(podczas deszczu).

BRIl NIt bt B arr s

HFHHEA
I m

Strona: 6 www.gry-online.pl

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07dj_ebook

RollerCoaster Tycoon - Poradnik GRY-OnLine

P

Przydatne skroty klawiszowe
F1 - okienko budowania na wodzie.
F2 - okienko budowania na ladzie.
F3 - okienko budowania zieleni i scenografii.
F4 - okienko budowy Sciezek.
F5 - okienko nowych przejazdzek i atrakcji.
1 - widok na czes$¢ podziemna.
4 - widok przez drzewa.
8 - pokazuje punkty wysokosciowe.
0 - pokazuje trase atrakcji i wysokosc.
M - pokazuje okienko z ostatnio wyswietlanymi wiadomosciami.
G - okienko gosci.
F - okienko finanséw.
Backspace - zamyka okienko.
D - okienko wynalazkéw i funduszy.
S - okienko pracownikdw.
Tab - mapa.
R - okienko atrakcji i przejazdzek.
P - okienko wejscia do parku.
Page Up - pomniejszenie fragmentu planszy.
Page Down - powiekszenie fragmentu planszy.

Enter — obrét ekranu o 90 stopni.

Strategia rozwoju

¢ Nalezy karmi¢ swoich gosci. Nie tylko dlatego, ze bedg niezadowoleni, ale i dlatego, ze na
tym zarabiasz. Dobra tutaj jest réznorodnos$é. Budki z zywnoscig stawiaj w grupach.
Hamburgery, pizza, napoje, dobrze od razu dorzuci¢ informacje.

e Skoro pojawia sie jedzenie i picie, potrzebne bedg toalety. Wszystko zalezy od ilosci gosci.
Mozna powiedzie¢, ze 3 toalety na 100 gosci w petni wystarczy. W sumie mogg by¢ nawet i
dwie, ale jest to powigzane z ich lokalizacja. Dlatego najlepiej umieszczac¢ je obok grupek z
zywnoscig. Goscie muszg skorzystac z toalety, bo inaczej... sam wiesz. Ale dlaczego na tym
nie zarobié. :-) Niech kazda toaleta bedzie ptatna. 0.01-0.03, tylko nie przesadz, bo goscie
zrezygnujg z toalety.

e Dobrze jest zaskoczy¢ naszych gosci czyms$ niesamowitym tuz po wejsciu. Dlatego dobrze
jest wybudowac rollercoaster albo ekscytujacg przejazdzke obok gtéwnej bramy. Podniesie
to ogodlng ocene parku w oczach klientow.
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