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Rise of Legends

Poradnik Nieoficjalny
Gry-Online.P!

Wprowadzenie

Przed Wami poradnik do gry Rise of Nations: Rise of
Legends. Zawarte sg w nim opisy wszystkich misji, na ktore
mozemy natrafi¢ w kampanii. Mozemy? Owszem, nie
wszystkie sg obowigzkowe, gdyz zazwyczaj mamy mozliwos¢
wyboru jednej z kilku $ciezek na strategicznej mapie $wiata.
Poradnik po kolei omawia wszystkie terytoria, ktore
pojawiaja sie na mapach odpowiednich trzem kolejnym
kampaniom: Vinci, Alin oraz Cuotl.

Jedynymi scenariuszami, ktére potraktowaliSmy skrétowo,
sq dos¢ rzadko wystepujagce misje typowo skirmishowe,
zywcem wziete z tego quasi-multiplayerowego trybu gry.
Niektorym terytoriom sg one przypisane odgérnie, w
przypadku pozostatych pojawiajg sie, jesli utracimy raz
opanowane pole mapy ogodlnej na rzecz przeciwnika i chcemy
je na powrdt odbi¢. Partie tego typu opierajg sie na ogélnym
obyciu z gra i nie stosuje sie w nich zadnych specjalnych
sztuczek. Niemniej, dotqczamy do nich mapki i w
szczegbélnych  wypadkach  punktujemy rzeczy warte
zauwazenia.

UWAGA: Nie ma raczej ,lepszych” i ,gorszych” drég na
mapie $wiata, totez nie sugerujemy zadnych rozwigzan w
tym wzgledzie. Petna dowolnos¢, byle dotrze¢ do konca.
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Misje Vinci

Miana

Pokonaj dwa oddziaty wrogiej piechoty i idz za wskazaniem
mapy (1). Pokonaj oddziat stacjonujacy koto mostu (2), po
czym przebij sie przez brame. Przejdz przez most i powybijaj
tam wszystkich przeciwnikow oraz zniszcz koszary (3).

Padonia

Zdobadz pobliskg karczme (1) i wyszkdl kilka oddziatow
wojska. Zmierzaj na poétnoc. Zniszcz nieprzyjacielskg
wiezyczke oraz szklang klatke, w ktérej znajduje sie robot
Giacomo (2). Dotaczy sie do ciebie bohaterka Venza. Odbij
pobliskg kopalnie i zmierzaj dalej na wschdd. Mozesz tu
przeja¢ osade Condottieri (3). Gdy poczujesz sie na sitach,
zaatakuj ob6z Dark Alindw na potudniu (4).

UWAGA: Jesli zbierzesz wszystkie 10 obecnych na mapie
relikwii (*), dostaniesz w nagrode dwa Clockwork Spidery.

UWAGA: Parokrotnie znajdziesz na tej mapie zotnierzy
uwiezionych w szklanych klatkach. Uwolnij ich, a przytacza
sie do ciebie.
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Pirata Aerodrome

Przejmij kontrole nad druga kopalnig oraz portem lotniczym na
potudniu. Spakuj swoéj oddziat do jednego z transportowcdw i
przewiez go na drugq strone przepasci. Spotkasz tam Lenore.
Uzyj na niej umiejetnosci Giacomo o nazwie Augmentation, a
przytaczy sie ona do ciebie. Przejmij miasto kawatek na
pétnoc. Mozesz dzieki temu zbudowac kolejng kopalnie.

Na “wyspie” na wschodzie znajdziesz kolejne osady, ktére
mozesz przejaé. Gdy zjednoczysz wszystkich tubylcow, w
nagrode dostaniesz okazaty oddziat ich konnicy i piechoty. Gdy
uznasz, ze jeste$ gotowy, zaatakuj Sky Crushera. Nie jest
mocno broniony, powiniene$ poradzi¢ sobie bez wiekszych
problemow.

UWAGA: Zadaniem opcjonalnym jest w tej misji rozbudowanie bazy: wynalezienie Mining 1,
zbudowanie teleskopu (forma upgrade’u Research Lab) oraz wyszkolenie 3 Clockwork Manéw i 2

Steam Cannonow.

Vernazza

Kawatek na wschod przechwyci¢ mozesz karczme (1), a na
potnoc - miasto (2). Urzadz sie w tym ostatnim, czyniac z
niego swojg gtowng baze. Zbuduj koszary i zacznij trenowac
wojsko. Twoim zadaniem jest zebranie 1500 jednostek
Timonium, a wiec korzystne wydaje sie konstruowanie
Clockwork Manoéw, za ktérych ptacimy wylacznie ztotem. W
pierwszej kolejnosci zajmij kopalnie na pétnocy (3). Gdy
zbierzesz rozsadnej wielkosci oddziat, zaatakuj cztery
kopalnie na wschodzie (4). Zainwestuj w gornikéw i czekaj
az misja przejdzie sie sama.

Generalnie optaca sie inwestowa¢ w rdézne upgrade’y
gornicze, nawet mimo faktu ze w momencie zakupu
zmniejszajq one zauwazalnie stan naszego konta.

Strona: 5

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07db_ebook

Rise of Nations: Rise of Legends — Poradnik GRY-OnLine

Monte Laguna

Wszystkie maszyny na tym rejonie zbuntowaty sie przeciwko
ludziom i rozpoczety wtasne zycie niezaleznie od nich. Musisz
ukréci¢ ten precedens. Pokonaj roboty atakujace miasto i
przejmij je. Zacznij sie rozbudowywaé, z czasem zajmujac
osady oraz kopalnie na potudniu (1).

Gdy bedziesz dobudowywat czesci miasta, zwrd¢ uwage by
dzielnice wojskowe umieszczac od potudniowej jego strony -
to tamtedy atakowac bedg przeciwnicy, wiec wbudowane w
nie dziata beda jak znalazt. Dodatkowo mozesz zabezpieczy¢
sie przed atakami wiezyczkami strazniczymi. Gdy bedziesz
kontrolowac¢ wszystkie 4 dostepne kopalnie (ta w punkcie (2)
bezposrednio zogniskuje konflikt z robotami) oraz posiadaé
armie sporej wielkosci, zaatakuj baze wroga (3).

Najwiekszym problemem jest tutaj Scavenger Boss, potezny, mechaniczny pajak o gigantycznej
iloéci HP. Bardzo przydatny jest w walce z nim Carlini ze swojg umiejetnoscig Snipe, zadajacg
bardzo powazne obrazenia pojedynczym strzatem. Gdy pozbedziesz sie Bossa oraz zniszczysz baze
przeciwnikéw, misja zostanie zakoriczona sukcesem.
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Condottieri Castle

Na poczatku misji dany ci jest wybor: mozesz przytaczy¢ sie do Forzi (4 Army Points) lub do
Montuchio (4 Wealth).

Jesli zdecydujesz sie wzig¢ strone Montuchio, bedziesz musiat
obroni¢ ich zamek przed atakiem wroga. Nie masz do
dyspozycji miasta, a surowcow starczy ci na wyszkolenie tylko
kilku jednostek. Spozytkuj je na zakup jednego oddziatu
dragondéw, reszte wydaj na zwyktych Condottieri Soldiers.
Dragonami zbierz wszystkie relikwie z mapy, za zdobyte w ten
sposéb Timonium kup nastepne jednostki. Wynajdz w tym
czasie Prosperity 1 - samouzdrawianie sie jednostek bedzie
kluczowe, ze wzgledu na defensywny charakter tej misji.

Ataki nieprzyjaciot musisz odpiera¢ przez 15 minut. Celem dodatkowym jest zdobycie zaznaczonych
na mapie (1) obozéw Forzi. Jest to bardzo trudne i ryzykowne. Do dyspozycji masz bardzo mato
jednostek, a przeciwnicy zazwyczaj atakujg na kilku frontach. Ostabienie obrony (znaczne, gdyz
obozy sg caty czas dobrze strzezone) moze skonczyc¢ sie tragicznie.

Ta sama misja jest o wiele tatwiejsza, gdy stajemy po stronie Forzi. Podobnie jak poprzednio,
otrzymujemy dodatkowe zadanie przejecia kontroli nad pozostatymi obozami Condottieri (1) -
zanim zaatakujmy gtéwny zamek. Tym razem jednak nie mamy ograniczenia czasowego, a
dziatania zaczepne ,fioletowych” sg proste do odparcia. Wystarczy trzymaé w poczatkowej bazie
kilka oddziatéw piechoty/konnicy, a gtdwng armig zajmowac kolejno wszystkie obozy. Im wiecej ich
zdobedziesz, tym szybciej gromadzi¢ bedziesz surowce.

Przeciwnik z rzadka atakowac bedzie twoje pozycje - gtdownie ta na potudniu. Staraj sie z czasem
pilnowac kazdej osady 2-3 oddziatami. Gdy z czasem przejmiesz kontrole nad wszystkimi obozami
jednoczesnie, dostaniesz w nagrode bardzo spore positki (znacznie przekroczysz tym samym swoj
limit populacji). Mozesz je fatwo wykorzysta¢ do szturmu na zamek na srodku mapy - najlepiej ze
wszystkich stron jednoczesnie. Przeciwnik nie bedzie w stanie nic zrobi¢, jego sity sa bardzo
ograniczone.
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