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Wprowadzenie

GOnIine.pI

poradnik do gry

RIMWORLD

Rimworld to szalenie rozbudowana strategia, ktéra w wielu aspektach przypomina kultowg gre Dwarf
Fortress. W czasie gry, przyjdzie Ci sie zatroszczy¢ o zycie kolonistéw, ktérzy osiedlili sie na odlegtej
planecie. Kluczem do sukcesu jest dbanie o ich potrzeby i ciagta ochrona przed
niebezpieczenstwami, czy to w postaci piratow kosmicznych, dzikich zwierzat czy innych kataklizmow.
W poradniku do gry, znajdziesz doktadny opis interfejsu i sterowania. Zapoznasz sie z cennymi
poradami i wskazowkami, ktore w duzej mierze pozwolg Twoim kolonistom przetrwac. Ponadto,
znajdziesz tutaj doktadny opis wielu skomplikowanych mechanizméw rozgrywki, poznasz ktére cechy
kolonistow sg kluczowe, oraz dowiesz sie jak najlepiej rozbudowac swoja kolonie.

Poradnik do gry Rimworld zawiera:

opis interfejsu i podstawowych opcji gry;

porady ogodlne, ktére przydadzg Ci sie w trakcie rozgrywki;

opis trybdw gry i niuanséw zwigzanych z wyborem konkretnego pisarza SI;

opis cech kolonistéw i wptywu réznych atrybutéow na przebieg gry;

omowienie zagadnien zwigzanych z rozwojem Twojej kolonii;

porady, jak najlepiej rozbudowac kolonie, z przyktadowym opisem kilku pierwszych dni rozgrywki.

Grzegorz Misztal (www.gry-online.pl)

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1730�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_09aq_ebook

RimWorld - poradnik do gry - GRYOnline.pl 4

Podstawy rozgrywki

Porady ogolne
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W pierwszej kolejnosci zawsze dbaj o potrzeby swoich mieszkancow

1. Jesli jeste$ poczatkujagcym graczem Rimworld, wybierz klasyczny scenariusz z trzema
kolonistami. Dostosuj ich cechy tak, by wszyscy sie wzajemnie uzupetniali. Na poczatku bedziesz
posiadat sporg ilos¢ zasobow i bedziesz mogt spokojnie rozbudowac swojg kolonie.

2. Wybor narratora SI ma najwazniejsze znaczenie w przebiegu rozgrywki. Wybierz Phoebe i tryb
wolnej gry, by gra¢ w miare bezstresowo i uczy¢ sie podstaw i mechanizmow gry.

3. Gdy wybierasz miejsce na mapie swiata, w ktdrym rozbijg sie Twoi kolonisci, warto wybra¢ lokacje
z bogata iloscia gor - drozenie tuneli i pomieszczen w gdérze znacznie ograniczy zuzycie metalu.

4. Bardzo czesto zapisuj gre - w razie niepowodzen czy kataklizmu wczytaj stan rozgrywki. Wiele
wydarzen jest generowanych losowo.

5. Dbaj o kazdego koloniste, poniewaz oznacza on szybszy rozwdj kolonii i wiecej zadan, ktére mogag
by¢ zrealizowane w ciggu dnia.

6. Postaw na bogatg uprawe ziemi i zainwestuj w réoznorodne plony. Podstawa sa ziemniaki, ktore
bardzo szybko rosng i oszczedzg Twoim podopiecznym gtodowania.

7. Spedz duzo czasu przy wyborze swoich kolonistéw i cech, z jakimi rozpoczng zycie na planecie.
Wiele cech bardzo utrudni Ci gre (np.: niezdolno$¢ do wykonywania prostych prac), z kolei inne
przyspieszg rozwdéj kolonii.
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Gdy juz poznasz podstawy z Phoebe, koniecznie sprobuj gry z Kasandrg i Randym, oferujg oni zupetnie inne tempo i
emocjonalnosc¢ rozgrywki

1. Gdy juz poznasz podstawy gry, warto postawi¢ na wyzszy poziom trudnosci. Rimworld
korzysta z unikalnego systemu narratoréw, ktérzy dbajg o interesujace historie i przebieg akcji.

2. Czesto korzystaj z pauzy i spokojnie planuj swoje kolejne ruchy. W trybie architekta mozesz
réowniez wybrac opcje planowania i spokojnie nakresli¢ plany konstrukcyjne swojej kolonii.

3. Podstawa jest zapewnienie "dachu" nad gtowa kolonistow i dostepu do jedzenia. Niech
poczatkowo to bedzie Twoim priorytetem. Zaleznie od poziomu trudnosci i narratora, bedziesz miat
poczatkowo troche zapaséw, ktore pozwolg Ci przetrwac kolejne dni. Dobrze wykorzystaj ten czas,
bo niedtugo zaczng mie¢ miejsce rézne wydarzenia losowe.

4. Gdy wyznaczysz jaki$ obszar na sktadowisko, zadbaj zeby byto one otoczone murami i przykryte
dachem. Duzo przedmiotow i jedzenie moze szybko sie zepsuc¢ bez odpowiedniej ochrony.

5. Gdy polujesz na zwierzeta, czy atakujesz inne postacie, masz do wyboru bron palng lub te do walki
wrecz. Obie sg skuteczne, jednak warto postawi¢ na atak z dystansu, poniewaz urazy w Rimworld
czesto bardzo dtugo sie leczg i potrafig pozostawié trwaty defekt. Atakujac bronig palna, jestes
mniej narazony na kontratak.

6. Jesli chodzi o jedzenie - dobrym rozwigzaniem tymczasowym jest zbieranie krzewow z jagodami.
Mozesz réwniez wysta¢ mysliwych na polowanie (wybieraj stabsze zwierzeta, zeby nie zabity
koloniste), ale pamietaj, ze musisz miec stét rzezniczy, by pozyskac¢ mieso. Docelowo, zadbaj
jednak o bogate plony z jedzeniem i gromadz zapasy na przysztos¢ - mozesz je przeksztatci¢ na
paste lub dodac¢ jako sktadnik do lepszej jakosci positkow.
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Ustalenie priorytetéw manualnych bardzo Ci pomoze na poczatku gry

W zaktadce pracy, wybierz i zaznacz priorytet manualny. Im nizsza dana cyfra, tym wiekszy
priorytet danej pracy. Kolonisci w pierwszej kolejnosci zabieraja sie za zadania, ktére maja
wieksza range od innych. Domys$lnie, postacie beda jedynie podejmowac zadania w ktorych
maja smykatke - na poczatku warto jednak, by kazdy byt np.: budowniczym lub gérnikiem, by
przyspieszy¢ rozwdj kolonii.

Z kolei w zaktadce polecen warto zmieni¢, by kolonisci zamiast ucieczki, walczyli z napastnikiem
(ikona skrzyzowanych mieczy).

Jesli tego wymaga sytuacja, powotaj danego kolonisty do stuzby. Mozesz go oddelegowac¢ do ataku
na danego napastnika, lub po prostu nakaza¢ mu ruch w bezpiecznym kierunku.

Nie zrazaj sie! Rimworld potrafi bywac¢ bardzo trudny, a nawet niesprawiedliwy - jesli dana kolonia
nie poradzi sobie, rozpocznij nowga gre. Kazda rozgrywka jest unikalna i pozwoli Ci dotrze¢ do
innych smaczkow, ktérych petno w grze.
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Interfejs
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